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*+VON

DEN ENTWICKLERN VON FINAL FANTASY .

DIE LEGENDE LEBT.

Vor langer Zeit verwandelte sich die Mana-Géttin in einen heiligen Baum, um
dos Land und seine Bewohner vor Unheil zu bewahren. Doch jetzt versuchen
die Méchte des Bdsen, sich ihre magischen Kréfte untertan zu machen ..
Das Schicksal des Mana-Baumes liegt nun einzig und allein in den Hénden
eines mutigen Gladiatoren und einer jungen Heldin.

Bist du diesem Abenteuer gewachsen?

SWORD OF MANA
Exklusiv fir Game Boy Advance.
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Editorial

28 VERRUCKTE TAGE

Woche eins:

Wieder einmal war die play auf Weltreise. Colin flog Ende Januar ins verruchte
Zocker-Eldorado Las Vegas. Entgegen aller Vermutungen wollte er dort nicht in ers-
ter Linie eine Gedenkminute fir Siegfried und Roy einlegen, vielmehr lief3 er sich
das barenstarke 2004er-PS2-Spiele-Line-up von Capcom prasentieren. Als Souvenir
hat er die Onimusha-3-Coverstory mitgebracht, das 14-Seiten-Capcom-Special im
Heft (ab Seite 16) sowie einen 25 Minuten langen (!) DVD-Beitrag fiir playTV.

Woche zwei:

Mit der neuesten Vorabversion von Champions of Norrath im Gepdack kamen uns
der verantwortliche Producer Rob Hill und PR-Lady Tamara Sanderson von Sony
Online Entertainment aus San Diego besuchen. So neugierig Heiko auf den
Action-Rollenspiel-Kracher war (6-Seiten-Vorabtest ab Seite 38), so gespannt
waren die beiden Gaste auf die deutsche Kiiche. In einem Wirzburger Brauhaus
machten die beiden grole Augen, als man ihnen Schweinshax'n, dunkles Bier
und zum ,Nachtisch” einen hochprozentigen Obstler servierte.

Woche drei:

Bange Stunden kurz vor dem Produktionsende der playTV-DVD: Wir warten auf
das ,Gol" von Konami, um die bislang geheimen Silent-Hill-4-Spielszenen auf die
Scheibe packen zu kdnnen. Auf heien Kohlen sitzen kann nicht schlimmer sein,
wirklich in allerletzter Sekunde schrillte das Telefon und wir hatten die Erlaubnis.
Jetzt sind wir sicher, dass sich unser Bangen auch fir euch gelohnt hat...

Woche vier:

Die Leserbriefe mehren sich, in denen wir gefragt werden, wieso wir keine Japan-
und U.S.importe mehr testen. Nun: Es macht in unseren Augen keinen Sinn -
besonders bei der Nippon-Fassung von Resident Evil: Outbreak. Denn: Aufgrund
der extrem hohen Sprachbarriere kénnen wir den Offline-Teil nicht glaubwiirdig
testen. Was bringt auflerdem ein Test, wenn die PAL-Fassung erst in einem hal-
ben Jahr erscheinen wird und die Zahl der deutschen PS2-Importzocker gen null
tendiert? Wenig!

Und nun viel SpaB3 beim Lesen!
Ever play-Team

WILLKOMMEN IM CLUB!

Alle Abonnenten erhalten mit dieser Ausgabe eine spielbare
Demo-Version von SOCOM II: U.S. Navy SEALs und Kill.Switch
gratis! Auf der DVD befindet sich zudem ein Video von Syphon
Filter: The Omega Strain.

Naheres zum playAbo findet ihr auf der Abo-Karte, die dem
Magazin beiliegt.

Ein playAbo lohnt sich, da wir auch in den kommenden
Ausgaben tolle Uberraschungen bereit halten werden.

SPECIAL: Capcom fackelte in Las Vegas ein

famoses PS2-Spiele-Feuerwerk ab.

EVENT: playRedakteur Marc Kirzeder macht
groBBe Augen bei Ubisoft in Shanghai.

VIDEO DES MONATS: Auf der playTV-DVD

gibts endlich Silent Hill 4 ,live” zu sehen.

www.playplaystation.com u April 2004
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Kill.Switch
Rise to Honour Lieber spat als nie: Undercover-Cop Tanner fahrt mit Verspatung vor. Das lang
SOCOM II: U.S. Navy SEALs erwartete Action-Spektakel von Reflections erscheint erst im Sommer!

Syphon Filter: The Omega Strain
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Realms of EverQuest
Deadly Skies Il

Rise to Honour

Silent Hill 4
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BDFL Manager 2004
Forbidden Siren
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Pitfall: Die verlorene Expedition Live aus Las Vegas: Capcom packt aus und enthiillt alle kommenden Videospiel-
SOCOM II: U.S. Navy SEALs Highlights. playTV war fiir euch vor Ort.

SpyHunter 2

[l SpecialScreen: CAPCOM GAMER'S DAY
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SPLINTER CELL:
PANDORA TOMORROW
Wir brechen die Funkstille!

Schniirt die Stiefel: Mit Sam
Fisher im Krisengebiet
unterwegs. playTV liefert neue
Informationen und zeigt
spannende Szenen aus den
Single- und Multiplayer-Modi.

Blickt Sam Fisher vier aufregende
Minuten lang tiber die Schulter.

[ TestScreen: SOCOM 11: U.S. NAVY SEALS

TECHNISCHE PROBLEME?

Gibt es Schwierigkeiten mit der DVD? Wir ver-
suchen euch so gut wie méglich zu helfen.
Einfach eine Mail an: dvdhelp@cypress.de

B 1estScreen 1

Tak und die Macht des Juju
Wrath Unleashed

Hl Tipps & Tricks 1D

SOCOM II: U.S. Navy SEALs
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Teilnahmebedingungen
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Onimusha 2

Pro Evolution Soccer 3

Ratchet & Clank
Ratchet & Clank 2
Tiger Woods Pro PGA Tour 2004
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PES 3: das Tor des Monats: Der Gewinner

Du gehst iiber Links, wihrend ich von hinten angreife: Uber fiinf gnadenlose
Minuten mit den Navy SEALs im Einsatz. playTV kennt kein Erbarmen!

Neuer Monat, neue Tore, neues Gliick: GenieBt
im Bonus-Bereich die drei schonsten PES-Treffer!

B
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COLIN GABEL - ANDRE STEINERT

PLAYINEWS

IN JEDER AUSGABE DIE NEUESTEN NACHRICHTEN AUS DER WELT DER PLAYSTATION2!
DIE HEISSESTEN FAKTEN VON HEUTE UND MORGEN.

' MELDUNG DES MONATS |

TRAURIG, ABER
WAHR: PANDORA
TOMORROW
VERSCHOBEN

Enttéuschung des Monats: Wann Sam auf der PS2

weiter schleichen wird, ist noch unbekannt.

Gerade hatten wir uns auf die Testversion eingestellt,
da erreicht uns die Nachricht: Sam Fishers zweiter
Schleich-Einsatz wird auf der PS2 vorerst nicht erschei-
nen — der Release verschiebt sich auf unbestimmte Zeit,
so Publisher Ubisoft. Zur Begrindung hief3 es, die Qua-
litét sowohl der PlayStation2- als auch der GameCube-
Version lieBen eine Verdffentlichung zum angepeilten
Zeitpunkt nicht zu. Einzig die XboxFassung wiirde den
Erwartungen bereits jetzt gerecht und kéme folglich
wie geplant in den Handel.

TAKTGEFUHL GEFRAGT:
NEUER MTV MUSIC GENERATOR

Echte PS2-Mucker kdnnen angesichts seichter Musikspiel-
chen wie Frequency oder Karaoke Revolution nur mide
|&cheln. Wer seiner Kreativitdt feien Lauf lassen machte,
freut sich auf MTV Music Generator 3. Wieder lédt euch
Hersteller Codemasters ein zum munteren Samplen und
Remixen schmissiger Chartbreaker. Auf dem Soundtrack
befinden sich unter anderem Songs von Snoop Doggy
Dog und Outkast. Dariiber hinaus dirft ihr auch Samples
eurer personlichen Lieblingshits importieren.

Da bebt die Bude: Im Juni 2004 erscheint in Europa der
dritte MTV Music Generator.

play THE PLAYSTATION = April 2004

ENDLICH: .

GOLDEN EYE ANGEKUNDIGT
Darauf haben James-Bond-Fans lange gewartet
— jetzt endlich hat Electronic Arts die Arbeiten
an einer Fortsetzung des berihmt-beriichtigten
Né4-Index-Kandidaten bestdtigt. Angeblich soll
die PlayStation2-Wiedergeburt nicht die Story
des gleichnamigen Zelluloid-Streifens ,Golden
Eye” fortfihren, sondern zwei der beliebtesten
Bond-Bésewichter aufeinander loslassen — Mul-
timilliondr Goldfinger und 007-Ur-Gegenspieler
Dr. No. Ob uns erneut ein Genre-Mix erwartet
wie in der aktuellen Episode Alles oder Nichts,
oder ob uns doch ein reiner Ego-Shooter ins
Haus steht, klart sich voraussichtlich auf der E3.

Zu schon um wahr zu sein? Superschurke Goldfinger
(Gerd Frobe) konnte sein Spieldebiit feiern.

Brillante Taktik-Action anno 1993:
Jungle Strike ist die zweite Folge der Serie.

Optisch Old-School aber spielerisch voll auf der
Hohe: Disgaea ist ein Muss fiir Fantasy-Takfiker

DIE WUSTE BEBT: DESERT
STRIKE KOMMT ZURUCK!

In 16-Bit-Zeiten zdhlte Electronic Arts’ Strike-
Reihe zu den erfolgreichsten Action-Spielen
berhaupt. Das Grundkonzept: An Bord eines
vor Waffen starrenden Helikopters (spéter ka-
men weitere Flugvehikel dazu) galt es, in Iso-
Perspektive gefdhrliche Einsdtze in Krisenge-
bieten zu meistern. Andauernder Mangel an
Sprit und Munition verliehen dem Bitmap-Ge-
ballere eine zusdtzliche Strategie-Schlagseite.
Zwei durchwachsene PSone-Sequels konnten
leider nicht an dlte Erfolge ankniipfen. Auf der
kommenden E3 soll die Weltpremiere des just
angekiindigten PS2-Comebacks stattfinden.

B

ENDLICH ERHORT:
DISGAEA AUF PAL-KURS

Es geschehen noch Zeichen und Wunder: In
unserem  ausfihrlichen Preview in play
11/2003 haben wir einer PAL-Umsetzung
noch wenig Wahrscheinlichkeit eingergumt,
doch siehe da: Jetzt kommt Disgaea: Hour of
Darkness definitiv nach Europa. Nippon-Her-
steller Koei stellt das Taktik-Meisterwerk bereits
im Mai in die Laden. Als Kénigssohn Laharl
misst ihr in der Fantasywelt Netherworld euren
Anspruch auf den Thron verteidigen — an-
spruchsvolle Strategiekdmpfe, unzdhlige Side-
quests und eine liebevoll inszenierte Story-
fihrung inklusive. Vielen Dank, Koeil
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ZUM UBEN: SINGSTAR-AUSSTATTUNG UND SONGLISTE VEROFFENTLICHT

Im Sommer ist es soweit: Dann geht
Sony Computer Entertainment Europe
ndchstes Party-Spielzeug an den Start.
Das Karaoke-Spiel SingStar wird im
Bundle mit zwei Mikrophonen ausgelie-

fert. Die Mikros werden iber den USB-
Port mit der PlayStation2 verbunden.
Entwickelt wird SingStar von den Lon-
don Studios, die mit EyeToy bereits rie-
sige Erfolge verbuchen konnten. Die Ey-

eToy-Kamera wird natiirlich mit SingStar
kompatibel sein, so dass man seine Per-
formance auf dem Schirm begutachten
kann. Folgende Songs diirfen dann laut-
hals zum Besten gegeben werden:

e Complicated ...

........... Ain’t No Sunshine
Heart of Glass

............ Crashed the Wedding
.......... Kung Fu Fighting

... .If You’re Not the One

......... Groove is in the Heart
...................... Thank You

KULT-KNUPPEL: TV-GAMES-SERIE
KRIEGT NACHWUCHS

Ebenfalls aus dem Hause Jakk’s Pacific: Der kultige Sponge-
Bob-Controller.

Offensichtlich ist der Erfolg der bisherigen drei TV-Games-
Joysticks (siehe Oldie-Special in play 02/04) so grof,
dass Hersteller Jakk's Pacific zwei weitere All-in-one-Kon-
solen auf den U.S.-Markt bringt. Diesmal nehmen sich die
Amis dem Bitmap-Vermdchtnis von Capcom und Midway
an. Der Resi-Erfinder stevert u.a. 1942 und Ghosts'n'Go-
blins bei, von Midway gibt's Paperboy, Defender und
viele mehr. Fir etwa 20 Dollar gibt's einen Spezial-Con-
troller inklusive Technik sowie Software, der sich direkt an
den Fernseher anschlieBen lasst.

... .Never Gonna Give You Up

...... uspicious Minds vvuev....LivinLa Vida Loca
..... Careless Whisper veveennen.. Pretty Woman
....... Girls and Boys vevvvesneen.. . Don't Stop Movin’

........... Superstar
________ Just a Litlle veveeennenn.. Murder of the Dancefloor
. Like aVirgin ~ Sugababes .............. Round Round

......... Scandalous
....... Ace of Spades - -+ - - - - . Believe in a Thing Called Love
,,,,,,,,,, Downfown tetereeren  YMCA.
. Get the Party started ~ Westlife ............ World of Our Own

WEB-INFO | http://www.playstation.de

ERSTE ONLINE-DETAILS BEKANNT:
KILLZONE

Grafik-Bombe mit Hit-Potenzial: Killzone soll im vierten
Quartal in den USA erscheinen.

Dass Guerrillas kommendes Ego-Spektakel erstklassige Sci-
Fi-Action fir Solisten bieten dirfte, ist schon ldnger klar.
Jetzt kindigten die niederléndischen Entwickler eine
ebenso viel versprechende Online-Unterstitzung an. Bis zu
zwolf menschliche Kémpen diirfen sich via Breitbandadap-
ter beharken, sowohl in Teams, als auch im klassischen
Deathmatch. Elf exklusive Arenen sollen dabei zur Auswahl
stehen. In Sachen Kommunikation werdet ihr euch wohl auf
komfortable Sprachibertragung per USB-Headset freuen
kénnen. Klingt viel versprechend!

RETRO-REVIVAL: NEUE ALTE SEGA-KONSOLE

Radica Games Limited hat das Spielsystem Arcade Legends Sega Genesis angekindigt.
Die Wunderkiste hat sieben alte Mega-Drive-Hits eingebaut, darunter Sonic the Hedge-
hog. Da es sich um OriginalRoms handelt, werden die eingebauten Spiele den Original-
Modulen in Nichts nachstehen. Ahnlich den TV-Games-Konsolen schlieft man das Gerét
direkt an den Fernseher an. Gedaddelt wird dann mit dem mitgelieferten Original-Mega-
Drive-Pad. Arcade Legends Sega Genesis wird diesen Herbst in den USA zum Preis von
30 Dollar (ca. 25 Euro) iber die Tresen wandern.

B

PLAY "
GERUCHTEKUCHE

Need for
Speed: Most Wanted (Ar-
beitstitel) soll wie Hot Pur-
suit zwei rasante Verfol-
gungsjagden mit der Poly-
gon-Bullerei zum Inhalt
haben. Der Release wird
voraussichtlich noch vor je-
nem von NfS: Underground
2 liegen.

PAL-PS-Freaks
aufgemerkt:  Angeblich
trigt man sich bei Sony mit
dem Gedanken, die Prolo-
gue-Version von Gran Tu-
rismo 4 doch noch in Eu-
ropa zu verdffentlichen...
schon war's jal

Die bitter-
bose Action-Farce Syndi-
cate wird diversen Geriich-
ten nach weiter gefiihrt.
Syndicate Wars, die letzte
Episode der Bullfrog-Saga,
erschien 1997 v.a. fir die
PSone.

Wer sich
wundert, warum Final Fan-
tasy XI noch immer nicht
fir Europa angekiindigt ist,
bekommt hier eine mogli-
che Antwort: Angeblich will
Sony die bendtigte PS2-
Festplatte jetzt gar nicht
mehr verdffentlichen.

Final-Fan-
tasy-Vil-Held Cloud Strife be-
reitet sich angeblich auf sein
erstes Solo-Abenteuer vor.
Ein Action-Spektakel im Stil
von Devil May Cry sei in Pla-
nung, hieB es. Erscheinungs-
termin: Ende 2004.

Nicht nur
Hiipfheld Jak sowie Ratchet
& Clank bereiten sich zum
Herbst auf ihre PS2-
Wiederkehr vor.
Auch Waschbér-
rduber Sly Rac-
coon  kommt
wieder. Der
Name: Sly Rac-
coon - Band of
Thieves

www.playplaystation.com = April 2004‘ 9
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JAPANNEWS

Vollgas:
Bomberman Kart DX

Beim zweiten Teil wird alles

besser: Bomberman Kart DX.

Und ewig knallen die Bom-
ben - und wenn sie mal nicht
ziinden wollen, dann schwin-
gen sich Hudsons TNT-Mén-
nchen am liebsten hinters
Steuer eines flotten Go-Karts.
Das DX-Sequel lockt mit
aufgebohrter Grafik, hche-
rer Geschwindigkeit, mehr
Rennkursen und einer gro-
Beren Auswahl an Charak-
teren. Traditionelle Bomber-
man-Bonusspiele wird’s na-

tiirlich auch wieder geben.

Fan-Service: Pl n=

line Plus startet!

Hélt die FF-XI-Community zu-

sammen: www.playonline.com

Seit Ende Februar vergibt
Hersteller Square-Enix E-
Mail-Adressen mit dem Na-
men des personlichen FF-
Xl-Helden, die man auch

KRAWALL IM ALL: STAR TREK: SHATTERED UNIVERSE

Viel Platz zum Manavrieren: In den Weiten dieses schlichten

Alls ist nicht gerade viel los.

In den Vereinigten Staaten erfreuen
sich Trekkies seit einiger Zeit an der
Weltraum-Kampf-Simulation Star Trek:
Shattered Universe. Ob und wann die
Space-Ballerei auch hierzulande er-
scheinen wird, steht leider noch in den
Sternen.

In Star Trek: Shattered Universe iber-
nehmt ihr die Rolle eines namenlosen
Fighter-Piloten der U.S.S Excelsior. Eure
Aufgabe ist es, das Schiff unter dem

Kommando von Captain Sulu bei wirt-
schaftlichen Untersuchungen zu unter-
stitzen und zu verteidigen. Dazu ste-
hen diverse Laserkanonen zur Verfi-
gung. Im Verlauf der insgesamt 19
Missionen kann der Fighter mit neven
Technologien bestiickt werden. Darun-
ter auch das Romulanische Tarn-Sys-
tem, mit dem man sich vor zahlreichen
Gegnern verstecken kann. Angesiedelt
sind die Raumkampfe in einem bdsen

Ballern bis die Laser glihen: Shattered Universe verspricht

vielseitige Upgrade-Maglichkeiten fiir euren Gleiter.

Parallel-Universum, das in der Star-
Trek:-The-Original-Series-Episode ,Mir-
ror, Mirror” und in diversen Deep-
Space9-Folgen zu sehen war. Die au-
diovisuelle Préisentation des
Space-Shooters ladt nicht gerade zum
frohlichen Klingonenjagen ein. Im
News-Bereich der play-DVD kdnnt ihr
euch selbst davon iberzeugen.

WEB-INFO | http://www.tdk-mediative.com

SONDERMODELL:

PS2 IM AQUA-LOOK
Da schlagen Sammlerherzen héher:
Im Mérz bringt Sony endlich wieder
ein Sondermodell der 128-Bit-Kon-
sole in den Handel. Die PlayStation2
Marke Aqua schillert in edlem Me-
tallic-Blau und kostet auf den Cent
genau 199,99 Euro. Natirlich ist
die Auflage streng limitiert — auf wie
viele Exemplare genau, wollte Sony
nicht  verraten.  Passend  zur
schmucken Hardware gibt's eine
Memory Card sowie einen hib-

schen Vertikal-Stander. Wer immer
noch keine PS2 sein Eigen nennt,
muss spdtestens jefzt zuschlagen.

auBerhalb des Online-
RPGs nutzen kann. Kosten-
punki fir das Postfach: 300
Yen (zirka 2,20 Euro) pro
Monat. Die Weiterleitung
an eine andere Adresse
schlagt mit zusétzlichen
100 Yen (etwa 75 Eurocent)
zu Buche.

Ein klarer Fall fir Fans: die PS2 in erlesener Aqua-
Lackierung.

KONZERT-TIPP:

MUSIK AUS FINAL FANTASY

Wer mit dem Gedanken spielt, in diesem Jahr zur E3 (12. bis
14. Mai) zu fliegen, sollte die Anreise eventuell ein paar Tage
friher planen. In Los Angeles findet am 10. Mai némlich ein
ganz besonderes Audiospektakel statt. Gemeinsam mit dem LA
Master Chorale spielen die Los Angeles Philharmoniker zwei
Stunden lang Musik aus der FinalFantasy-Serie. Die Musikaus-
wahl hat Gbrigens FF-Sound-Guru Nobou Uematsu hochst selbst
vorgenommen. Veranstaltungsort ist die Walt Disney Concert
Hall. Bereits 2003 hatte ein Erdffnungskonzert zur Games Con-

CHARTS

| Vom Meister persanlich: Nobou Uematsu selbst wahlt die

Musikstiicke aus. vention stattgefunden und Begeisterung hervorgerufen.
1 SD Gundam G
(?edn.)eraﬁon Seed
andai
2 Winning Eleven 7 PLAY-NEWSTICKER - AKTUELLES KURZ & KNAPP
:ﬁ:g)lchoncl +++ Comeback: In Mortal Kombat 6: Deception ist Klingenfreak Baraka wieder mit von der Partie +++ Ko-

nigliche Aussichten: Ubisoft arbeitet derzeit an einem Nachfolger zu Prince of Persia +++ In Segas Action-Ad-
venture Fish: Legend of 7 Waters & Gods spielt ihr einen Fisch, der in den Tiefen des Ozeans ums Uberle-
ben kémpft +++ Filzballhatz fiir bis zu vier Spieler: Smash Court Tennis Pro Tournament 2 von Namco

3 Final Fantasy X-2
International +

:.Szl;tre%%(s)smn kommt mit offiziellen Turnieren und lizenzierten Tennis-Legenden +++ Endlich: Konamis Karaoke Stage
4 Shadow Hearts 2 wird im Mai mit neuen Songs in Europa erscheinen +++ Ausgetraumt: LucasArts’ PC-MMORPG Star Wars Ga-
(Aruze) laxies wird definitiv nicht fir PS2 erscheinen, so ein Firmensprecher +++ Dem SOCOM-2-Bundle liegt ein
5 Gallop Racer Lucky 7 neues USB-Headset mit Lautstérkeregler und Stummschalttaste bei. Bundle-Preis: 79,95 Euro +++ In Irems Sha-

kurazaka Shouboutai, dem Nachfolger von S.0.S. Escape, spielt ihr einen Feuerwehrmann +++

\(Tecmo)
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Bisher nur in Japan: La Pucelle

von den Disgaea-Machern.

Waihrend sich europdische
Takfiker noch iiber die Verdf-
fentlichungsbestdtigung von
Disgaea: Hour of Darkness
freuen, kriegen U.S.-Zocker
den inoffiziellen Vorgdnger
serviert. In La Pucelle: Tacfics
stevert ihr eine aufmipfige
junge Heldin, die gerade ihr
Examen im Exorzismus-Kurs
erworben hat, und sich mit
ihren Freunden sogleich auf
takfisch gepriigte Monster-

jagd begibt.

Nicht vorbei: Syphon

Filter geht weiter!

Beriichtigt: Die Tazer-Waffe ist

wieder mit von der Partie.

Wie Sony USA mitteilte,
schlieBt die kommende Epi-
sode zwar die Geschichte
um Topspion Gabe Logan
ab, nicht aber die Serie. Man
habe bereits mehrere wei-
tere Syphon-Filter-Spiele in
Arbeit. Wenn's mit denen al-
lerdings so lange davert wie
mit der Verdffentlichung von
Omega Strain, kénnen wir
uns auf einen fiinften Teil
wohl erst zum Start der Play-
Station4 freven...

CHARTS

1 James Bond 007:
Alles oder Nichts
(Electronic Aris)

2 Baldur’s Gate:

Dark Alliance 2
(Interplay)

3 DDR Max 2:

Dance Dance Revolution
(Konami)

4 World Soccer Winning
Eleven 7 International
(Konami)

5 Final Fantasy X-2

\(Squure Enix)

SCHMUSEKATZCHEN? LEGEND OF KAY

Stilecht: Dank Martial-Arts-Ausbildung macht Kater Kay in den

Kampfen eine gute Figur.

Tierisches aus dem Alpenland:
Die &sterreichische Softwareschmiede Jo-
Wood zeigt die ersfen Bilder von Legend
of Kay. In dem Acfion-Adventure schlijpft
ihr in den Pelz von Kay, einem Kater mit
Martial-Arts-Ausbildung. Als das friedli-
che Dorf der Katzen vom bésen Gorilla
Shun und seiner Streitmacht angegriffen
wird und Kays Vater verschwindet, er-
klart der KampfKater der Armee den
Krieg. Nur mit einem Schwert bewaffnet

Tanz auf dem Drachen: Auf dem Riicken des Feuerspuckers

brennt Kay seinen Gegnern ein Loch in den Pelz.

zieht er los, seinen Vater zu reften und
den Frieden im Katzendorf wiederherzu-
stellen. Auf seinem Weg in die geheime
Vulkanfestung von Affe Shun fallen dem
tierischen Helden diverse Waffen wie
z.B. ein Streithammer oder t&dliche Stahl-
krallen in die Pfoten, mit denen er seinen
Feinden ordentlich die Kiefer polieren
kann. Die Waffen kann man auch upgra-
den Die Angreiferschar sefzt sich zusam-
men aus 30 verschiedenen Kreaturen

GEWINNSPIEL: GHOSTHUNTER
WER HAT ANGST VORM SCHWARZEN MANN?

Gewinnt mit play und Sony Computer Entertainment schaurig schéne Ghosthunter-Preise.

1. Preis: 1 Original-Ghosthunter-lederjacke, 1 Ghosthunter-Spiel fiir PS2, 1
Plisch-Geisterteddy, 1 Ghosthunter-Kartenspiel, 1 Ghosthunter-Schlisselanhénger
2. Preis: 1 PlayStation2-Konsole, 1 Ghosthunter-Spiel fir PS2,

1 Plisch-Geisterteddy, 1 GhosthunterKartenspiel, 1 Ghosthunter-Schliisselanhéinger
3.=10. Preis: je 1 Ghosthunter-Spiel fir PS2, 1 Plisch-Geisterteddy,

1 GhosthunterKartenspiel, 1 Ghosthunter-Schlisselanhénger

11. - 20. Preis: je 1 Ghosthunter-Spiel fir PS2

Beantwortet einfach folgende Frage:
Wie heiBt der Geisterjéiger aus Ghosthunter?

a) John Sinclair
b) Lazarus Jones
¢) Larry Brent

Schickt die richtige Antwort an:

CyPress GmbH © Redaktion play
Stichwort: Ghosthunter
Max-Planck-Str. 13 ¢ 97204 Hochberg

oder per E-Mail: ghosthunter@playplaystation.com
Einsendeschluss ist der 2. April 2004, der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Die Gewinner werden schrifilich benachrichtigt. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt.

PLAY-WERTUNGSSPIEGEL (PS2-SPIELE)

Auf einen Blick! Der Vergleich
der PS2-Wertungen deutscher
Videospielmagazine zeigt,
welcher Titel definitiv top und
welcher leider ein Flop ist!

(Gorillas, Ratten, Fréschen efc.) und alle
haben es faustdick hinter den Ohren. Le-
gend of Kay wird in 37 Levels unterteilt
sein, die sich in sieben Umgebungen
(Hhlen, Wald, Sumpf efc.) abspielen.
Vertrieben wird das Action-Adventure
hierzulande Gber Bigben Interactive und
es soll bereits im Sommer in den Handel
kommen.

WEB-INFO | http://www.jowood.com

PLAY OPM2 PLAYZONE MANIAC GAMEPRO

007: Alles oder Nichts 85 % 84 % 85 % 82 % 83 %
Castlevania 83 % 86 % 82 % 86 % 81 %
Downhill Domination 85 % 71 % 80 % 82 % 78 %
Final Fantasy X-2 85 % 87 % 89 % 89 % -

Legacy of Kain: Defiance 87 % 87 % 90 % 86 % 88 %
I-Ninja 81 % 77 % 80 % 79 % 80 %
Midway Arcade Treasures 70 % 70 % 67 % 69 % 70 %
Puyo Pop Fever 63 % 63 % 73 % 75 % 71 %
R: Racing 70 % 68 % 70 % 72 % 76 %
Rogue Ops 80 % 78 % 77 % 80 % 74 %
Sonic Heroes 64 % 69 % 74 % 70 % 71 %
Sphinx und die verfluchte Mumie 85 % 83 % 80 % 79 % 84 %
Whiplash 72 % 72 % 78 % 74 % 79 %

play THE PLAYSTATION = April 2004
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KURZ & KNAPP
Devtschland-Debit:
7
GERUCHTE, FAKTEN & INSIDER-INFOS - ALLES WISSENSWERTE UBER SONYS HANDHELD,
DIE MULTIMEDIA-KONSOLE UND DIE NACHSTE PLAYSTATION-GENERATION

PSX-Premiere naht!

SPIELE-OFFENSIVE: ELECTRONIC ARTS’ PSP-PLANE

Wenn sich Electronic Arts eines Videospielsystems annimmt, dann
richtig. Wie unléngst bekannt wurde, soll der U.S.-GroBpublisher
derzeit zwdlf Titel fir Sonys kommendes Handheld in der Pipeline
haben. Um welche Projekte es sich genau handelt, wollle man uns
nicht sagen. Hochstwahrscheinlich dirften sich im Line-up diverse
Updates populdrer EA-Sports-Serien wie FIFA Football oder NHL
Hockey befinden. Sicher ist hingegen eine Umsetzung von EAs mil
lionenschwerer Weltkriegssaga: Medal of Honor: Rising Sun soll
auch fir Sonys ,Kleinsten” erscheinen. Samtliche Titel werden im
kommenden Geschdftsiahr verdffentlicht, also in der Zeitspanne
zwischen April 2004 und Mérz 2005.

Dariiber hinaus duferte Firmenchef Larry Probst seine Preiserwar-
tungen fir PSPHard- und Software. Wenn Sonys Taschenspieler im
November in Nordamerika erscheint, werde das Grundgerét zwi-
schen 200 und 250 U.S.-Dollar kosten (etwa 158 bis 198 Euro), so
das EA-Oberhaupt. Die Software wird hingegen mit nicht mehr als

40 U.S.Dollar (ca. 32 Euro) zu Buche schlagen. Dass die
PlayStation Portable mit Discs statt mit Modulen arbeitet,
wertet Probst als Vorteil gegeniber dem derzeitigen
Handheld-Markifihrer Game Boy Advance. Elec-

Sieht der Veroffentlichung der PSP mit groBen
Erwartungen entgegen: EA-Chef Larry Probst.

Mehr als nur ein Spielzeug:
Mit der PSX richtet sich Sony

an Multimedia-Interessenten.

Mit konkreten Details zur
Verdffentlichung halt sich
Sony Europa nach wie

vor stréflich zuriick. Jetzt
ist zumindest bekannt,
wann das Multimedia-
Monster erstmals offiziell
vorgestellt wird. Auf der
diesjahrigen CeBit soll
die PSX aller Voraussicht
nach die Besucher von
ihren flexiblen Einsatz-
méglichkeiten Gberzeu-
gen. Ob die hochgeziich-
tete PS2-Variante aller-
dings nur ausgewdhltem
Fachpublikum oder auch
Otto-Normal-Interessen-
ten zugdnglich sein wird,
war bis Redaktions-
schluss noch nicht be-
kannt. Die weltweit
groBte Elektronikmesse
findet vom 18. bis 24.
Marz in Hannover statt.

tronic Arts erwartet dank dieser Entscheidung
gute Gewinne.

Hoffentlich wird’s fiir Sonys Handheld spielerisch iber-
arbeitet: Medal of Honor: Rising Sun (PS2-Version).

PSP-SOFTWARE:
WEITERE HERSTELLER BENANNT

PSP UND PS2:
SPEICHERSTANDE AUSTAUSCHBAR?

IN

o Nightlife in Shanghai

o Business-Class-Fliige

o, Shu”

o Lotteriegewinne (Audi A3)
o Steverriickzahlungen

Noch nicht bestatigt, aber héchst wahrscheinlich: Koeis
Goldesel Dynasty Warriors kommt bestimmt fiir die PSP.

play-Vision: Wie die Mini-PlayStation genau mit ihrer grofen,
schwarzen Schwester verbunden wird, ist noch unklar.

Zocker, die bereits an den ersten Fokusgruppen-Tests teilneh-
men, haben verlauten lassen, dass ein Spielstandiransfer
zwischen Sonys 128-BitMaschine und dem Handheld még-
lich sein wird. Voraussetzung: Das entsprechende Spiel
muss fir beide Systeme vorhanden sein. Keine schlechte
Idee: So kénnt ihr etwa wahrend einer langen Bahnfahrt an-
fangen zu spielen und bei der Riickkehr nach Hause auf der
PS2 am grofen Bildschirm weitermachen. Angeblich denkt
Sony derzeit Gber kostenginstige Bundles nach, in denen
ein Spiel sowohl fiir PS2 als auch fir PSP enthalten sein soll.

Die Liste der Entwickler, die die PlayStation Portable
kiinftig mit Spielen versorgen wollen, wéchst von Monat
zu Monat. Folgende Softwarehduser haben jetzt be-
statigt, PSP-Titel in der Mache zu haben: Mobius Enter-
tainment (u.a. Max Payne (GBA)), Rainbow Studios
(u.a. MX Unleashed (PS2)), Volition (u.a. Red Faction
1&2 (PS2)), Visual Impact (u.a. SSX 3 (GBA)), Engine
Software (fir PSP in Arbeit: der 2D-Shooter Xyanide und
das Rennspiel PSP Racing), Koei (u.a. Dynasty-Warriors-
Saga (PS2)), Page 44 (u.a. Freakstyle (PS2)).

B

ouT

o Zahnpinne

o Crunchips Sweet Thai Chili
(nicht mehr vegan)

© Heuschnupfen
® Katzenhaare auf den Klamotten
o Dschungeldepp Costa

www.playplaystation.com = April 2004 | 13
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MEVWEYH Erscheinungstermine

PLAY TERINIINE

HIER SEHT IHR AUF EINEN BLICK ALLE PLAYSTATION2-SPIELE, DIE NOCH IM JAHR 2004 ERSCHEINEN WERDEN.

DA SICH DAS TERMIN-KARUSSELL JEDOCH UNABLASSIG DREHT, SIND ALLE ANGABEN NATURLICH OHNE GEWAHR.

USA - APRIL APRIL 2004
Titel Hersteller ~ Genre Ersteinschiitzung
Alias Acclaim Action-Adventure L.2.0. ¢ 8¢
All-Star Baseball 2005 Acclaim Sport Kk Yere
NBA Ballors Carmen Sandiego Acclaim Action-Adventure ok ke
(Midway, Sportspiel) Deadly Skies Konami Action L 8.0, DADAS
(lTJDFfA J‘?U;-‘lden Impact Firefighter F.D. 18 Konami Action-Adventure 12,00, 041
= Glass Rose Capcom Adventure L2, 0. 8X0A¢
Red Dead Revolver
(Take2, Acion) Hyper Street Fighter Il (apcom Beat'em Up KYCTEVINT
Hitman: Contracts IronStorm: World War Zero Wanadoo Action LS DAL RS
(Eidos, Action-Adventure)
pon MTX Mototrax Adivision Rennspiel KKK
icro Mayhem
(Jaleco, Sportspiel) Project Zero 2: Crimson Butterfly Ubisoft Survival-Horror Fok Kk e
éﬂiﬂusl\?u% - Red Dead Revolver Take?2 Action LS S PADAS
obaisiar, Acfion-Adveniure
Al ' Riding Spirits 2 Capcom Rennspiel KKV
(i, Acon-Advnture) Teenage Mutant Hero Turtles Konami Action-Adventure DR 0. OX0%S
Ten Pin A||e¥ 2 Transformers Atari Action 0.0.9.0. %4
Wack of Al Game, Sportsil Way of Samurai 2 Capcom Action-Adventure Fok ke
(ﬁf’;“;’;’l'mx World Championship Rugby Acclaim Sport ) 0 0% 0%0%
Funkmaster Flex's MAI BIS JUNI 2004
Digital Hitz Factory
(o, Fary) Combat Elite: WWII Paratroopers Acclaim Action 120 0. 8¢
& Crimson Tear Capcom Action 00,0, A0S
Cy Girls Konami Action-Adventure ok ko
JAPAN - APRIL
DrivEr 3 Atari Action Kok ok kv
Headhunter: Redemption Atari Action-Adventure KA Yove
Hitman: Contracts Fidos Action-Adventure 100, 0.8%¢
Knights of the Temple DK Action-Adventure LR . SAPAS
o vanurel Legend of Kay Bighen Int.  Action-Adventure kv
Shaman Kin? Obscure Atari Survival-Horror Fok ok kv
(Bandai, Beatem Up Onimusha: Blade Warriors (apcom Action ok kk v
?U:ff&‘gtfr Girl Vol.1 Singstar Sony Partyspiel L0, 0.0. $%¢
{ande Mventrel Smash Court Tennis
('ﬁa"m‘:;“;( fonAdventure) Pro Tournament 2 Sony Sport KKK
X Syphon Filter: The Omega Strain Sony Action 120 8. 01
enosaga Freaks
(Namco, RPG Tom Clancy’s Splinter Cell:
Shinten Makai: Pandora Tomorrow Ubisoft Action-Adventure 10.0.0.0.¢
Generations of Chaos IV World Championship Pool 2004 Bigben Int.  Billard ok o

(Idea Factory, Sirategie)

Panzer Front Ausf. B
(Enterbrain, Strategie)

Crimson Tears
(Capcom, Action)

JULI BIS DEZEMBER 2004

Derby Stallion 04
(Enterbrain, Simulation)

Kinnikuman
Generations

@dui, Beat'em Up)

play THE PLAYSTATION = April 2004

100 Bullets Acclaim tha. K kYoo
Adiboo & die Jagd

auf die Energiepiraten Vivendi Jump'n Run tha.
Akte X: Resist or Serve Vivendi Survival-Horror Fok kv
Aquanox 2: Revelation Bighen Int.  Action FA KT
Area 51 Konami Ego-Shooter R0, 0. 07 0%e
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BURNOUT 3

SHADOW OF ROME

ONIMUSHA 3

VAN HELSING

Volle Pulle Gber den Asphalt:
Die erfolgreiche Burnout-Se-
rie geht in die dritte Runde.
Die ersten handfesten Infor-
mationen Uber das rasante
Rennspektakel findet ihr

Neues von den Onimusha-
Erfindern: Das blutriinstige
Sandalenabenteuver fiihrt
euch ins Alte Rom. Dort gilt
es, den Mord an Superkai-
ser Julius César aufzukldren.

erfahrtihr mehr.

Samanosuke ist zuriick: Be-
reits zum dritten Mal ziickt
er das Schwert und zerlegt
reihenweise Ddmonenkrie-
ger. Detaillierte Infos iiber
sein neuestes Abenteuer

B

Monster jagen ist seine Spe-
zialitét: Vampirschreck Van
Helsing gibt sein PS2-Debit.
Mehr Informationen iiber den
Schlapphutirdger und seine
Blut saugenden Widersacher

erfahrt ihr

JULI BIS DEZEMBER 2004 COMMUNITY
Titel Hersteller ~ Genre Ersteinschiitzung MOST WANTED
Burnout 3 Acclaim Rennspiel Fook kok v Unter WWIZX'PI:YI?I?XSM_
Call of Duty: Finest hour Activision _Ego-Shooter Fok Kk zlsﬂii?f;?geglﬂi;biin;:;ure
. immen und erfahren, ob
Catan Capcom Denkspiel Fok ke ::uch ndere core heif be-
Cold Winter Vivendi Action 0.0, 0 QRN gehrten Spiele wollen.
Conflict: Vietnam sl Action Da2a8, 0,078 h
Fahrenheit Vivendi Action-Adventure 0.0, DASAS
Fast and Furious Vivendi Rennspiel KV
Fight Club Vivendi Action DR RXPARKS 1. (Final Fantasy XII
Ghostmaster Empire Int.  Simulation KON okl S
pire 10 2. | Metal Gear Solid 3
Gods of War Sony Action-Adventure Yok KT (Action-Adventure, Konami)
Gradius V Konami Adtion a0, 0. 0. 071 3. | Champions of Norrath
- - (Action-RPG, Ubisoft)
Gran Turismo 4 Sony Rennspiel 120,80, 2. |Gran Torismo
1C0 2 Sony Action-Adventure kv (Rennspiel, Sony)
Juiced Acclaim Rennspiel Fok kv 5. m;;‘gt};:)cm*m’s
Killzone Sony Ego-Shooter 0.0, 0. 071 6. 1007: Alles oder Nichts
Leisure Suit Larry: (Acion, EA)
Magna Cum Laude Vivendi Adventure L2, 0.0.0%¢ 7. |Killzone
P . ; (Action-Adventure, Sony)
McFarlanes’ Evil Prophecy Konami Beat'em Up KA 2. |SOCOM Il
Mega man X Command Mission (apcom Action AR ) (llekﬁklem;;);ofE)ALs
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami Action-Adventure ok kkk 5. |splinter <I:e||)-,
Monster Hunter (apcom Action DR 0.8, 07 " |Pandora Tomorrow
Nanobreaker Konami Action b 0.0 gFond Wt e U
ano 10.| Silent Hill 4: The Room
Narc Konami Action-Adventure KRNI || (Action-Adventure, Konami)
Neo Contra Konami Action 20,0, 0. 0% o
Onimusha 3: Demon Siege (apcom Action-Adventure Fokok kv REDAKTION
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Konami Action-Adventure KK NN MOST WANTED
Resident Evil: Outbreak (apcom Survival-Horror Fk KT Monat fiir Monat verraten
Shadow of Rome Capcom Action-Adventure a8 S SASAS :;jth:"{o:,"%i?: iﬂz
Showdown: kaum noch erwarten konnen.
Legends of Wrestling 3 Acclaim Wrestling Kk rve R
Silent Hill 4: The Room Konami Survival-Horror Sk ko
Sniper Elite: Berlin 1945 Wanadoo Action KA YvT
Starcraft: Ghost Vivendi Action-Adventure DaRaRa 8 058 1. | Metal Gear Solid 3
Suikoden IV Konami____RPG e e S o e
The Bard’s Tale Acclaim Action-RPG ok k kv o B
Van Helsing Vivendi Action-Adventure Fookk oo 3. (sAi;andHiltl 4:KThe.)Room
The Nightmare before Christmas (apcom Action-Adventure Fokk vy e
4. |Onimusha 3
The Red Star Acclaim Action tha. (Adton-Adventure, Capcom)

5. | Conflict: Vietham
(Adion, SC1)

6. |1CO 2
(Adventure, Sony)

7. | The Nightmare before
Christmas
(Action-Adventure, Capcom)

8. | Splinter Cell:
Pandora Tomorrow
(Action-Adventure, Ubisoft)

9.

Killzone
(Ego-Shooter, Sony)

\

.| God of War

(Adtion, Sony)
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Spiele zum Cliicklichwerden in der Hauptstadt des Gliicksspiels:
Wie in jedem Jahr prasentierte Nippon-Veteran Capcom Ende Januar in der
Wiiste Nevadas seinen Software-Kader fiir die kommenden Monate. Als
einziges Magazin reisten wir aus Deutschland gen Las Vegas. um schon mal
vorab die Spreu vom Weizen zu trennen — und die PS2-Emte scheint prachitig

zu gedeihen!

O Zeigt sich selten in der Offentlichkeit: Capcom-Boss Kenzo Tsujimoto. © Meldete sich nur per Video zu Wort: Resi-Legende Shinji Mikami.

Am 26. Januar stand
das NobelHotel Bel-
lagio direkt am Las Vegas Boulevard
noch deutlicher als sonst im Zeichen der
Spielereien. Denn in einem luxuridsen
Konferenzraum unweit von einarmigen
Banditen, Roulette-Tischen und munteren

Poker-Runden hatte sich Capcoms Ent-
wicklerelite eingefunden, ihre neues-
ten Polygon-Werke der handverlese-
nen westlichen Journalistenschar
vorzustellen.

Zwischen den iblichen Fernost-
Verddchtigen — wie Onimusha-
Erfinder Keiji Inafune oder Killer-
7-Produzent Hiroyuki Kobayas-
hi — tummelte sich auch ein
ganz besonderer Gast: Ken-
zo Tsujimoto, Vorsitzender
und Président von Capcom
Japan, hielt héchstpersénlich

die Erdffnungsrede.

Der Weg nach Westen

Dass das japanische Firmenoberhaupt
den weiten Weg nach Vegas angetreten
hatte, kam natiirlich nicht von ungefdhr.
Denn Capcom hat Grofes vor: ,Unser
Ziel sind 10 Prozent Software-Marktanteil
in allen drei Territorien innerhalb der
néchsten finf Jahre”, erlGuterte Tsujimoto
die Zukunftspléne. Im Gegensatz zur
stagnierenden japanischen Absatzsituati-
on wirden die europdischen und U.S.-
amerikanischen Spielemérkte nach wie
vor préchtig anwachsen. Ein Umstand,
dem man sich gezielter annehmen wolle,
so Tsujimoto weiter.

Im Klartext: Kinftig will sich Capcom
nicht nur noch mehr Mishe geben bei in-
dividuellen Anpassung also Lokali-
sierungen an den jeweiligen
Markt. Auch die hauseigene U.S.-
Entwicklungstruppe Capcom Stu-
dio 8 soll die Spieleproduktion

O Schlechte Aussichten: Resident Evil 4 kommt nicht fisr die PS2 - blést
optisch aber (leider) alles weg, was es in letzter Zeit zu sehen gab!

verstirken — schlieBlich wissen Amis
selbst am besten, was ihre Landsleute am
liebsten zocken.

Ein Kessel Buntes
Dass die PlayStation2 bei Capcom nach
wie vor die erste Geige spielt, macht be-
reits ein Blick auf die Ankindigungsliste
klar. Von Resident Evil 4 abgesehen er-
scheinen alle wichtigen Titel — teilweise
exklusiv — fir die Sony-Konsole. Ninten-
dos GameCube rangiert auf Platz zwei
im stafiondren System-Sektor, fir die Xbox
ist keine einzige Neuheit angekindigt.
Auf den néchsten Seiten stellen wir
euch alle PS2-Highlights ausfiihrlich vor.
Viel Spaf} beim Schmakern! >

Inhalt

Ass m Armer?

Wie’s scheint, wollte Capcom in
Las Vegas nicht sein gesamtes
Pulver verschiefien. So war von
Devil May Cry rein gar nichts
2v sehen und zv héren, auch
iiber den viel diskutierten
GameCube-Konvertierungskan-
didaten Viewtiful Joe (Bild)
schwiegen sich die Japaner avs.
Wir rechnen mit klaren Ankiin-
digungen zur E3, schlieBlich
kann Capcom auf der wichtigs-
ten Videospielmesse der Welt
schlecht ausschlieflich mit
alten Hiiten” anreisen...

Capcom Annual Press Event 2004

Killer 7

Mega Man X Command Mission

Monster Hunter

Onimusha 3: Demon Siege

Onimusha: Blade Warriors
Resident Evil: Outbreak

Shadow of Rome
Tim Burton's

The Nightmare before Christmas
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play am Puls der Zeit: In buchstablich allerletzter Sekunde er-
reichte uns die fertige japanische Version der heib ersehnten
Samurai-Action. Kronender Serien-Abschluss oder lauwarmer Auf-
guss? Lest auf den folgenden Seiten, ob Samanosukes PS2-Riick-
kehr den Vorschusslorbeeren gerecht wird.
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© Wieder dabei: Knackige Denksportschlgs-
ser bewachen begehrte Schatzkisten.

- O Retter in der Not: Auch Jacques Brauns Peits

magisches Inferno mit optischer Klasse.

,Onimusha 3 kénnte
e == man als das ultimative
Onimusha bezeichnen”, hatte Serien-
Papa Keiji Inafune bereits auf der Tokyo
Game Show 2003 vollmundig angekiin-
digt. Wahrlich grofle Worte, denn mit
Demon Siege haben sich die Jungs und
Médels von Capcom Production Team
R&D 2 in vielerlei Hinsicht auf unge-
wohntes Terrain gewagh: Der Wechsel
von starren, vorgerenderten Bit-
map-Hintergrinden hin zu
polygonalen Echtzeit-Kulis-
sen, zwei gleichberech-
tigte Hauptcharaktere
und Paris als erster
komplexer ~ Schau-
platz, der nicht. der
regen Phantasie der
Macher entsprungen

ist — ob sich Inafune

chenwaffen entfesseln auf Knopfdruck ein

& Co. da nicht zu viel vorgenommen
haben?
Nach intensivem Probespiel kann es

nur eine Antwort geben: Nein, die Ope-

ration ist vollends gelungen. Patient Oni-
musha 3 Demon Siege ist jenes furiose
PlayStation2-Finale geworden, das sich
Fans und Entwickler erhofft haben. Aber
der Reihe nach...

Anfang mit Schrecken

Dass die beiden Protagonisten Super-
Samurai Samanosuke Akechi (alias Nip-
pon-Star Takeshi Kaneshiro) und Franzo-
sen-Cop Jacques Braun (gespielt von
Hakennase Jean Reno) in die Zeit des
jeweils anderen Heroen katapultiert wer-
den, ist nicht neu. Endlich kénnen wir
euch aber verraten, wie es zu dem wun-

" dersamen Rollentausch kommt.
Fir den Polizisten beginnt ein. )

O Schicksalsbriider: Nur gemeinsam kénnen Jacques und Samanosuke die Héllenbrut
besiegen — manueller Charakterwechsel ist dabei allerdings nur ab und an méglich.

GO Gag fir Onimusha-Fans: Im Zoo entdeckt
ihr diese lustige Fotopappe. - 4

I'VE BEEN LOOKING FOR
FREEDOM...

& Pl T

Leckerer Anblick: Kaum zu glauben, dass Schnulzen-
barde Hasselhoff den toughen Onimusha-3-Helden
mimen sollte.-

... I've been looking so long! Da sich Capcom das Ziel gesetzt
hat, westliche Mérkte zu erobern, musste in Onimusha 3 ein
Held aus dem Abendland integriert werden. Die Japaner leb-
ten in dem Glauben, dass ,Baywaich”-Star David Hasselhoff
in Europa immer noch eine angesagte Nummer sei — leider 15
Jahre zu spat. Man muss es sich bildlich vorstellen: _
Akechi Samanosuke kémpft zusammen mit David Hasselhoff
gegen Ddmonenkrieger... zum Tollachen! Gliicklicherweise.
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O Nette Auflockerung: Die Schwingeinlagen erfordern keinerlei
Geschicklichkeit, sondern klappen auf Tastendruck automatisch.

lauschiger Arbeitstag im Mai des Jahres
2004 wie jeder andere. Doch in der Mit-
tagspause ereilt den abgebrihten Ord-
nungshiiter ein verzweifelter Hilferuf:
Eine Horde ibellauniger Hollenkreaturen
ist scheinbar aus dem Nichts aufgetaucht
und schlachtet am weltberihmten Tri-
umphbogen gnadenlos alles ab,
was zwei Beine hat. Als Jacques

am Ort des Geschehens
ankommt, bietet sich ihm ein Bild

Zur falschen Zeit

am falschen Ort:
Den smarten Polizi-

sten verschlagt es

scheinbar per Zufall ins Alte

Japan. Im Kampf nutzt Jac-

ques am liebsten die Peitsche - die

Dienstpistole kommt nur gelegent-

lich zum dezibelstarken Einsatz.

20
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des Grauens. Doch als der Kampf gegen
die Teufelsbrut schon verloren scheint,
passiert etwas Merkwirdiges. Auf dem
blutgetréinkten Asphalt tut sich plétzlich
eine Art schwarzes Dimensionstor auf
und saugt den hilflosen Bullen ein. Als
Jacques wieder zu sich kommt, findet er
sich von rauschenden B&umen ums&umt
auf einer Lichtung irgendwo am anderen
Ende der Welt wieder.

Szenenwechsel

Zur gleichen Zeit - allerdings 422 Jahre
friher im feudalen Japan: Mit einer
Hand voll Getreuer erstirmt Onimusha-
UrHeld Samanosuke die Festung seines
Erzfeindes Lord Obunaga. Doch just als
der tapfere Katana-Kinstler dem
schnauzbartigen Oberibel die todbrin-
gende Klinge an die Gurgel setzen will,

O Bleihaltiges Intermezzo: Cop-Kollegin Michelle setzt auf
schwere Ballerménner.

passiert auch ihm Wunderliches. Der
geheimnisvolle Dimensionsstrudel ent-
reiit Samanosuke seiner Zeit und Hei-
mat — und spuckt ihn im gar nicht mehr
so romantischen Paris der Jetzizeit wie-
der aus. Den durchs Schicksal Verbunde-
nen bleibt nur eine Wahl: Sie miissen die
Drahtzieher dieses bizarren Komplotts
entlarven und beide Welten vor dem
unvermeidlich scheinenden Untergang
reften.

Krieg der Welten

So verschieden beide Welten auch sind,
die Probleme sind die gleichen. Ob Pari-
ser Prachtstrafen oder gammelige Welt-
stad-Kanalisation, ob satt griner Nip-
pon-Wald und fernéstliche Kistenstadt —
vielfgltige Killerkreaturen stellen sich
sowohl Jacques als auch Samanosuke

ke ins Paris der Neuzeit.

O Kein Entkommen: Ein mysteriéses Di
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O Alte Bekannte, neue Takfiken: Bei den Bosskampfen muss
Jacques héufig seine Peitsche als Sprunghilfe einsetzen.

ohne Unterlass in den Weg. Doch beide
Welten verbindet noch mehr: Mitten in
einer japanischen Ortschaft stoBt der
brummige Bulle etwa auf eine top-moder-
ne Armbanduhr. Eine StraBenecke wei-
ter steht sein PS-starkes Motorrad — wer
mag diese Hightech-Giiter wohl ins
Alte Japan verfrachtet haben?
Samanosuke wiederum stoft unter-
halb der weltberihmten Pariser
Prachtkirche auf ein schaverliches
Katakombengewirr, das verddchtig
an die schleimigen Héllenlabyrinthe
der Démonendimensionen vergan-
gener Episoden erinnert.

Zeitspringer

Der Wechsel zwischen den bei-
den Heroen wird grundsdtzlich
vom Drehbuch bestimmt. Das
Spiel bestimmt, wann ihr mit wel-
chem Helden ins Gefecht zieht.
Erst spter dirft ihr per Dimen-
sionsportalen die Spielfigur
manvell tauschen, um ein
paar (verhdlinismaBig) kom-
plexe Denksportaufgabe zu
[6sen.

Nur eine Gestalt kann
nach Belieben zwischen Paris
und Japan hin und her sprin-
gen: die Fee Kao. Das zierli-
che Wesen umflattert beide Hel-
den, gibt nitzliche Tipps )

O Polygon-Pracht: Die 3D-Kulissen stehen
den Renderhintergriinden in nichts nach.

ONIMUSHA-SHOWDOWN IN TOKIO

Am 12. Februar lud Capcom zu den Abschlussfeierlichkeiten von
Onimusha 3 ein. Zu den geladenen Géisten gehdrten Onimusha-
Producer Keji Inafune, der franzésische Hollywoodstar Jean Reno
(mimt den Soldaten Jacques Braun) und der japanische Schau-
spieler Takeshi Kaneshiro (verkdrpert Akechi Samanosuke).

Eintracht: Takeshi Kaneshiro, Producer Keiji Inafune, Jean Reno

Im Rahmen der Veranstaliung wurden verschiedene Artikel vor-
gestellt, die zum Verkaufsstart des Samurai-Epos’ in den japani-
schen Handel kommen werden. Angefangen bei skurrilen PS2-
Controllern iber Flaschen-Schraubverschliisse mit Sammelfigu-
ren bis hin zu Onimusha-SiiBigkeiten — die Onimusha-Mania
zum Verkaufsstart am 26. Februar ist also vorprogrammiert.

Hardware-Experte Hori verdffentlicht den Onimusha-
3-Schwert-Controller sowie die dazugehérige
Memory Card mit Bémmel.

Auf den 1,5-Liter Volvic-
Mineralwasserflaschen
befindet sich eine von sechs
Onimusha-3-Figuren. Zwei
davon sind Geheim-
Charaktere.

Die siiBe Michelle fihrt zu

Beginn ein Spezial-Ein-

satzkommando gegen die

Démonenbrut. Zweimal
dirft ihr die gute Freun-
din von Jacques selbst
stevern. Zudem kiim-
mert sich die toughe

Kampfamazone in
dessen Abwesenheit
rihrend um Jacques’
Sohn Henri.

Der SiBwarenhersteller Furuta stellt Onimusha-3-
Candys her, in jeder Packung befindet sich einer von
sechs Onimusha-3-Protagonisten.
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ONIMUSHA-WARLORDS
FUR PSone

Es war einmal: Einst wurde der erste Onimusha-Teil firs
gesunkene Nintendo64-Flaggschiff programmiert, Capcom
sprang rechtzeitig ab, liebdugelte stattdessen mit Sonys
32-Bit-CD-Schleuder. Mega-Man-Erfinder Keiji Inafune und
sein Team merkten schon bald, dass auch die PSone ihren
Anspriichen an die Technik nicht gerecht wurde. Fiir Cap-
com gab es nur einen Weg, wilde Fantasien auszuleben:
Die PlayStation2.

*Wir bitten die schlechte Bildqualitdt zu entschuldigen.

*

Einer der wenigen existierenden Screenshots von
Onimusha: Warlords fir PSone.

play THE PLAYSTATION m April 2004

©O Kein Umschalten nétig: Per Schultertaste
ziickt Samanosuke flink den Bogen.

und kann auch leichte

Gegenstdnde von einer

Welt in die néchste schlep-

pen. Doch damit nicht genug:

Kao bringt euren Recken auch
Heilpflanzen oder Bogenpfeile, die
erschlagene Gegner hinterlassen, wenn
ihr Gliick habt. Dariber hinaus kann die
putzige Elfe in verschiedene Kleidchen
schliipfen und den Heroen so bestimmte
Spezialfihigkeiten verleihen: Mit einem
Dress saugt ihr die umherschwirrenden
Seelen der Gegner schneller auf, ein
anderes Textil fillt langsam aber sicher
eure Lebensenergie auf.

Freunde in der Not

Doch natiirlich ist Feen-Kind Kao nicht
die einzige Verstdrkung im Team. Als
Fremder in Paris wird Samanosuke von
der hilbschen Polizistin Michelle eskor-

tiert. Die weif3 sich mit voll automati-
schem Sturmgewehr und einem unbe-
grenzten Granatenvorrat durchaus ihrer
Haut zu erwehren, halt aber auch dem
Samurai gezielt den Ricken frei. Im sp&-
teren Spielverlauf diirft ihr die blonde
Schénheit zudem zeitweise persénlich
stevern.

Der Mix macht’s
Wie in den vorangegangenen Episoden
steht auch bei Onimusha 3 blitzschnelle

O Zack: Die klingenbesetzte Feuerpeitsche ist nicht sehr kréftig, hat aber einen groBen Radius.
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O Top: Die Grafik kommt nur bei besonders effektgeladenen Schlachten mal leicht ins Stocken.

Kampfaction im Vordergrund. In bester
Serien-Tradition héckselt sich Samanosu-
ke mit ein paar Klingenvarianten durch
die Leiber der Bosewichter. Jacques hin-
gegen schwingt virtuos verschiedene
Peitschen. Die Steuerungen dhneln sich
und beide Gerdtschaften ermdglichen
hilfreiche Zusatzmanéver. So kann der
Franzmann etwa loses Levelinventar wie
Steinbrocken oder Baumstimpfe ,erpeit-
schen” um es dann den Feinden entge-
genzuschleudern. Zusétzlich schwingt
sich der Rutenvirtuose an speziellen
Hakenpunkten mit Tarzan-artiger Ge-
schmeidigkeit Gber géhnende Schluchten
oder an steilen Felswénden empor.

Natiirlich kénnt ihr die einzelnen Tod-
bringer auch diesmal wieder mit aufge-
saugten Seelen verstdrken. Heilltems
oder Schusswaffenmunition sind aller-
dings auf diese Weise nicht mehr wir-
kungsvoller zu machen. Dafir findet ihr
Medizinpflanzen und Pfeile nun deutlich
héufiger.

PS2 am Limit?

Der Ratselanteil entspricht in etwa jenem
der beiden Vorgénger. Simple Kombina-
tionsaufgaben, kleine Schlijsselsuchen
und auch die berihmt-berichtigten Kis-
tenknobeleien lockern die Nonstop-

Schlachtplatte angenehm auf.
Technisch schafft Onimusha 3: Demon

O Verbesserung: Die Démonenverwandlung
dirft ihr nun via R3-Taste manuell starten.

Siege den entscheidenden Sprung nach
vorne. Die erlesen texturierten, hochst
abwechslungsreichen Areale bezaubern
mit fraumhaften Farben und enormer Lie-
be zum Detail. Zahllose zusétzliche Gro-
fik-Details wie ein rauschender Wasser-
fall oder sanft zu Boden rieselnder
Schnee machen den Augenschmaus per-
fekt. Dabei sorgt die Kamera gliicklicher-
weise nur sehr selten fir Ubersichtspro-
bleme, obwohl man sie nicht nachjustie-
ren kann. Soundtechnisch werdet ihr
ibrigens nur in den erlesenen Render-
Zwischensequenzen mit feinstem Dolby-
Digital-5.1-Ton verwohnt.

Finale Grande

Trotz Sprachbarriere (ob Menifihrung,
Sprachausgabe oder Untertitel — die Fern-
ostVersion ist komplett auf Japanisch) lds-
st Onimusha 3: Demon Siege schon jefzt
nur ein Urteil zu: Jeder PS2-Fan, der auch
nur einen Hauch Interesse hegt fir epo-
chale ActionTitel, wird an Inafunes Mei-
sterwerk nicht vorbeikommen. Spielerisch
ausgewogen, technisch brillant und un-
glaublich kurzweilig inszeniert, baut Cap-
com mit diesem Spiel seinen Ruf als Elite-
Entwickler weiter aus. Die U.S.Fassung
erscheint bereits im Mai. Wir PAL-Zocker
werden aller Voraussicht nach im Herbst
in den Genuss der meisterhaften
Schlachtplatte kommen. >

O Flexibel: Fiir seine Zauberpeitsche findet
Jacques so manche Einsatzméglichkeit.

O Onimusha as usual: Mit eingesaugten

Seelen powert ihr eure Ausriistung auf.

Den tapferen Super-Samurai
kennen Fans aus der ersten
Episode. Am Ende von Ur-Oni-
musha stand Samanosuke
Oberschurke Lord Nobunaga
gegeniiber - und verschwand
unter mysteridsen Umsténden.
Nun treffen sich die beiden
Widersacher zum finalen
Schlagabtausch...

PLAY-DATEN —I
Entwickler  R&D Production Studio 2

Spieler 1 Erhaltlich ab 3. Quartal

Hersteller Capcom Preis ca. 60 Euro

ERSTEINDRUCK: k%% %% — Pot. Hitkandidat

Besser geht's kaum: Die rasante Damonenschnetzelei reizt die
Hardware der PS2 voll aus und macht méchtig Laune.
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SHADOW OF ROME

Wer hat Julius Casar ermordet? Dieser Frage diirften bald nicht nur
historisch interessierte PS2-Zocker mit Eifer nachgehen...

O Blutig, blutiger, Shadow of Rome: Inafun-
es neuestes Werk wird nix fiir zarte Gemiiter.

Mit Shadow of Rome
— = steht uns Capcoms erstes
speziell fir den westlichen Markt zuge-
schnittene Spiel ins Haus. Zwar wird der
Sandalen-Schinken von Onimusha-Mas-
termind Keiji Inafune und dessen Team
in Japan entwickelt, ob der polygona-
le Geschichtsausflug aber iber-
haupt im Entstehungsland erschei-

nen wird, ist noch ungewiss.

Intrigenspiel
Shadow of Rome nimmt euch
mit auf eine Zeitreise in die
Ara von Promikaiser Julius
César, genaver gesagt ins Jahr
48 vor Christus. Der populdrste
aller rémischen Herrscher ist just
einem mysteridsen Mordanschlag
zum Opfer gefallen. Mit Césars engs-
tem Vertrauten Uesnius scheint der
Attentdter ausgemacht — viel zu voreilig,
wie dessen Sohn Agrippa glaubt. Um die
vermeintliche Unschuld seines Vaters zu
beweisen, heckt der kriegserprobte Jiing-
ling gemeinsam mit seinem besten
Freund Octavius einen irrsinnigen
Plan aus. Wahrend Octavius auf-
grund seiner gesellschaftlichen Infe-

PLAY-DATEN
G Entwickler  R&D Production Studio 2
Spieler 1-2 Erhaltlich ab 4. Quartal
Hersteller Capcom Preis ca. 60 Euro
Webinformationen: www.capcom-europe.com

60% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: ** %5 — Hervorragend

Mordlust und Intrigen im Alten Rom: Spannender Mix aus kurzwei-
liger Stealth-Action und blutigen Kolosseums-Keilereien.

24 | play THE PLAYSTATION m April 2004

O Brachial: Beide Waffenarme lassen sich
individuell bestiicken.

gritdt heimlich in den ranghohen Kreisen
der Verddchtigen nach den wahren Hin-
terménnern der Infrige fahnden soll,
begibt sich Agrippa wagemutig ins Kolos-
seum. Denn demijenigen Gladiator, der
alle Turnierrunden  siegreich Ubersteht,
wird die zweifelhafte Ehre zuteil, das
bereits geféllte Todesurteil zu voll-
strecken...

Duo mit zwei Féusten

Wie die Hintergrundgeschichte bereits
andeutet, erwarten euch in Shadow of
Rome zwei véllig unterschiedliche Spiel-
konzepte — abhdngig vom Helden.

Mit  Kolosseum-Krieger Agrippa st
Action angesagt: Im Arena-Sand schnet-
zelt ihr euch durch Horden feindlicher
Gladiatoren und diverser fleischgieriger
Viechereien. Und da sich - ganz wie im
Alten Rom einst Gblich — der Unterhal-
tungswert vornehmlich durch die Menge
vergossenen Blutes definiert, fliet von sel-
bigem mehr als genug. Mit gezielten
Schwerthieben frennt ihr Képfe von Lei-
bern. Ein wuchtiger Axthieb feilt auch

O Alle Mittel recht: In den Wagenrennen
wird schon mal unfair gekémpft.

O Kapfchen statt Killen: Octavius ist kein
Metzger eher ein Schleicher.

ganze Kérper sauber in zwei Hélften.
Doch mit grausigen Nahkampfen ist es
nicht genug, auch brachiale Wagenren-
nen und Fernduelle mit méchtigen Kata-
pulten stehen auf dem Schlachtplan.

In der Texturhaut von Octavius wiede-
rum ist Kpfchen gefragt. Wahrend sich
der Hanfling durch die Prachthguser ver-
déchtiger Birger schleicht, will er auf kei-
nen Fall entdeckt werden. Ganz wie Solid
Snake huscht ihr durch die Schatten, stu-
diert die Laufrouten der Wachen und
schlagt diese nur im Notfall hinterriicks
K.O. Cooler Nebeneffekt: Octavius kann
sich die Kleidung erlegter Schurken ber-
streifen und so zeitweise unbehelligt in
den Reihen des Feindes wandeln.

R&D CAPCOM PRODUCTION
STUDIO 2

Capcoms zweites Research & Develop-
ment-Studio wird geleitet von Keiji Ina-
fune (Bild). Aus den Hirnwindungen des
sympathischen Japaners stammen
unter anderem die Onimusha-Saga so-
wie Kult-Roboter Mega Man. Seit der
Fertigstellung von Onimusha 3 widmet
sich R&D 2 verstérkt den Arbeiten an
Shadow of Rome. Dariiber hinaus
haben Inafune & Co. derzeit noch zwei
weitere Mega-Man-Episoden fiir den
Game Boy Advance in der Mache.
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MONSTER HUNTER

Mehr als nur ein Trostpflaster: Wenn schon nicht auf Zombiejagd, diir-
fen PAL-Waidmanner wenigstens online auf die Drachenpirsch gehen.

O Biestersuche: Mit Karte ganz einfach.

Grundsétzlich geht es in

— = Monster Hunter, wie der
Name schon sagt, nur um eines: Allerlei
bosartige Ungeheuer zu jagen und sie
mit Kampfeskraft und Képfchen schlieB-
lich zu erlegen. Doch bis die ibergrofien
und meist extrem schlecht gelaunten Bie-
ster eines Tages in Trophdenform euren
(virtuellen) Kaminsims zieren, ist es ein
weiter Weg.

Perfektes Okosystem

Habt ihr euch fir eine Charakferklasse
(z.B. Krieger oder Schiitze) sowie fir ein
individuelles Polygon-AuBeres entschie-

R&D CAPCOM PRODUCTION
STUDIO 1

Capcoms erstes Entwicklerstudio hat eine
Reihe groBer Hits, aber auch ein paar
nicht ganz so geniale Games auf dem
Kerbholz. So gehen beispielsweise Resi-
dent Evil Outbreak, aber auch Dantes
méiBiges zweites Devil-May-Cry-Aben-
tever oder das hierzulande nahezu
unbekannte Partygepriigel Power Stone
2 auf R&D Studio 1 zuriick. Fiir Monster
Hunter hat man sich Gbrigens Kenji ltsu-
no (Bild) von R&D Production Studio 7 dls
Produzenten ,ausgeliehen .

O Storenfriede: Auch viele Standard-Monster lavern euch auf.

den, miisst ihr euch in der Stadt nur noch
mit maximal drei Gleichgesinnten zusam-
mentun. Die Stadt dient dabei vornehm-
lich als Plauderplatz fir Abenteurer und
als Shopping-Méglichkeit. Nachdem ihr
euch gut geristet fir einen Aufirag ent-
schieden habt, findet ihr euch schon im
Basislager des Jagdreviers wieder.

Die gigantischen Areale locken nicht
nur mit enormer optischer Vielfalt - von
staubigen Steppenregionen iiber subitro-
pische Dschungeldickichte bis zu lauschi-
gen Waldern reicht das Angebot. Auch
inhaltlich machen die unterschiedlichen
Regionen ,Sinn”. Denn alles, was des
Jagers Herz begehrt, ist im Prinzip bereits
in der Natur vorhanden.

So dirft ibr in kristallklaren Seen nach
nahrhaften Wasserbewohnern  fischen.
Aus bestimmten Pflanzenarten lésst sich
Medizin gewinnen, die Knochen einiger
Tiere wiederum eignen sich perfekt fir
scharfkantige Pfeilspitzen oder vielfdltige
Klingenvarianten. Und natirlich kénnt ihr
nebenbei auch ein paar optimale Kéder
fur die Hauptbeute entdecken.

O Seltene Besuche: In den Stidten verbringt

ihr nicht allzu viel Zeit.

Jager-Quartett

Wie es sich fir eine zinftige kooperative
Mehrspielergaudi gehdrt, wéscht auch
bei Monster Hunter eine Zockerhand die
andere. Die Schitzen verstehen sich
beispielsweise bestens auf den
Gebrauch von Schusswaffen. Diese
dirft ihr mit diversen Munitionstypen
besticken: Ein mit TNT veredelter
Armbrustbolzen reif’t bei gezielter
gesteuerter Explosion auch ganze
Horden schwacher Echsen von

den Laufen. Jagt ihr einem ange-
schlagenen Mitstreiter hingegen

einen Medizinpfeil in den
Allerwertesten, kann dieser

gestdrkt weiter priigeln. Alle

Waffen - ob Flitzbogen oder

UbergroBe Schlachtaxt -

bedient ihr Ubrigens mit

dem rechten Analog-Stick

- was sowohl méchtige
Rundum-Angriffe als auch

gezielle Kombo-Attacken

intuitiv ermdglicht. Ein glei-

chermafBen innovatives wie
préchtiges Action-Abentever! Bl )

P DATEN

G Entwickler  R&D Production Studio 2
Erhltlich ab 3. Quartal
Hersteller Capcom Preis ca. 60 Euro

I 0% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: k%% %3r — Hervorragend

Online auf Drachenjagd: Pfiffige Fantasy-Pirsch im erlesenen
Grafik-Gewand — undbedingt vormerken!
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RESIDENT EVIL: ouTBREAK

Hiobsbotschaft fiir Resident-Evil-Fans: Die Ruickkehr der Umbrella-
Zombies findet bei uns nur offline statt.

O Zeitdruck: Von der ersten Spielminute an seid ihr mit einem Virus
infiziert, der sich langsam in eurem Korper ausbreitet...

Aus der Traum! Cap-

i — com hat zwar noch

nicht offiziell bestétigt, dass europdische

Zombiejdger nicht in den Genuss des

Online-Modus’ kommen werden, die

Chancen stehen aber alles andere

als gut. Japanische Zocker freven

sich bereits Uber die ersten Upda-

tes im Regelwerk und Bug-Fixes

(1) wir jedoch miissen uns nach

dem akiuellen Stand der Dinge

mit den finf Szenarios des Offline-
Modus’ begniigen.

Gemeinsam einsam
Mehr als finf Szenarios gibt es im
Online-Modus zwar auch nicht,
uns enfgehen aber die mehr als 20
unterschiedlichen Missionen, die
nur im Nefz spielbar sind. Der
SpaB, der beim gemeinsamen Um-
nieten der untoten Aggressoren zu-
sammen mit drei menschlichen Mit-
streitern aufkommt, geht uns eben-
falls durch die Lappen. Und trotzdem
machen die finf Episoden im Offline-

PLAY-DATEN
Entwickler  R&D Production Studio 1
Spieler 1 Erhaltlich ab Sommer

Hersteller Capcol Preis ca. 60 Euro

.cap
| 90% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: % k% %37 — Hervorragend

Auch ohne Online-Unterstiitzung macht die Zombiehatz ordentlich
SpaB. Leider ist dieser nicht von Dauer.
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Bereich ordentlich Laune. Und das auch
ohne menschliche Sidekicks. Auf Gefihr-
ten misst ihr aber auch offline nicht ver-
zichten. Gemeinsam mit zwei CPU-gesteu-
erten Helden kampft ihr euch durch die
Zombieflut, natiirlich kénnt ihr den beiden
auch Befehle geben. Die insgesamt vier
Kommandos ,ruft” ihr euren Kollegen mit
dem rechten Analog-Stick zu.

Das Austauschen von Gegenstéinden
ist ebenfalls Pflicht. Denn es kann durch-
aus vorkommen, dass ein Mitstreiter
einen Schliissel in der Tasche hat, den ihr
dringend braucht. Die Fundstiicke fauscht
ihr im Inventar untereinander aus.

Hausmacherart

Bei der Auswahl der Helden haben sich
die japanischen Entwickler was Neues
einfallen lassen: Diesmal trefen nicht gut
ausgebildete S.TAR.S.-Mitglieder gegen
die Hollenbrut an, sondern acht gewdhn-
liche Menschen — solche wie du und ich.
Jeder besitzt, je nach Beruf oder Hobby,
verschiedene Féhigkeiten, die sich im

O Patent: Jeder der acht Charaktere verfiigt
iiber Starken und Schwdchen.

O ...es bleiben euch circa 90 Minuten Zeit, ein Szenario zu beenden,
andernfalls rafft euch der todliche Bazillus dahin.

Verlauf der Flucht als niitzlich, wenn nicht
sogar als lebensrettend, erweisen kon-
nen. So wirft sich z.B. der Schaffner Jim
bei Bedarf auf den Boden und stellt sich
tot. Der Klempner David ist in der Lage,
defekte Waffen zu reparieren oder aus
Einzelteilen Neue zu bauen.

In Resident Evil: Outbreak haben natiir-
lich auch serientypische SchiefBpriigel
wie Shotgun, Magnum oder Rakefenwer-
fer ihre zerstorerischen Auftritte. Aber
auch alltdgliche Gebrauchsgegenstinde
(Flaschen, Besen, Kriicken efc.) diirfen
zweckentfremdet und auf Zombieriiben
zertrimmert werden. l

LADEZEITEN-HORROR

Optisch stellt die Riickkehr der Zom-
bies einen wahren Augenschmaus
dar. So viel schabige Schonheit hat
allerdings ihren Preis: Im Falle von
Resident Evil: Outbreak zahlt man
diesen in Form von horrend langen
Ladezeiten. Zwangspausen von zehn
bis zwolf Sekunden sind Standard.
Umgehen lassen sich diese nur mit
Hilfe der PS2-Festplatte. Hochstwahr-
scheinlich wir die HDD hierzulande
nicht erscheinen.
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KILLER

7

Diese Bombe ist geplatzt: Capcoms einst GameCube-exklusives Mords-
spektakel kommt auch fiir die PS2!

O Capcoms groBtes Geheimnis: Wir durften
Killer 7 leider noch nicht antesten.

Wenn es einen gemein-
e — e

samen Nenner von Killer
7 und Capcoms resflichem PS2-lineup
gibt, dann ist es wohl der hohe Gewalt-
Anteil. Wie in den meisten anderen
angekindigten  PlayStation2-Novitgten
spritzt auch in Hiroyuki Kobayashis
geheimnisvoller Comic-Vision der rote
Lebenssaft fontGnenweise. Ansonsten
schert sich Killer 7 offenbar recht wenig
um gdngige Zockerkonventionen — was
nicht zuletzt der GuBerst eigenwillige Gra-

CAPCOM PRODUCTION
STUDIO R&D 4

Mit Shinji Mikami steht der wohl
bekannteste Capcom-Kiinstler iber-
haupt im Dienst von R&D Studio 4.
Das ehemalige Oberhaupt der Ent-
wicklungsabteilung ist dort momen-
tan ,nur’ noch als Produzent tatig
und betreut derzeit Resident Evil 4
fir den GameCube. Der neve Boss
von R&D 4 ist Killer-7-Hauptprodu-
zent Hiroyuki Kobayashi (Bild), der
seine Capcom-Arbeit als Program-
mierer 1995 beim Ur-Resident Evil
begonnen hat. Zu den weiteren Hits
des Studios zéhlen die Dino-Crisis-
Reihe und Devil May Cry.

O Volltreffer: Fiir die Ballereien schaltet die
Third-Person-Ansicht in den Ego-Modus um.

fikstil auf den vorliegenden Screenshots
beweisen dirfte.

Ristiger Reniner

Der Ausgangspunkt von Killer 7 verheift
dabei zundchst wenig Aufregendes. Ein
Sstlicher Aggressor namens Kun Lan
bedroht die ,United States’ (womit nicht
die realen Vereinigten Staaten gemeint
sind) mit einem Sack voll Atomraketen.
Ein Druck aufs rote Kndpfchen und Japan
wirde im Meer versinken.

Logisch, dass sich die Regierungen der
freien Welt solch terroristisches Gebaren
nicht bieten lassen kdnnen und gleich
ihren besten Mann alarmieren. Der 65-
jghrige Spezialagent Harman Smith soll
die Drahtzieher der globalen Bedrohung
Bosewicht fir Bosewicht eliminieren.
Dass der angegraute Topspion seit einem
Betriebsunfall im Rollstuhl sitzt, stort dabei
wenig. Denn Harman Smith ist mit einer
&uBerst bizarren Art von Schizophrenie
.gesegnet”: Der alte Herr gebietet ném-
lich Uber sieben héchst agile Person-
lichkeiten, in die er sich bei Bedarf
sowohl geistig als auch kérperlich ver-
wandeln kann — die 7 Killer eben.

© Ballern bis das Blut spritzt: Killer 7 richtet
sich an erwachsene Zocker.

O Alt aber tédlich: Rollstuhlfahrer Harman
Smith weiB sich seiner Haut zu wehren.

Die todlichen Sieben

Ahnlich bizarr wie der Protagonist ist
auch der Umfang von Killer 7: Kobayashi
verspricht insgesamt funf Handlungsstrén-
ge, auf vier Welten verteilt und in zwei
verschiedenen Zeiten angesiedelt. Wie
genau sich diese Versatzstiicke zum Ge-
samtprodukt zusammenfiigen, wollte uns
der Produzent noch nicht verraten.

Fest steht hingegen, dass ihr euch
innerhalb der einzelnen Levels an Fern-
sehgerdten nach Gusto in die sieben
Recken verwandeln dirft. Die individuel-
len Fertigkeiten und Waffen der Auftrags-
killer richtig einzusetzen, das ist der
Schlissel zum Sieg — denn eure Gegner
sind nicht von dieser Welt.

Fir Otto-Normal-Sterbliche nicht sicht-
bar, nehmen die hinterhéltigen Halunken
erst dann Gestalt an, wenn ihr sie in Ego-
Perspektive mit einem Spezial-Scanner
identifiziert habt. Einmal materiali-
siert, durft ihr dem Lumpenpack
- je nach Charakter — mit
Schrofflinte, Pistolenduo oder
Doppel-Granatwerfer ~ so
richtig rabiat den Garaus
machen. B )

PLAY-DATEN

Entwickler

R&D Proi n Studio 2

Spieler 1-2 Erhéltlich ab 2005
Hersteller Capcom Preis ca. 60 Euro

I 0% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: ****ik — Hervorragend

Mord ist sein Hobby: Ebenso brutale wie stylishe Ballerorgie im

erwachsenen Comic-Look.
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TIM BURTON'’S THE NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS

Langsam aber wehrhaft: Als Pumpkin King gebie-
tet Jack Skellington iber Feuer.

Dass R&D Production Studio 3
—I = die Versoftung des schwarzhumo-
rigen Puppenmdrchens ibernommen hat, ist seit
léngerem bekannt. Mit Infos zur PS2-exklusiven
Umsetzung hatten sich die Macher stréiflich zuriick-
gehalten - bis jetzt...

So erwartet euch weniger eine direkte Konsolen-
portierung, als vielmehr eine Fortsetzung der Film-
vorlage. Ein Jahr nach den Geschehnissen des Zel-
luloid-Spektakels kehrt Leinenlump Oogie Boogie
zuriick — und mit ihm Jack Skellington. Mit einem

ERSTEINDRUCK

Kniippel aus dem Sack: Santa Jack bezirzt das
Lumpenpack mit allerlei ,Geschenken”.

gringlibbrigen Schleimfaden, genannt ,Rubber
Soul” peitscht ihr den mehr als 30 unterschied|i-
chen Schergen des bdsen Beutels ordentlich ein -
&hnlich wie in Konamis Castlevania. Doch Jack hat
noch mehr drauf: Schliipft er vom modrigen Frack
ins Kostiim von Santa Jack, dirft ihr fiese Geschen-
ke aus dem Sack ziehen, z.B. einen Schneemann,
der das Gegnergesindel kurzzeitig einfriert. In
Gestalt des Pumpkin King bewegt ihr euch deutlich
tréger, dafir haltet ihr ganze Feindestrauben per
Feueratem auf Distanz. H

| kK vevr — Vielversprechend

FERTIGGESTELLT

Horror mal anders: Skurriles Action-Abenteuer ganz

I 0%

im Stil der beliebten Filmvorlage.

Tatsuya Minami

Produzent von Tim Burtons The Nightmare
before Christmas

In Sachen Spielevielfalt kann kaum ein ande-
res Studio mit R&D 3 mithalten. Ob RPGs (u.a.
Breath of Fire: Dragon Quarter, Mega Man X
Command Mission), Grusel-Adventures (z.B.
Clock Tower 3, Gregory Horror Show) oder
Priigelorgie (Marvel vs. Capcom) - die Mit-
glieder des Teams waren schon an den unter-
schiedlichsten Genres beteiligt. Produzent des
Tim-Burton-Abenteuers ist ibrigens Tatsuya
Minami (Bild), der zuvor Mega Man X7 ent-
wickelt hat.

Hersteller
Entwickler
Erhéltlich ab

R&D Production Studio 3 ‘
Oktober \
ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.capcom.co,p/halloween/english.html

MEGA MAN X COMMAND MISSION

Rundenbasierte Schlachten mit netter Action-Komponen-
te: Das Kampfsystem verspricht individuelle RPG-Kost.

Capcom Production Studio 3
==t

wirft die actionlastige Vergangen-
heit des Blechheroen iber Bord und présentiert ein
reines RPG. Angesiedelt in einer ,nicht allzu weiten
Zukunftswelt”, so Produzent Tetsuya Kitabayashi,
muss Hauptheld Mega Man X eine bésartige Ver-
schworung aufdecken. Konkretere Infos gab’s
zwar nicht, Kitabayashi verspricht aber eine kom-
plett neve, komplexe Story — ganz wie es sich fir
ein zinftiges Rollenspiel gehért. Ebenfalls RPG-

ERSTEINDRUCK

Sci-Fi-RPG im Cel-Shade-Look: Mega Man X wird
aus der Verfolgerperspektive gesteuert.

typisch dirft ihr euch noch zwei weitere Helden in
die Party holen. Unter anderem stoflen noch die
Serien-Veteranen Zero und Ax| sowie vier brand-
neue Recken zu eurer Gruppe. Natiirlich verfiigen
sdmtliche Haudegen iber unterschiedliche Talente
wie Heilungskraft oder Ninja-Kampftaktiken. Die
richtige Party-Zusammenstellung spielt bei den
Schlachten eine Rolle. In denen kommt es dank klei-
ner Actioneinlagen nicht nur auf Strategie, sondern
auch auf eine gehérige Portion Geschick an. W

| ¥k H*3evc — Vielversprechend

FERTIGGESTELLT

Konnte was werden: Ausgewachsenes Sci-Fi-Rollen-

I 70%
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spiel rund um den sympathischen Roboter-Helden.

Mini-Interview mit Tetsuya Kitahayashi

Produzent von Mega Man X Command Mission

Warum haben Sie sich beim nevesten Mega
Man entschieden, ein Rollenspiel zu machen?

,In Japan und in den USA ist Mega Man
bereits seit Jahren sehr beliebt. Um die Serie
kiinftig fiir eine breitere Spielergemeinde at-
traktiv zu machen, wollten wir nicht ein weite-
res fypisches Jump’n’Shoot machen, sondern
etwas vollig Neues. So wollen wir einerseits
den treven Fans etwas Ungewohntes bieten,
gleichzeitig auch Spieler ansprechen, die mit
Mega Man bisher wenig anfangen konnten.”
Genre Rollenspiel
Hersteller
Entwickler
Erhaltlich ab

R&D Production Studio 3
3.Quartal 2004
ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.capcom-europe.com




_2004_ME. .02, 45 Uhr

Seite 29

SpecialScreen

BIONIC COMMANDO

Nach Aussagen von Mark Rogers vom Cap-
com Studio 8, dem Senior Producer beider
Maximo-Jump’n-Runs, iiberlege man der-
zeit dem Arcade-Klassiker Bionic Comman-
do (1987) erneut Leben einzuhauchen.
Damals steverte man einen Elite-Soldaten,
der mit einem bionischen Multifunktions-
Greifarm ausgestattet war und sich in den
Levels von Platiform zu Plattform kémpfte.

Das dritte Abenteuer vom teuflischen Helden
Dante wird vom Team Little Devil produziert,
also den Entwicklern des ersten Devil-May-
Cry-Abenteuers (2001). Die Weltpremiere
wird der Action-Kracher hchstwahrschein-
lich beim Capcom Producer’s Day 2004 Mitte
Mai feiern. Amerikanische Quellen berich-
ten, dass Devil May Cry 3 im November
erscheinen wird.

RESIDENT EVIL 4

Der lang erwartete vierte Teil wird definitiv
nicht fir PS2 erscheinen. Die Handlung
spielt im Jahr 2004. Leon wird vom U.S.-
Présidenten engagiert, um dessen Tochter
zu finden, die nach Siidamerika verschleppt
wurde. Die Umbrella Corporation und ihre
Zombies gibt es nicht mehr, sondern apa-
thisch wirkende Menschen, die mit Sichel,
Axt und Mistgabel angreifen.

Im Fernen Osten schlachten

— = sich Hunderttausende Onimu-

sha-Fanatiker bereits durch die fulminante dritte

Haupt-Episode der erlesenen Action-Orgie. Bei

uns bereitet sich gerade mal das Prijgel-Spin-off
auf seine Verdffentlichung vor.

Bis zu vier menschliche Recken nehmen - ein

ERSTEINDRUCK

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

Jeder gegen jeden: Die automatisch rein- und
rauszoomende Kamera garantiert gute Ubersicht.

Multitap vorausgesetzt — am Wettstreit um die
Kampfkrone teil. Knapp zwei Dutzend sowohl
,gute” als auch ,bdse” Charaktere aus dem
Onimusha-Universum stehen zur Auswahl -
allesamt  mit unterschiedlicher Bewaffnung
sowie individuellen Vor- und Nachteilen.

In den Polygon-Arenen dirft ihr zwischen ver-
schiedenen Kampfebenen wechseln. Ein Dop-
peldruck aufs Digi-Pad und schon rettet sich
Samanosuke vor dem anrauschenden Elektro-

| %Kk *vx — Hervorragend

FERTIGGESTELLT
I 90%

Wer haut hérter? Simple, aber spaBige Mehrspieler-
gaudi im edlen Onimusha-Universum.

Alte Bekannte: Das Charakterportfolio ist den Figu-
ren der ,groBen” Onimusha-Folgen entnommen.

blitz eines Gegners vom Vorgarten aufs Dach
eines Nippon-Tempels. Elektroblitz2 Richtig
gelesen, neben konventionellen  Klingen-
mandvern stehen euch auch Onimusha-fypische
Magieattacken und eine Reihe cooler Extras zur
Verfiigung. Fiese Zeitbomben oder Ziel suchen-
de Shuriken-Sterne finden sich meist in Schatz-
truhen, die nach dem Zufallsprinzip in den Wei-
ten der Arena erscheinen.

Hersteller
Entwickler
Erhaltlich ab

R&D Production Studio 2
2.Quartal 2004
ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.capcom-europe.com
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Mark Liebold, Seth Kleinberg

Welche Spiele kommen 2004? Bis
jetzt sind nur eine Hand voll potenziel-
ler Highlights bekannt. Die Hersteller
halten sich bedecki. Niemand machte
vorab verraten, welche Titel sich aktu-
ell in der Entwicklung befinden. Das
zdhlt

Uberraschungsmoment im

Augenblick mehr denn je.

Sony hat eingeladen, die Fachpresse
folgte und reiste zum Gamer's Day
nach Santa Monica, Kalifornien. Zu
sehen gab’s ein paar Games aus dem
diesjdhrigen Software-Line-up. Entge-
gen den hohen Erwartungen hat man
uns jedoch nur einen neuen Titel

gezeigt. Daneben gab es Nevigkeiten

zu bereits bestdtigten Spielen.

God of War

O Multifunktionswaffe: Die beiden Schwerter kann
man sowohl im Nah- als auch im Fernkampf einsetzen.

Die groBe Uberraschung des
;IE‘ Sony Gamer's Day war God of
War. An dem Actionspiel wird bereits seit zwei
Jahren gearbeitet, gehért hat man bis dato noch
nichts davon.

Schauplatz ist das Alte Griechenland. Ihr
erlebt die letzten drei Wochen im Leben eines
namenlosen Soldaten. Das Ende ist bekannt: Er
stirzt sich von einem Berg, um seinem Leben ein
Ende zu sefzen. Was ihn soweit gebracht hat,
erfahrt man erst wahrend des Spiels. Vielleicht
war es doch keine so Gute Idee von ihm, sich
mit dem Kriegsgott Ares anzulegen.

Die Handlung erstreckt sich iber vier Schau-
plétze. Eines der Gebiete ist ein gigantischer
Tempel, der von einem verrickten Architekten
entworfen und von einem gigantischen Titanen
durch die Wiste geschleppt wird. Dort liegt die

30
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O Mysthische Folterkammer: In den Levels warten unzéh-
lige fiese und vor allem tédliche Fallen auf den Helden.

Bichse der Pandora verborgen. Nur mit dem
magischen Artifakt kann er den Kriegsgott téten.
Von lustig-bunten Sandalen-Filmen hat das alles
wenig. God of War orientiert sich an der klassi-
schen griechischen Mythologie. Und die war vor
allem zweierlei: brutal und gnadenlos. So wun-
dert es nicht, dass es auch in God of War richtig
heftig zur Sache geht. Auf den ersten Blick erin-
nert das Spiel ein wenig an Devil May Cry oder
Rygar. Bewaffnet mit zwei Schwertern, die man
durch eine praktische Ketten-Funktion auch als
Peitschen nutzen kann, schleudert der Held sei-
ne Gegner in die Luft, nur um ihnen dann in
einer spektakuléren Kombo die Lichter auszubla-
sen. Nach und nach lernt ihr neve Schlag-

O Diistere Gotterwelt: Das hat nichts mit den Helden-
filmen aus dem Sonntagmittag-Programm gemein.

Leibe riicken kann. Einige Feinde hinterlassen
ungewshnliche, aber sehr niitzliche Objekte. So
kann man etwa den abgeschlagenen Kopf einer
Medusa benutzen, um die géttlichen Handlan-
ger in Steinstatuen zu verwandeln.

Ungewdhnlich sollen auch die Aufgaben sein.
Die Entwickler haben genug von der klassischen
Schalter- und Schlissel-Suche. Stattdessen setzen
sie auf heimtickische Fallen sowie auf die Krea-
tivitgt und Kaltschnguzigkeit der Spieler. Fir die
Lésung einiger Rétsel bedarf es eines Opfers an
die Gétter. Und was das in der griechischen
Mythologie bedeutet, kdnnt ihr euch vielleicht
vorstellen...

kombinationen und Griffe, mit denen man Gpilmlel " AL Hers!e:(ller:. - S:,"y
auch besonders groBen und bésen Gegnern Erhiillich: 2005 | Entwickler: Santa Monica Studios
Ersteindruck:  Yekkksy

wie Zyklopen, Minotauren und Medusen zu

B
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Gran Turismo 4
;_FE‘ Sonys heifBestes Eisen im diesjdhrigen

Videospielfeuer ist ganz klar Gran
Turismo 4. Nachdem in Gran Turismo 3: A-spec noch
die Fahrphysik der PSone-Vorgénger zum Einsatz kam,
haben Chefentwickler Yamauchi und sein Team eine
vollkommen neue Routine entworfen. Neue Features,

O Kantige Kultkarren: Auch Gran Turismo 4 kann sich dem
Hype um die 80er Jahre nicht entziehen.

Strecken und natirlich auch Fahrzeuge sollen das
Herz des Gran-Turismo-Fans zum Rasen bringen. Nach
anfanglichen Unklarheiten beziiglich des Online-Mo-
dus’ hieB es zundchst, man solle sich ausschlieBlich
neve Fahrzeuge etc. herunterladen kénnen. Inzwi-
schen steht fest, dass man auch online spielen kdnnen
wird. Bis zu sechs Spieler werden sich im direkten Ver-
gleich aneinander messen kénnen, auBerdem wird
Gran Turismo 4 die PS2-Festplatte unterstiitzen. Da die-
se in Europa wohl nicht mehr erscheinen wird, ist die-
ses Feature fir hiesige Zocker allerdings belanglos.

Der Release von Gran Turismo hat sich erneut ver-
schoben. Wenn alles gut geht, wird das Spiel ab
Herbst in den Laden stehen. Nicht schon, doch
immerhin steigt damit die Wahrscheinlichkeit, dass
die Gran-Turismo-Prologue-Version doch noch in
Deutschland erscheint.

Genre: Rennspiel | Hersteller: Sony
Erhillich: 4. Quartal | Entwickler:  Polyphony Digital
Ersteindruck:  Yekkkok

(]
Killzone
Guerrilla Games hat einen wichtigen

e — Vorteil: Killzone ist ihr erstes Video-

spiel. Sie denken noch nicht in Schubladen, sondern
versuchen, ihre Ideen um jeden Preis umzusetzen.
Das ist nicht immer leicht, doch wer will’s schon ein-
fach? Die Einzelkémpferzeiten sind vorbei. In Killzo-

O Die graBte Bedrohung zuerst: Wer die schwerste Waffe
hat, wird von den Helgast zuerst angegriffen.

ne seid ihr Teil eines Teams. Es gibt verschiedene
Spezialisten (schwere Waffen, Sniper, efc.). Vor
jedem Einsatz kann der Spieler seine Rolle wahlen.
Mit mehr als 20 Waffen sowie verschiedenen fest
montierten Geschitzstellungen konnt ihr den bésen
Helgast-Soldaten Dampf machen. Auch der Nah-
kampf ist mdglich. Einfach den Gegner mit dem
Gewehrkolben niederstrecken oder riscklings mit dem
Uberlebensmesser attackieren. Die KI des Kill Teams
wie auch die der Gegner ist beeindruckend. Eigene
Mitglieder stellen sich euch nicht in den Weg, sie ver-
meiden damit Treffer oder ziehen sich bei starkem
Feindbeschuss selbstandig zuriick. Die Helgast-Solda-
ten konzentrieren sich stets auf jenen Soldaten aus
eurer Gruppe, der die schwerste Waffe mit sich fohrt.
Wer Killzone iberleben will, braucht auf jeden Fall
mehr als nur einen schnellen Abzugsfinger

Genre: Ego-Shooter | Hersteller: Sony
Erhiltlich: 4. Quartal | Entwickler: Guerilla Games
Ersteindruck:  Jeokkkok

Everyhody’s Golf 4

= _l_E‘ Die Everybody's-Golf-Serie hat Traditi-

on. Bereits auf der PSone konnte man
nach Herzenslust einlochen. Im vierten Teil der Serie
darf man sein Kénnen mit einem von 34 verschiede-
nen Charakteren unter Beweis stellen. Die Sportler
unterscheiden sich durch Aussehen und spielerische

O Ubung macht den Meister: Die Anforderungen auf den
Putt-Putt-Kursen sind alles andere dls leicht.

Fahigkeiten voneinander. 15 Kurse laden zum Golfen
ein, wobei nur fiinf davon tatséchlich neu sind. Die
anderen zehn Griins kennt man bereits aus dem dritten
Teil. Fir Everybody’s Golf wurden sie allerdings gra-
fisch Uberarbeitet. Zwei der neuen Kurse sind reine
Putt-Putt-Plétze. Hier muss man mit dem Putt-Schlager
mit einem einzigen Schlag einlochen. Besonders bei
grofBen Distanzen ist das recht Gbungsintensiv.

Neu sind der Easy-Modus, der Anféngern den
Einstieg ins Spiel erleichtert, sowie die Online-Funkti-
on. Bis zu vier Golf-Enthusiasten werden gleichzeitig
die Schldger schwingen. In Online-Turnieren dirfen
sich sogar bis zu 32 Spieler aneinander messen. Die
Frage, ob der Online-Modus auch in der PAL-Version
enthalten sein wird, eribrigt sich derzeit noch. Denn
noch ist kein Release fiir Europa geplant. In den USA
erscheint Everybody’s Golf 4 im Sommer.

Genre: Sporispiel | Hersteller: Sony
Erhiillich: tha. | Entwickler: Sony
Ersteindruck:  Yekkkyt

B

Unter der Hand

O Videospielkunstwerk: G

I e Infos
zu ICO 2 gibt's noch nicht.

Wer auf dem Sony Gamer’s Day die
Ohren spitzte, konnte noch eine ganze
Menge mehr erfahren. So befinden
sich sowohl Raichet & Clank 3 als
auch Jak 3 in der Entwicklung. Erste
Details wird Sony auf der E3 preisge-
ben. Weitere Themen waren Ico 2 und
Dark Cloud 3.

Zwei wirkliche Uberraschungen: An
Sly Raccoon 2: Band of Thieves und
einem Nachfolger zu Mark of Kri wird
ebenfalls bereits fleiBig gearbeitet.
Mark of Kri, das Geriichten zufolge
nicht mehr von Sony selbst entwickelt
wird, ist wohl schon so gut wie fertig,
allerdings will man den Grafikstil
éndern. Wir sind gespannt!
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Activision sucht zusammen mit

play THE PLAYSTATION,

PlayStation2 - Das offizielle Magazin,
Videogames Aktuell, Saturn und

Sony Computer Entertainment Deutschland
den . King of Style 2004"-Champion.
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Die PS2-Skateboarder stellen ihre Fahigkeiten in Tony
Hawlk's Underground unter Beweis. Die ,King of Style
2004"-Championship findet vom 26. Méarz bis einschlieRlich
17. April in acht deutschen GroBstédten in Saturn-
Elektronikmérkten statt.

Am Ende der Tour winkt den jeweils zwei Punktbesten
jeder Stadt der Einzug ins groRRe Finale. Hier warten tolle
Sachpreise auf die PS2-Profis sowie ein Hauptgewinn,
der jedem Trendsportler und Tony-Hawk-Fan das Herz
héher schlagen lasst.

Den Gewinner erwartet eine komplette Heimkino-Anlage
im Wert von 10.000 Euro.

Die Jegeln

VORRUNDE:
Level: New Jersey

Skater: Beliebig

Modus: Einzel-Session, Highscore-Jagd
Es sind keine Chats erlaubt.

Jeder Teilnehmer darf drei Mal an den

Ubungsdisplays trainieren und hat jeweils einen

Versuch am Wetthewerbsdisplay.

Die zwei Punktbesten werden zum grof3en Finale eingeladen.

FINALE:

Level: Wird erst am Tag des Finales bekannt gegeben.
Skater: Eigener Skater.

Modus: Wird erst am Tag des Finales bekannt gegeben.

Die Jermine fiir
die Yorrunde:

www.playplaystation.com m April 2004| 33



handelsiibliche DVD-
Handel. Einfach das
Cover ausschneiden,
falten und einlegen

Hiille. Solche
bequem und iiber-

det ihr tberall im
sichtlich.

- so archiviert ihr
eure playTV-DVDs
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Fur Siren braucht ihr Nerven wie Drahtseile,
Play the PlayStation 10/03

Soms Sury'iyal-Horror-'Trip lockt Suryival-Horror-Fans
mit toller Atmosphire und interessantem Gamepiay.
PlayZone 02/94

Atmosphidrisch dichtes Horror-Abenteuer, das it neuer

Sicht der Dinge besticht: Blickt durch die Augen eurer Gegner.
MANAC 10/03

Ab Mirz im Handel.

www.forbidden-gsiren.com



PreScreen

PLAYREDAKTION

DER BLICK HINTER DIE KULISSEN DER PLAY-REDAKTION: DAS SIND DIE LEUTE, DIE MONAT FUR MONAT AUS DER WELT
DER PLAYSTATION BERICHTEN, DAS MAGAZIN GRAFISCH GESTALTEN UND DIE PLAYTV-DVD PRODUZIEREN.

Dirk Gemeinhardt (DG) e Stellvertretender Chefredakteur

Genre-Experte fiir: Sportspiele, Rallye-Spiele, Survival-Horror
Aktuelle PS2-Spiele:  Front Mission 4, Onimusha 3

Spielt sonst noch: X2: Die Bedrohung (PC)

Im DVD-Player rotiert: Der Adler ist gelandet, Les Mans

Aus den Boxen drohnt: Air — , Talkie Walkie”

Das frustrierendste  0:5-Schlappe gegen Kamerun in PES 3
Videospiel-Erlebnis:  inklusive zertrimmertem PS2-Pad

Gunther Hruby (GH) e Tipps & Tricks-Redakteur

Genre-Experte fiir: Wrestling, PS2-Online
Aktuelle PS2-Spiele:  SOCOM II: U.S. Navy SEALs (Losung!)

Spielt sonst noch: Rainbow Six 3, Ghost Recon (PS2)

Im DVD-Player rotiert: Futurama und die Simpsons

Aus den Boxen drohnt: Rammstein, Saxon

Das frustrierendste  Opfer wie Karel bei Multiplayer-Ego-
Videospiel-Erlebnis:  Shootern! Keine Herausforderung!

Mark Liebold (ML) ¢ Leitender Redakteur

Genre-Experte fiir: Action, Action-Adventures, Ego-Shooter
Aktuelle PS2-Spiele:  Downhill Domination

Spielt sonst noch: Metroid: Zero Mission (GBA)

Im DVD-Player rotiert: Donnie Darko, Planet der Affen SE (1968)

Aus den Boxen dréhnt: Modern Life ist War, Roy

Das frustrierendste  Als Martina S. mein Sega Game Gear
Videospiel-Erlebnis:  ,verlegt” hat!

Frank Michaelis (FM) ¢ Japan-Korrespondent

Aktuelle PS2-Spiele:  Front Mission 4, Siren, Puyo Pop Fever

Spielt sonst noch: FF Crystal Chronicles (GC)

Im DVD-Player rotiert: The Adventures of Indiana Jones DVD-Box

Aus den Boxen drohnt: Soundtracks: Silent Hill 3, Turrican, Apidya

Das frustrierendste  Die Suche nach dem letzten versteckten
Videospiel-Erlebnis:  Packchen in GTA IlI

Heiko Strobel (HS) * Redakteur

Genre-Experte fiir: Funsport, Beat'em Ups, Rollenspiele
Aktuelle PS2-Spiele: . hack//Infection (Part 1)

Seth Kleinberg (SK) ® USA-Korrespondent

Aktuelle PS2-Spiele:  007:Alles oder Nichts

Spielt sonst noch: Advance Wars 2 (GBA)

Spielt sonst noch: FF Crystal Chronicles (GC)

Im DVD-Player rotiert: Sleepy Hollow, Braveheart

Im DVD-Player rotiert: Underworld, SW.A.T. SE

Aus den Boxen dréhnt: Funeral For A Friend, Away From Here

Aus den Boxen dréhnt: Incubus, The Outkast

Das frustrierendste  12-Std.-Flug: GBA war vorhanden, aber
Videospiel-Erlebnis:  Akku war leer

Das frustrierendste  Devil May Cry 2
Videospiel-Erlebnis:

Marc Kirzeder (MK) ¢ Redakteur

Genre-Experte fiir: Rennspiele, Strategie, PS2-Hardware
Aktuelle PS2-Spiele:  SOCOM II: U.S. Navy SEALs, Rise to Honour

Spielt sonst noch: Max Payne 2 (Xbox), Rainbow Six 3 (Xbox)

Frank Bogon e Art-Director

Aktuelle PS2-Spiele:  Barbie Pferdeabenteuer

Im DVD-Player rotiert: Die Liga der auBergewdhnlichen... (SE)

Spielt sonst noch: Mensch argere dich...

Aus den Boxen drohnt: Kill Bill Soundtrack, The Outkast, Slayer

Im DVD-Player rotiert: Swimming Pool

Das frustrierendste  Die ersten 5 Minuten von
Videospiel-Erlebnis:  Tomb Raider 3 (und der Rest auch!)

Aus den Boxen dréhnt: Monster Magnet, Farmer Boys, Oomph!

Das frustrierendste  Keins — bin Profi!
Videospiel-Erlebnis:

André Steinert (AS) ¢ Volontar

Genre-Experte fiir: Jump'n Run, Adventures, Survival-Horror
Aktuelle PS2-Spiele:  Onimusha 3, Forbidden Siren

Frénzi Hamm e Layout-Queen

Aktuelle PS2-Spiele:  Leider nichts mehr, s.u.

Spielt sonst noch: Pitfall: Die verlorene Expedition (PS2)

Spielt sonst noch: Verteidigerin (Eishockey)

Im DVD-Player rotiert: Donnie Darko

Aus den Boxen dréhnt: The Beautiful Mistake, Crime in Stereo

Im DVD-Player rotiert: American Pie 3 - Jetzt wird geheiratet

Das frustrierendste  Forbidden Siren: Entkommen Sie aus
Videospiel-Erlebnis:  Hirunotsuka in 1:55 Minuten

Aus den Boxen dréhnt: Dover — , The Flame”

Das frustrierendste  Frank hat mir mein Barbie-Spiel
Videospiel-Erlebnis:  weggenommen

Colin Gabel (CG) » Redakteur

Genre-Experte fiir: Rollenspiele, Action-Adventure
Aktuelle PS2-Spiele:  Onimusha 3, R-Type Final

Karel Stumpf  DVD-Produktion

Experte fiir: Gemiisereis mit Shrimps
Aktuelle PS2-Spiele:  Beyond Good & Evil

Spielt sonst noch: Border Down (Dreamcast)

Spielt sonst noch: Project Gotham Racing 2 (Xbox)

Im DVD-Player rotiert: A.l, Die Legende vom Ozeanpianisten

Im DVD-Player rotiert: Donnie Darko

Aus den Boxen dréhnt: Probot, Kill Bill Vol. 1 (OST)

Aus den Boxen dréhnt: Madonna vs. Daft Punk — ,,Da Funk Music”

Das frustrierendste  Der Motten-Boss in Level 5 von Shinobi
Videospiel-Erlebnis:  (normaler Schwierigkeitsgrad)

Das frustrierendste  Multiplayer-Ego-Shooter gegen
Videospiel-Erlebnis:  Gunther zocken!

36
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PreScreen

PRESCREENN

NOCH SCHLUMMERN SIE IN DEN GEHEIMEN LABORS DER ENTWICKLER: DIE KOMMENDEN HITS DES JAHRES.
HIER ERFAHRT IHR SCHON JETZT, WAS EUCH IN NAHER UND IN FERNER ZUKUNFT ERWARTET.

INHALT 04/2004

PLAYSTATION2

100Bullets . ......... ... ... ... . ..... 70

Allas ..o 68
BadBoys|Il.............. .. ... ... ..., 70

O Burnout 3 BUrnout3 . ... 62
Champions of Norrath: Realms of Everquest . 38

Conflict: Vietnam. . .................... 54

Deadly Skies Il ... ... ... .. .. ... ... 60

Fahrenheit....... ... .. ... ... .. ... ... 44

Ironstorm: World War Zero . ............. 58

Obscure. .. ... 66

Riding Spirits Il ... ... ... . 60

Tom Clancy’s Rainbow Six 3. ............. 46

O Conflict: Vietnam Transformers . ... ... ... ... ... 68
UEFAEUro 2004 . .......... ... ........ 64

Underworld: The Eternal War. . ........... 70

VanHelsing. ............ .. ... ... ..., 52

O Champions of Norrath: Realms of Everquest

DVD-BUTTON: Auf der playTV-
DVD findet ihr weitere

Inf ti di Spiel.
O Tom Clancy’s Rainbow Six 3 nformationen zu diesem Spie

U LUCEOM PLAY-DATEN | MarcKizeder — —=r=] : :
Bl Genre Action-Adventure Entwickler Nice Symbols 2 Hier erfahrt ihr noch vor dem Erscheinen

soll euch tiber ¢\, 12 | Erhaldichab November eine erste Qualitatseinschatzung des Titels

den derze.iti' Hersteller Electronic Arts Preis ca. 60 Euro
gen Entwick- Y% %%k Potenzieller Hitkandidat

Webinformationen: www.activision.de — www.neversoft.de

lungsstatus

iormieren. @ M | [ | 70% FERTIGGESTELLT %k k< Hervorragend
2 ERSTEINDRUCK: * %% %Y: — Hervorragend ** k73 Vielversprechend

Mehr Tricks, neue Locations, abgedrehte Levelziele und astreine KA 7703 Durchschnittlich
_Optik — beste Voraussetzungen fiir Tony Hawk's PS2-Debiit.______§ | Jvyy Katastrophal
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www.rainbowsix3.com
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Unhr Seite 40

O Begleitschutz: Wir miissen die Frau Vorsitzende sicher zu ihrem Mann eskortieren.
Leider kann man den Geiseln nicht befehlen, eine Position zu halten.

Waérmesignatur, weshalb wir
unser Hotel in der Innenstadt
Shanghais ungehindert er-
reichten.

Bei unserem Studiobesuch
waren die meisten an Rain-
bow Six 3 beteiligten Mitar-
beiter und Entwickler bereits
von dem Projekt abgezogen

worden. In StoBzeiten waren

bis zu 60 emsige Programmie-

rer und Designer aus aller Her-

ren Lander an den Entwicklungs-
arbeiten beteiligt. Ubisofts Depen-
dance in Shanghai ist ein wahrer
Schmelztiegel der Kulturen und bei

den Spiele-Entwicklern sehr beliebt. Bei
unserem Besuch herrschte lediglich
noch in der Abteilung fir den Beta-Test
Hektik. An die 20 Tester durchforsten
das Spiel in der heien Phase vor der
Fertigstellung auf verbliebene Bugs und
notieren sich Ungereimtheiten beim
Gameplay. Diese Informationen gehen
dann an die Entwickler, die das Projekt
zum Abschluss bringen.

Story und Gameplay

Aber worum geht es eigentlich in Rain-
bow Six 32 Im Jahr 2007 droht den
Vereinigten Staaten von Amerika als
Folge eines Handelsembargos eine

O Das Schnell-Befehls-Interface: Haltet ihr O ...erscheinen zusétzliche Ophonen wie
die L1- oder R1-Taste gedriickt... z.B. der Befehl zum ,Sichern”..

...oder der Befehl, erst auf das
Kommando »Zulu” hin zuzuschlagen.

O Erleuchtung: Die Licht-Engine von Splinter Cell sorgt auch bei Rain- O ,Zoom, zoom, zoom”: Mit dem Sniper-Gewehr nehmt ihr
bow Six 3 fir schicke Lichteffekte! versteckte Terroristen ins Visier.

play THE PLAYSTATION = April 2004
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O Zugriff: Bei der Befreiung von Geiseln ist Eile geboten, sonst exekutieren die Terroristen
ihre Gefangenen. Hier sind wir gerade noch rechtzeitig gekommen.

schwere OlKrise. Ausgerechnet jetzt
kommt es verstarkt zu Terror-Attentaten
gegen amerikanische Einrichtungen
und Birger. Auch der sidamerikani-
sche Kontinent wird von Unruhen er-
schittert. Als die Bedrohung durch den
Terror auBer Kontrolle zu geraten
scheint, erhélt die streng geheime Rain-
bow-Einheit den Auftrag, dem Terror
Einhalt zu gebieten. Rekrutiert aus den
Besten der Besten amerikanischer und
europdischer Eingreiftruppen, machen
sich die Mitglieder von Rainbow auf
den Weg, sich der Bedrohung in den
Weg zu stellen.

Im Spiel schlipft ihr in die Haut von
Domingo ,Ding” Chavez und fihrt das
Spezialkommando Rainbow Six an.
Gespielt wird, anders als bei der Sony-
Konkurrenz SOCOM, ausschlieBlich in
der Ego-Perspektive. Je nach Einsatz-

O SWAT-Taktik: Erst werfen wir eine gut
platzierte CS-Gas-Granate...

O ...dann iiberraschen wir den hustenden
Terroristen im Nebel.

ziel begleiten euch bis zu drei Team-
Mitglieder durch die 15 Missionen.
Einen Vorteil erzielt ihr dabei, wenn ihr
eurem Team Befehle erteilt. Driickt ihr
kurz die Viereck-Taste, befehlt ihr euren
Kollegen, euch zu folgen und Deckung
zu geben oder die Position zu halten.
Mit der X-Taste weist ihr die Kamera-
den an, die Position einzunehmen, auf
die euer Fadenkreuz zeigt.

Zeigt ihr auf eine Stelle am Boden
oder einer Wand, riicken die Rainbow-
Kémpfer zu dieser Stelle vor. Zeigt ihr
auf eine verschlossene Tir, gebt ihr
damit das Kommando, die Tir zu &ff-
nen und den Raum dahinter zu réu-
men.

Von Aufbrechen bis Zulv!

Hélt man die X-Taste gedriickt, er-
scheint das Kommando-Interface auf
dem Bildschirm. Maximal vier verschie-

dene Befehle sind in diesem )Y

O Fast geschafft: Am Ende dieses Einsatzes miisst ihr den Geiseln so lange Deckung geben,

bis der Helikopter eintrifft und sie in Sicherheit bringt.

www.playplaystation.com m April 2004
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O Exklusiv: Die Mission im schonen Triest gibt es nur in der PlayStation2-Version!

Meni verfigbar. Anders als bei
SOCOM erscheinen jedoch immer nur
die Befehle, die in der aktuellen Situati-
on einen Sinn ergeben. Steht ihr z.B.
vor einer verschlossenen Tiire, habt ihr
gleich mehrere  Méglichkeiten: Ihr
kénnt anordnen, die Tir entweder zu
Sffnen oder sie aufzubrechen. Zusdtz-
lich gibt es die Option ,Offnen und
Blend”, wobei erst die Tir gedffnet und
dann eine Blendgranate in den Raum
geworfen wird. Mit L1 bzw. R1 kénnt
ihr weitere Optionen aufrufen. Bei-
spielsweise fiigt ihr der Befehlskette die
Order ,Sichern” hinzu, woraufhin die
Kameraden das Gebiet nach dem Off-
nen unter Feuer nehmen und den Raum
dann sichern.

Interessant wird es, wenn es mehr
als einen Zugang zu einem Areal gibt.
Dann kommt der Befehl ,Zulu” ins
Spiel. Damit fordert ihr das Team auf,
einen bestimmten Befehl erst auf das
Kommando ,Zulu” hin auszufihren.
Die Soldaten beziehen dann z.B. vor
einer Tur Stellung, wahrend ihr euch

vor einer zweiten Tir bereit haltet. Mit
der R2-Taste wird der ,Zulu”-Befehl
gegeben, das Team stirmt den Raum
und ihr greift gleichzeitig von einer
anderen Position aus in das Feuerge-
fecht ein. Dadurch gewinnen die Ein-
sGtze deutlich an Komplexitat. Wenn
ihr ein PlayStation2-Headset besitzt,
dirft ihr euren Team-Mitgliedern alle
Befehle auch per Spracheingabe ertei-
len. Anders als bei der Xbox-Version,
funktioniert das bei der PlayStation2
auch auf Deutsch tadellos. Dank einer
ausgekligelten Spracherkennungssoft-
ware und der einfachen Befehlsstruktur
habt ihr die Befehle schnell auswendig
gelernt und dirigiert eure Mannschaft
bald sicher durch die Missionen.

Exklusive PS2-Features

Natirlich tauschen die Beteiligten aller
in Shanghai entwickelten Projekte rege
Know-how aus. In Tom Clancy’s Rain-
bow Six 3 kommen z.B. Entwicklungs-
Tools von Splinter Cell zum Einsatz. Die
LichtEngine wurde fast 1:1 aus Sam

O The Rock: Wir schleichen uns wie Nicholas Cage in das ehemalige Staatsgeféngnis von
Alcatraz und stecken sogleich mitten in einem handfesten Feuergefecht.
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O Teamwork: Wir lassen das Team vorsichtig eine Tir 6ffnen und

geben solange Riickendeckung.

Fishers PlayStation2-Auftritt Gbernom-
men und sorgt jetzt in Rainbow Six 3
fir spektakulére ,Beleuchtung”. Bei der
Anpassung von Rainbow Six 3 mussten
die Entwickler tief in die Trickkiste grei-
fen. Um den Speicher der PS2 nicht zu
Uberfordern, haben sie die Levels in
kleinere Abschnitte unterteilt. Wenn ihr
einen Checkpoint erreicht, wird das
Spiel automatisch gespeichert und
gleichzeitig l&dt der ndchste Level-
Abschnitt.

Die PS2-Version kommt zudem mit
einem exklusiven Level in den Handel.
Diesem Auftrag geht eine besondere
Story voraus: Zwei eurer Team-Mitglie-
der sind in Triest in Gefangenschaft
geraten. Jetzt ist es eure Aufgabe, eure
Kameraden zusammen mit eurem briti-
schen Kollegen Eddie Price zu befrei-
en. Ein weiteres PlayStation2-exklusives
Feature haben die Entwickler in Form
eines Zweispieler-Kooperativ-Modus in
das Spiel hineingepackt. Damit kénnt
ihr die komplette Kampagne zusam-
men mit einem Freund im Splitscreen-
Verfahren spielen. In dieser Variante
seid ihr ausschlieBlich zu zweit unter-
wegs. Das Kommando-Interface fehlt in
diesem Modus. Der Schwierigkeitsgrad
ist einen Tick harter, da man auf die

O Die Cleveren: Mit dem Viereck-Button gebt ihr den Team-Mitgliedern den Befehl, Deckung
zu suchen und euch Feuerschutz zu geben. Dabei gehen die KI-Kameraden recht clever vor.

O Hitzewallung: An manchen Stellen
trisbt schickes Hitzeflimmern die Sicht.

Feuerkraft der fehlenden beiden Team-
Mitglieder verzichten misst.

Multiplayer-Freuden?
Natirlich gibt es auch bei Rainbow
Six 3 diverse Multiplayer-Spiel-
modi, die online fir lang anhal-
tenden SpielspaBB  sorgen,
nachdem Einzelspieler- und
Koop-Missionen  erfolg-
reich erledigt worden
sind. Bis zu acht Spieler
kénnen auf den insgesamt
zehn verschiedenen Karten
gegeneinander antreten. Dabei haben
die Entwickler der PS2-Version eigens
vier exklusive Levels spendiert. Gespielt
wird in den Disziplinen Deathmatch
(jeder gegen jeden), Team Deathmatch
(Team A gegen Team B) und Survival
(wer Ubrig ist, siegt). Uber das USB-
Headset sprecht ihr wahrend der Mat-
ches eure Strategien ab oder ihr ver-
sucht, eure Gegner mit wisten Be-
schimpfungen aus der Ruhe zu bringen.
Ob Rainbow Six 3 das Zeug hat, So-
nys SOCOM 2 gefdhrlich zu werden,
wird ein ausfihrlicher Test zeigen mis-
sen. Der Singleplayer-Modus spielt sich
jedenfalls schon jetzt etwas flotter und
intuitiver als der des Sony-Shooters. MK

Genre
Spieler
Hersteller

Webinformationen:

i —

Ubisoft Shanghai
25. Marz
ca. 60 Euro

Action Entwickler
1-8 (online) Erhaltlich ab
Ubisoft Preis

[ ] 95% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: k%% %3r — Hervorragend

www.playplaystation.com m April 2004 | 43




FAHRENHEIT

Ein unfreiwilliger Morder, seine Jagerin, und die Rettung der Welt: Das
innovative Adventure Fahrenheit fahrt machtige Story-Geschiitze auf!

O Was ist hier passiert? Protagonist Lucas wundert sich iber die
zahlreichen Einschusslocher und den unversehrten Rechner.

e | ;cqs Kane hat ein Pro-
E blem: Anstatt sich ge-
mitlich im Restaurant den Bauch voll zu
schlagen, steht er blutiberstrémt in den
Toiletten, vor ihm der tote Kdrper eines
Mannes, den er gerade auf grausame
Weise ermordet hat. Warum? Das weif3
er selbst nichtl Und genau in dieser
misslichen Situation kommt ihr ins Spiel.

OMIKRON-GAME

Fahrenheit ist nicht das erste
Adventure von Quantic
Dream: Nach der PC-Version
99 erschien 2000 Omikron:
The Nomad Soul auf Segas
Dreamcast. Dort konnte man
eine riesige futuristische Stadt
erforschen und in die Korper
verschiedener Personen
schliipfen.

Abentever-Revival

Galt das Grafik-Adventure jahrelang
als klinisch tot, steht uns mit Fahrenheit
ein potenzieller Hochkardter ins Haus.
Um sich von der sparlichen Konkurrenz
abzuheben, hat sich der franzdsische
Entwickler Quantic Dream einiges ein-
fallen lassen: Fahrenheit Gberrascht mit
einer vollkommen neuen Steuverung. Mit
dem linken Analog-Stick lenkt ihr euren
Protagonisten, der rechte Stick dage-
gen reagiert kontextabhdngig und dient
zur Manipulation der Umgebung.

So werden Fenster nicht mit einem ein-
fachen Knopfdruck gedffnet: |hr stellt
euch stattdessen davor und bewegt den
rechten Stick nach oben — ungewohnt,
aber realistisch. Dass dieses Feature
mehr ist als nur ein Gimmick, wird schnell
klar: Steht Lucas vor einer Tiir, kann er sie
mit einem schnellen StickKommando auf-

— =

Quantic Dream
Ende 2004
ca. 60 Euro

Entwickler
Erhltlich ab
Preis

Genre Adventure
Spieler 1
Hersteller Vivendi-Universal

Webinformationen:

DN [ [ [ [ | 50%FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: %% %%y — Hervorragend
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reilen oder sie mit einer sanften Pad-
Bewegung erst einmal leicht &ffnen um
einen Blick ins Innere zu werfen.
Fahrenheit beansprucht nicht nur
euren Denkknochen, auch ein Mindest-
maf3 an  Geschicklichkeit ist ange-
bracht. So hat Lucas das Glick, immer
wieder Visionen zu erleben, die ihm
Tipps geben zum weiteren Spielverlauf.
Um diese komplett sehen zu kénnen,
misst ihr ein Senso-artiges Reaktions-
spielchen bestehen. Auf Ghnliche Art
meistert ihr auch Faustkdmpfe oder Ver-
folgungsjagden. Gesprache fihrt ihr in
klassischer  Grafik-Adventure-Manier:
Hat euver Gegeniiber sein Satzlein
gesagt, wahlt der Spieler zwischen
mehreren Antworten. Ubrigens lenkt ihr
nicht nur den tragischen Helden Lucas
durch das Abenteuer, ihr schliipft auch

O Viel Redlismus: Die Mimik der Akteure wirkt sehr lebendig, auch
wenn die Figuren ein paar Polygone mehr vertragen kénnten.

in die Haut von Polizistin Carla oder
diverser Nebenfiguren — nur im Team
liftet ihr das Geheimnis.

Und die Technik?

Grafisch ist Fahrenheit sauber, zur
Offenbarung fehlt noch ein Stick.
Erfreulich sind die Motion-Capture-Ani-
mationen und die gelungenen Schat-
ten. Actionfans, denen schon Bapho-
met’s Fluch zu trdge war, werden hier
nicht glicklich: Wer aber gut ausgear-
beitete Figuren, anspruchsvolle Rétsel
und eine faszinierende Geschichte bra-
chialen Nonstop-Ballereien vorzieht,
der sollte sich Fahrenheit merken:
Potenzial hat das Abenteuer aus Frank-
reich in rauen Mengen, jetzt haben die
Programmierer noch bis Ende des Jah-
res Zeit, es auch zu entfalten. MTN

O Cineastisch: Seit Ang Lees Hulk sind Splitscreens in und helfen euch bei diversen Rétseln.
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Stahlerne Nerven. Eiskaltes Taktieren. Knallhartes Verhandlungsgeschick.

www.codemasters.de
Bei BDFL Manager 2004 ist Kontrolle alles. Du kiimmerst Dich um Transfers, Sponsoren und Stadion-
ausbau. Wahlst aus tUber 19.000 Spielern und 750 Clubs Deine Top-Mannschaft. Peitscht sie mit

{ Codemasters'(f, }
Zurufen von der Trainerbank zum Sieg. Dann ist Mitfiebern angesagt. In grafisch éxzellenter 3D ' rr——— e

Live-Match-Action erlebst Du, ob Deine Spieler ihr Geld wert sind. Oder es Dir selbst ans Leder geht. GENIUS AT PLAY"
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STARKEN:

SCHWACHEN:

ERLERNBARE FAHIGKEITEN:

SCHILDSCHLAG:

KRITISCHER TREFFER:

BODENSCHLAG:

ZYKLON:

RUF DER AHNEN:

RIPOSTE:
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Du WIRST GEHORT

Als wir im zuriickliegenden
Jahr die Jungs von SOE in San
Diego besucht haben, wurde
uns noch versichert, dass ledig-
lich eine Tastatur als Kommuni-
kations-Plattform fiir Online-
Partien infrage kiime. Jetzt
sieht die Sache schon anders
aus: Champions of Norrath
wird definitiv auch ein Headset
unterstiitzen. Man kann sich
also schon streiten, wenn es an
die Aufteilung der Drops
(Gegenstiinde, die die Monster
fallen lassen) geht.

Zauberer
Reiner Zauberkundiger. Kann méchtige Zauber erlernen, die
entweder direkten Schaden anrichten oder in einem
bestimmten Bereich wirken.

Kann aus groBen Entfernungen Schaden anrich-
ten und Waffen mit elementarer Energie erfiillen.

Im Nahkampf nicht geiibt. Kann nur
begrenzt Waffen verwenden und keine Schilde ausriisten.

Frostwirbel - Dieser
Bereichseffekt-Zauber erzeugt vor dem Anwender zeitweilig
einen Sturm aus Frost und Eis.

Feuvert einen Blitz auf Kreaturen. Auf
hoheren Stufen gezaubert, springt der Blitz auf andere
iiber.

Ein Strahl reiner Energie
iberschwemmt die Feinde des Zauberers. Zusdtzliche
Stufen erhohen Schaden und Reichweite.

Verleiht euren Waffen einen Eis-Effekt.
Auf hoheren Stufen erhohen sich Schaden, Daver sowie
GroBe und Wirkung der Aura.

Schleudert G 1

gnern einen iven
Feuerball entgegen. In hoheren Stufen wird der Schaden
erhoht und iiber einen groBeren Wirkungsbereich verteilt.

Versieht eure Waffen mit einer elek-
trischen Ladung. Auf hoheren Stufen erhdhen sich
Schaden, Daver, GroBe und Wirkung der Aura.

Erschafft Feuergeschosse,
die den Anwender umkreisen. Auf hoheren Stufen
erhoht sich die Anzahl der Geschosse, der Scha-
den beim Auftreffen und der Wirkungsbereich.

Es wird ein Feversturm herauf-
beschworen, der die Feinde in seinem Wirkungs-
bereich in Flammen aufgehen ldsst. Auf hoheren
Stufen erhohen sich Schaden, Wirkungskreis und
Daver.

Aus euren Fingerspitzen schieBt ein Eiske-
gel, der euren Feinden Kalteschaden zufiigt. Auf hoheren Stu-
fen erhohen sich Schaden, GroBe des Kegels und Reichweite.
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© Technisch gut in Szene gesetzt: Nette Licht-
und Schatteneffekte begleiten den Spielverlauf.

faul sein, den Weg zu seinem Kumpel auf
sich zu nehmen, verabredet man sich ein-
fach online und spielt eine Runde im
Netz. Dafir ist allerdings ein Breitband-
Anschluss erforderlich.

Dasselbe in Grin
Online kann man das Spiel namlich auf
die gleiche Weise spielen wie offline. Ein
Spieler erdffnet ein Spiel (der so genann-
te Hosf) und andere Spieler kénnen die-
ses Uber eine Lobby betreten. Zusdtz-
lich kann man das Spiel durch ein
Passwort vor dem Zutritt uner-
winschter  Personen  schiitzen.
Auch online kénnen vier Spieler

Dreimal fir days Ganze

O Vorsicht Falle: Ihr kénnt auch in den Spinnwe-

ben kleben bleiben.

O Mannigfaltig: Jeder Spielabschnitt weist
ein anderes Setting auf.

gleichzeitig agieren. In Online-Partien
kann sich jeder Held nach eigenen Wiin-
schen bewegen. Offline ist man hinge-
gen auf einen einzigen Bildschirm be-
schrénkt. Auf der eingeblendeten Karte
sicht man anhand farbiger Kreise, wo
sich die anderen Mitspieler aktuell aufhal-
ten. Ein weiterer Unterschied: Online
pausiert das Spiel nicht, wenn man ins
Inventar wechselt. Das bedeutet, dass ihr
in einem Online-Spiel von Monstern an-
gegriffen werden kénnt, wéhrend ihr bei-
spielsweise eine neue Ristung anpro-
biert. Durch aufblinkende Symbole wer-
det ihr allerdings davon in Kenntis
gesetzt, dass gerade jemand auf euch
einschldgt. Sollte dieser Fall eintreten,

O Zaubereffekt: Leidet man unter einem negativen Effekt,

wird der Charakter farblich hervorgehoben.
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Schattenritter
Im Wesentlichen eine Nahkampfklasse mit einigen Krank-
heits- und Tierzaubern.

Wenn ihr Champions of Norrath komplett durchspielen wollt, misst ihr drei Durchgéinge in
Kauf nehmen. thr beginnt mit dem Schwierigkeitsgrad ,Anféinger”. In diesem Modus mijsst
ihr euren Charakter mindestens bis zum Level 20 aufpowern, um den néichsthoheren Schwie-
rigkeitsgrad , Kampfer” anwdhlen zu konnen. Auf , Kémpfer” gilt dasselbe. Ever Recke muss
mindestens Stufe 35 erlangen, um die schwerste Spielstufe ,Held” freizuschalten. Auf ,Held”
beginnt ihr den dritten Durchlauf und kénnt euren Charakter bis zum Level 50 ausbauen. 50
markiert die Obergrenze des Charakfers.

Das Gute daran: Fiir jeden Durchlauf werdet ihr etwa 20 Stunden benétigen. Daraus
errechnet sich pro Rasse/Klasse eine Spielzeit von satten 60 Stunden (ob diese Zeitangabe
der Wahrheit entspricht, wird unser Test in der néchsten Ausgabe zeigen).

Das Schlechte daran: Ihr spielt dreimal denselben Handlungsstrang und erhaltet keinerlei
Belohnung. Weder Goodies noch Bonus-Charaktere werden freigeschalfet.

Kann Untote beschwdren. Verwendet zersetzen-
de Zauber mit kurzer und langer Reichweite.

Schwdcher gegen Gegner mit Krankheitsim-
munitdt. Zauber kosten einen hoheren Prozentsatz an Mana.

Seuchenblitz - Fevert eine
Krankheiten erregende Ladung auf ein Ziel ab. Auf héheren
Stufen wird mehr Schaden verursacht und die Ladung verfolgt
ihr Ziel.

Erméglicht es euch, die Essenz
eures Feindes in Mana oder Gesundheit umzuwan-

deln.

Hinter dem Zaubernden bleibt
ein Strom aus Krankheiten erregenden Wolken
zuriick. Auf hoheren Stufen erhchen sich Scha-

den und Daver.

Erschafft eine dunkle Wol-
ke, die die Feinde verwirrt und ihnen Schaden
zufiigt. Auf hoheren Stufen erhdhen sich Scha-
den und Verwirrung.

Eine Krankheits-
wolke, die dem Charakter folgt. Auf hoheren
Stufen erhchen sich Schaden, Wirkungskreis
und Daver.

Es besteht die Chance, dass der
Schlag eines Angreifers direkt erwidert wird.

Erweckt ein Ske-

lett zum Leben, das dem Zaubernden im Kampf

beisteht. In den hoheren Stufen besitzen die Ske-
lette magische Waffen.

Konvertiert Untote zu Ver-
biindeten. Nach dem Zauber sind zehn Sekunden
Erholung erforderlich.

Massive Erhohung des
Schadens bei Nahkampfangriffen.

O Kamera: Im Einzelspieler-Modus kénnt ihr auch ein- und auszoomen.

wechselt ihr schleunigst zuriick aufs
Schlachtfeld, um dem Widersacher zu
zeigen, wer hier das Sagen hat. Ansons-
ten werdet ihr viel zu bald fir euren
Geschmack die Radieschen von unten
betrachten kénnen.

Wiederauferstehung

Wer in einem Online-Match stirbt, ist auf
die Hilfe seiner Mitspieler angewiesen.
Segnet ihr das Zeitliche, fliegt ever Geist

zu euren Kollegen und ihr
kénnt nur noch das sehen,
was diese derzeit auf dem
Bildschirm vor sich haben. Der
ganze ,Spuk” dauert an, bis einer der
lebenden zu einem Speicherpunkt
gelangt. Dann erst werdet ihr wieder auf
die Welt zuriickkehren.

Gelangt ihr zu einem Savepoint, spei-
chert nur der Host den Story-Fortschritt
ab, alle anderen sichern nur die Entwick-

lungen ihres Charakters. Unterbrecht
ihr das Spiel und wollt am néchsten
Tag weitermachen, seid ihr auf den
Host vom Vortag angelSen. Dieser

O Ubersicht: Die Anzeige informiert euch
iiber eure Lebens- und Mana-Energie.

PLAY-DATEN ==

Genre RPG Entwickler Snowblind Studios
Spieler 1-4 Erhaltlich ab 25. Mérz
Hersteller Ubisoft Preis ca. 60 Euro

Webinformas ww.championsofnorr

i | 90% FERTIGGESTELLT |
ERSTEINDRUCK: %% % %% — Pot. Hitkandidat

Lockere und faszinierende Haudrauf-Kost vor dem Everquest-
Universum. Die Qualitat des Spiels ist umwerfend.

O Eklig: Die achtbeinigen Monster finden auch in CoN ihre
Verwendung.
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VAN HELSING

Mr. Hyde, Dracula und viele Kollegen aus der viktorianischen Zeit
stehen Schlange, um ihrem Erzfeind Van Helsing den Hals umzudrehen.

O Pure Action: Das Spielprinzip erinnert
frappierend an das von Devil May Cry.

Hatte der alte Ire Bram
i — Stoker das gewusst...
Aus dem wunderlichen Professor Abra-
ham Van Helsing, bekannt aus seinem
Roman ,Dracula”, wird 2004 im Kino
der Rambo des 19. Jahrhunderts. Der
zieht mit Mantel, Hut und einem ge-
waltigen Waffenarsenal durch Trans-
sylvanien und macht massenweise
ibernatirlichem Geziicht das untote
Leben noch schwerer.

DEr VAN-HELSING-REGISSEUR

Schlechte Zeiten fir Uniote
Pinktlich zum ,Van Helsing”-Kinostart
im Mai will man bei Vivendi die Versof-
tung im Regal sehen. Euer Alter Ego
Van Helsing verfolgt ihr dabei aus fes-
ten Kamerawinkeln, d&hnlich wie in
Capcoms Devil May Cry. Auf Knopf-
druck springt der agile Monsterjdger —
auch an den physikalisch zwar unmég-
lichen, spielerisch aber duBerst nitzli-
chen Doppelsprung wurde gedacht.
Grof3e Abgriinde iberwindet er mit Hil-
fe eines Hakens am Seil — entweder er
schwingt behénde durch die Lifte oder
er lasst sich direkt an den gewiinschten
Zielort ziehen.

Als echter Monsterjager bekommt es
Van Helsing mit zahllosen Gegnern zu
tun, die vom Klapperskelett der Marke
,im Dutzend billiger” Uber flatternde
Gargoyles bis hin zu dicken Endgeg-
nern reichen. Um des krausen Ge-

Nach dem trashigen ,,Octalus”
konnte Regisseur Stephen
Sommers mit ,,Die Mumie”
einen Uberraschungserfolg
landen, leider waren die Fort-
setzung ,,Die Mumie kehrt
zuriick” ebenso wie der von
ihm produzierte Spin-off
Scorpion King” geradezu
abartig schlecht. Hoffen wir,
dass er bei ,Van Helsing” ein
gliicklicheres Héndchen hat.

— =
Genre Action Entwickler Saffire
Spieler 1 Erhaltlich ab Mai
Hersteller Vivendi Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:
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52 |p\ayTHE PLAYSTATION = April 2004

O Tolle Filmumsetzung: Der PS2-Titel muss
sich hinter dem Film nicht verstecken.

zichts Herr zu werden, packt ihr das
Werkzeug firs Grobe aus: Sieben
Fernkampf- und zwei Nahkampfwaffen
sollten ausreichen, die untote Brut wie-
der in die Hélle zu schicken.

Gute Zeiten fir Spieler
Insofern ist fur jeden Geschmack etwas
dabei. Wer den Gegner gerne bis auf
Tuchfiihlung kommen lésst, schneidet
die Monster mit Doppelschwertern
oder rotierenden Sagebldttern in mund-
gerechte Scheiben, distanziert ihr euch
lieber, habt ihr die Wahl zwischen
Zwillingspistolen, der altbewdhrten
Shotgun, einem langlaufigen Gewehr
und dhnlichen Argumentierhilfen.

Bis hin zur handlichen Gatling-Gun
inklusive Kurbel reicht das Repertoire —
einmal eingesammelt, musst ihr euch
um Munition keine Sorgen machen,
dank des vatikanischen Segens habt

O Kaum Rétsel: Der Vampirjéiger wird
stattdessen in unzdhlige Kampfe verwickelt.

ihr unendlich viel davon. Beim ersten
Anspielen sind wir angenehm Uber-
rascht worden: Im Gegensatz zum
Ublichen Lizenzgekrése scheint hier
ordentlich Arbeit ins Spiel geflossen zu
sein — sehr ordentlich.

Szenarios wie Notre Dame oder die
Dérfer Transsylvaniens sind ebenso
gruselig wie detailreich, die Steverung
des Helden geht locker von der Hand.
Besonders gut haben uns die Monster-
Metzeleien gefallen — dank vieler Waf-
fen und zahlreicher Angriffstechniken
wird das Gehdcksel so schnell nicht
langweilig.

SchlieBlich dirfen sich Dante und
Leon Belmont darauf gefasst machen, im
Mai 2004 ernsthafte Konkurrenz zu
bekommen. Seid ihr fir Castlevania und
Devil May Cry zu begeistern, werdet ihr
auch die Movie-Adaption Van Helsing
schnell ins Herz schlieflen. BTN

O Berishmt-beriichtigte Schauplétze: Das filmische Abenteuer fiihrt in die Kathedrale von
Notre Dame oder ins Heimatland des Grafen Dracula, nach Transsylvanien.




UNLIMITED

Schon Action
geladen?

Jetzt gratis’ testen:
Prince of Persia -
The Sands of Time

Jetzt neu und nur far E-Plus Kunden:

die kostenlose' Demoversion von

Prince of Persia — The Sands of Time

als Java-Game?®. Die ultimative Fortsetzung
des Videogame-Highlights garantiert
packende Action und spannende Abenteuer
fur unterwegs. Einmal runterladen und
immer wieder spielen.

Egal ob Adventure, Action, Sport oder
Jump ‘n” Run: E-Plus hat die volle Ladung
Java-Games furs Handy. Achtung, Suchtgefahr!

]?muceof ERSIA

THE SANDS” OF TIME

So gehts:
einfach eine SMS mit dem Bestellcode an die
Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken und losspielen!

Modelle

Demoversion Vollversion

Nokia 3510i 195000k 195003k Jetzt kostenlose’

Nokia 3650, 7650 195001k 195004k D >

Nokia 3300, 5100, 6100, g oveisiohn

6610, 6800, 7210, 7250(i) 195002k 195005k per SMS downloaden!

Auch erhaltlich fiir Sony PlayStation®2 und PC CD-ROM.

UBISOFT

Weitere Top-Games®: einfach Bestellcode an die Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken.
Games Nokia Siemens
3300 3410 3510i 3650 5100 6100 6610 = 6800 7210 7250 (i) 7650 M50 C55
Splinter Cell 193075k | 193073k | 193076k | 193074k | 193075k | 193075k | 193075k | 193075k | 193075k | 193075k | 193074k = =
Rayman 3 - — 193064k |[193065k| - | - =S - — [193063k|. - =
Rayman Golf 193068k | 193069k | 193072k | 193067k | 193068k | 193068k | 193068k | 193068k | 193068k | 193068k | 193067k | 193070k | 193071k
Speed Devils - 193077k | 193080k | 193081k - - - = = - 193081k | 193078k | 193079k
DFB Fusshall Manager | 193085k - 193082k | 193084k | 193085k | 193085k | 193085k | 193085k | 193085k | 193085k | 193083k - =

Alle Games gibt es auch im E-Plus WAP-Portal oder unter: EFRFLUS-UNommmaTEen. o I

1 Dieses Angebot gilt far alle E-Plus Service Kunden. Z.B. mit Free & Easy oder im Privat-Tarif, mtl. Grundpreis 4,95 €, mtl. Mindest-

umsatz (ohne Sondernr., Rufumleitung und Roaming) 5,- €, Inlandsgespréchspreise (chne Sondernr.) von 0,09 €/Min. bis 0,79 €/Min.

Zzgl. Kosten fur die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Andere Java-Games 1,99 € bis 3,49 €/Spiele-Download

zzgl. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Java-fahiges Handy erforderlich. © 2003 Gameloft. Al

rights reserved. Raﬁman, Raérman 3, Splinter Cell, Speed Devils, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft

Entertainment in the US and/or other countries. © 1989 Jordan Mechner. All rights reserved. Prince of Persia is a registered trademark ®

of Jordan Mechner. Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner’s Prince of Persia. ,PlayStation” and the ,PS”

Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 2 Nur fiir Nokia 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6610, 6800,

7210, 7250(i), 7650. 3 Abgebildete Spiele fir Nokia 3410, Siemens M50 und Siemens C55 je 2,99 €/Spiele-Download, fiir alle weiteren - vl
aufgeftihrten Handy-Modelle 3,49 €/Spiele-Download zzgl. Kosten fir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). K l.'l nge lfts?
Java-fahiges Handy erforderlich.
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Musik-Tipp: BaLLap
OF THE GREEN BERETS

Patriofischer geht’s kaum
noch: Die Ballade von Sgt.
Bradley iiber die Green Berets
ist der Titelsong zum ersten,
harsch kritisierten Vietnam-
Kriegsfilm ,, Die griinen Teufel”
aus dem Jahre 1968. Hol-
lywoodstar John Wayne spiel-
te die Hauptrolle. Das Lied
stand 1966 fiir fiinf Wochen
auf Platz 1 der U.S.-Musik-
Charts. In den zuriickliegenden
38 Jahren wurden mehr als
neun Millionen Singles und
Alben mit der Hymne der U.S.-
Eliteeinheit verkauft.

54

Die Nacht vom 31.
— = Januar auf den 1.
Februar 1968 stellte den Wendepunkt
des Vietnamkriegs dar. Unter dem
Kommando von General Vo Nguyen
Giap starten reguldre nordvietnamesi-
sche Truppen und der Vietcong die Tet-
Offensive gegen die U.S.-Armee (,Tet"
bezeichnet das vietnamesische Neu-
jahr). Die Angriffe konzentrierten sich
auf zahlreiche Stadte im Siden Viet-
nams. Am schlimmsten hat es dabei

Die Story von vier U.S.-Soldaten, die im Dschun-
gel von ihrer Einheit getrennt worden sind.

O StraBenkampf im zerstorten Hue: Die letzte Mission stammt aus dem Film ,Full Metal Jacket”.

die Kaiserstadt Hue erwischt. Letzten
Endes blieb der militdrische Erfolg des
Uberraschungsangriffs aus. Politisch
und psychologisch spitzfindig: Der
Uberraschungsangriff auf die Amerika-
ner demonstrierte GuBerst nachhaltig
die Schlagkraft des kommunistischen
Nordvietnams.

M.L.A. - Missing in Action
Die vier U.S.-Marines Staff Sergeant
Frank Wier, Corporal Bruce Lesh, Cor-

poral Will Shafer und Private Harold
Kahler werden von der Tet-Offensive
iberrascht. Die Soldaten befinden sich
zu diesem Zeitpunkt auf Patrouille —
unglicklicherweise hinter den feindli-
chen Linien.

Die schweren Kampfhandlungen
fihren dazu, dass das Quartett von
seiner Einheit abgeschnitten wird. Die
Gegner haben ihnen zudem den
Rickzug unméglich gemacht... Uber
weitere Details schweigt sich der eng-

O Auf dem Weg zum Einsatzgebiet: Vietcong-Bodentruppen werden
aus dem Hubschrauber heraus mit dem MG beschossen.

play THE PLAYSTATION = April 2004
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? Im Schnellboot den Mekong-Strom hinauf: Der Feind nutzt das
Uberraschungsmoment und greift aus dem Hinterhalt an.
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O Schlacht am Hamburger Higel: In einer Mission miissen Ragman, Junior, Hoss und Cherry
eine Anhéhe erstiirmen. Bei diesem Frontalangriff réuchern sie Vietcong-MG-Stellungen aus.

lische Entwickler Pivotal Games der-
zeit noch aus.

Genau wie bei den PS2-Vorgédngern
Conflict: Desert Storm (2002) und Con-
flict: Desert Storm Il (2003) lebt das
Kriegsabenteuer von den unterschiedli-
chen Talenten der Elitekémpfer: So hat
Wier (,Ragman”) seine Starken in der
Teamfihrung sowie im Umgang mit
Sturmgewehren aller Art. Scharfschiit-
ze Lesh (,Junior”) versteht es hingegen,
mit Sprengstoff umzugehen. Mit seinem
Maschinengewehr  liefert  Shafer
(,Hoss") die nétige Feuerkraft. SchlieB-
lich flickt Sanitar Kahler (,Cherry”) sei-
ne Kameraden wieder zusammen.

Bestie Krieg

Die 14 Missionen umfassende Story
leuchtet allerhand Facetten des Viet-
namkriegs aus. Das Schicksal fihrt
die vier U.S.-Boys in heimtickische
Dschungel- und Sumpfgebiete. In der
fir PS2-Verhdltnisse grafisch exzellen-
ten griinen Halle fihren die Vietcong
einen gnadenlosen GuerillaKrieg.
Tédliche Fallen wie ,Booby Traps”
(versteckte  Sprengfallen, die mit
einem Stolperdraht ausgeldst wer-
den), ,Tiger Pits” (Fallgruben, die mit

angespitzten Bambusstocken versehen
sind) oder ,Bouncing Betties” (Grana-
te, die hochgeschleudert wird, auf
Bauchhéhe explodiert und Glied-
mafen abreiBt) lavern hinter nahezu
jedem Grashalm. Als besonders heim-
tickisch stellen sich die stockdunklen,
klaustrophobisch engen und irrgar-
tendhnlichen Tunnelsysteme heraus, in
denen vietnamesische Einheiten ihre
Kommandozentralen haben.

Ein komplett anderer Krieg wird
dagegen in den sidvietnamesischen
Stadten gefihrt. Die Rauchschwaden
der oft lichterloh brennenden Kulissen
verdunkeln die Sicht. Der erbarmungs-
lose Héuserkampf gewinnt an Drama-

Shellshock: Nam "67

(Herbst 2004).

Weder Glanz noch Gloria: Der
gnadenlose Taktik-Shooter von
Guerrilla Games, den Entwick-
lern des hoch gelobten Ego-
Shooters Killzone. Die Gréuelta-
ten des Vietnamkrieges werden
in diesem Videospiel konkur-
renzlos hart dargestellt.

Nam = Tour of Duty (2004)
Der Ego-Shooter (Entwickler:
Atomic Planet) zur gleichnami-
gen Fernsehserie aus den 80er-
Jahren. Man kommandiert ein
ganzes Platoon (ca. 30 Mann)
zum Zeitpunkt der Tet-Offensive
Anfang 1986. Bislang existiert
von der First-Person-Ballerei
nur ein Videotrailer.

tik hinzu, wenn sich Scharfschiitzen in
Ruinen verschanzen, die ebenfalls von
dicken Rauchwolken umhiillt sind.

Good Morning, Vietnam!
Die Pivotal-Games-Programmierer ver-
leihen dem Vietnam-Taktik-Shooter mit
RPG-ghnlichen Elementen viel spieleri-
sche Substanz. Nach bestandener Mis-
sion verteilt man neu gesammelte
Erfahrungspunkte auf zwdlf verschiede-
ne Kategorien (Fihrungsstarke, Heil-
kraft, Schussgenauigkeit mit Pistole, MP
oder MG efc...).

An Bedeutung gewinnt die aus den
beiden Desert-Storm-Vorléufern bekann-
te Artillerie- bzw. Luftunterstitzung.

O StoBfever: Auf dem Boot wechselt man
die einzelnen Geschiitzstationen durch.

O Tadliche Dunkelheit: In der Nacht sind
die Stolperdrdhte kaum zu sehen.

©O Nevue Teambefehle: Nun kann man die Order erteilen, dass die
CPU-Kameraden einen verletzten Mitstreiter medizinisch versorgen.

B

O Luftunterstiitzung im allerletzten Augenblick: Mit verschiedenfarbigen
Rauchbomben markiert das Quartett die anzugreifenden Ziele.

O Shellshock: Nam ‘67

O Nam - Tour of Duty

www.playplaystation.com ‘ 55
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FILMVORLAGEN

Einige Missionen in Conflict: Vietnam weisen Parallelen auf
zu folgenden Movies auf:

O Emotionaler Haufen: Die vier Charaktere haben mehr oder minder starke Nerven. Vor allem

O Hamburger Hill

Hamburger Hill (1987, DVD)
Vietnam, Mai 1969: Eine U.S.-
Einheit, unter ihnen auch 14
Neulinge, soll den strategisch
vollig unbedeutenden Higel
937 zuriickerobern. Fiir die Sol-
daten ist dieser Hiigel der
»Hamburger Hill” - der Higel,
an dem man zu Hackfleisch
gemacht wird...

O Platoon

Platoon (1986, DVD)

Vietnam 1967: Der junge, naive
College-Student  Chris Taylor
wird in Vietnam einem Platoon
(Infanterieabteilung von etwa
30 Mann) zugeteilt. Die Aufga-
be: Feind suchen und tdten. Die
physische und psychische Belas-
tung ist fir die jungen Soldaten
unertrdglich...

O Full Metal Jacket

Full Metal Jacket (1987, DVD)
South Carolina 1967: Im Camp
von Parrish Island werden Joker
und seine Kameraden auf bru-
tale Art zu Marines gedrillt. An
der Dschungelfront in Vietnam,
kurz nach der Tet-Offensive,
geraten Joker und seine Kame-
raden in den Hinterhalt eines
Heckenschiitzen.

O Apokalypse Now

Apokalypse Now (1979, DVD)
Captain Willar hat einen geféhr-
lichen Auftrag: Er soll zusam-
men mit einer Hand voll Manner
den unkontrollierbar geworde-
nen und offenbar durchgedreh-
ten Colonel Kurtz ausfindig ma-
chen und liquidieren. Der hdlt
sich tief im kambodschanischen
Dschungel verborgen.

PLAY-DATEN N —
Genre Taktik-Shooter Entwickler Pivotal Games
Spieler 1 Erhaltlich ab September
Hersteller SCi Preis ca. 60 Euro
Webinfor www.pivotal.games.com

N [ [ [ [ [ ] 40% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: % k% %37 — Hervorragend

Conflict: Vietnam hat das Zeug zum PlayStation2-Taktik-Shooter-
Hit. Der spielerische Abwechslungsreichtum ist einfach famos.

wenn sie im Kampf unter Stress stehen, fallen ihre Reaktionen unterschiedlich aus.

Nun ruft man in brenzligen Situationen
Uber Funk einen Helikopter, der das
Team aus dem Einsatzgebiet evakuiert.
Oder man fordert Kampfiets an, die
im Tiefflug mit Napalm-Bomben die
Landschaft in ein Flammenmeer ver-
wandeln.

Apropos Vehikel: Das Missionsde-
sign sieht vor, dass man an Bord eines
stark bewaffneten Schnellboots iber
den Mekong-Strom ,schippert’, dass
man sich im Schitzenpanzer durch zer-
storte Dorfer und Stédfe walzt oder
vom Huey-Kampfhubschrauber aus
Vietcong-Bodentruppen mit MG und
Raketen attackiert. Diesbeziglich ha-
ben sich die Macher vom WWII-Ego-
Shooter Medal of Honor: Rising Sun
inspirieren lassen. Man bedient nur die
Geschitze selbst, die Route legt das
Skript fest.

PS2-Apokalypse?
Die derben Ruckeleinlagen, der obliga-
torische Nebel und lastige Pop-ups in

der irakischen Wiiste waren die Fehler
der beiden PS2-Wistensturm-Kampag-
nen. Erfreulicherweise sind diese tech-
nischen Méngel bei Conflict: Opera-
tion Presumed Dead (so hieB das Spek-
takel in der Planungsphase) nicht mehr
vorhanden. In Brand stehende Déorfer,
vom Atrtilleriefever zermalmte Stadte
oder die beeindruckende Dschungel-
landschaft mit einer duBerst natiirlich
wirkenden 3D-Fauna — der Titel besticht
schon in diesem frihen Entwicklungs-
stadium mit einer umwerfenden Grafik.
Solche Feinheiten wie Regenwasser,
das durch die Einschusslécher eines
Hittendachs trépfelt, verdichten die
Atmosphdre zusatzlich.

Alles in allem wéchst Pivotal Games
mit Games Conflict: Vietnam iber sich
selbst hinaus. Die vielen Verbesserun-
gen, die zindenden Ideen und die
zumindest im Videospiel-Milieu noch
nicht breit getretene Vietnamkriegs-The-
matik sind die Garanten fir einen PS2-
Hit. Fever frei...!| MDG

o GI dl
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de Verbesserung: Die Gegner verhalten sich cleverer und aggressiver zugleich.
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VATERLAND

World War Zero: Ironstorm
weist deutliche Parallelen zum
Film ,, Vaterland” aus dem Jah-
re 1986 auf. In diesem futuris-
tischen wie auch kontroversen
Thriller nach einem Roman des
britischen Autors Robert Harris
hiilt der Zweite Weltkrieg bis
ins Jahr 1964 an. Sowohl das
Movie als auch die PS2-Ballerei
beziehen zeitgendssische Per-
sonen und Gruppen wie etwa
die Beatles in die Story ein. So
werden die fiktiven Gescheh-
nisse in gewissem Ausmafle
glavbwiirdig.

World War Zero

Was ware, wenn der Erste Weltkrieg
niemals zu Ende gegangen waire?

O Grabenkrieg: Die hohe Treffsicherheit der Gegner verlangt es
zumeist, aus der Deckung heraus anzugreifen.

Am 11. November
—I = 1918 nahm der Erste
Weltkrieg mit dem Waffenstillstand ein
plétzliches Ende. In einem Salon-Eisen-
bahnwaggon auf einer Waldlichtung
in der N&he von Compiégne (im Nor-
den Frankreichs) besiegelten der deut-
sche Politiker Matthias Erzberger und
der Oberbefehlshaber der alliierten
Streitkrafte, der franzdsische Marschall
Ferdinand Foch, die bedingungslose
Kapitulation Deutschlands. Im  Juni
1919 wurde der Krieg mit dem Deut-
schen Reich durch den Vertrag von Ver-
sailles offiziell beendet.

Im Ersten Weltkrieg standen zwei
groBBe Allianzen in Konfrontation. Auf
der einen Seite kémpften das Deutsche
Reich, Osterreich-Ungarn und das Os-
manische Reich, auf der anderen Seite
standen Russland, Grofbritannien,
Frankreich und die U.S.A.

Verhértete Fronten

Im Ego-Shooter World War Zero:
Ironstorm hat die Weltgeschichte einen
anderen Verlauf genommen. Man
schreibt das Jahr 1964. Seit exakt 50
Jahren tobt der Erste Weltkrieg. In die-

58 ‘p\ayTHE PLAYSTATION = April 2004

©O Brandherd: Mit dem Flammenwerfer réuchert Anderson in erster

Linie Bunkeranlagen aus.

ser langen Zeit haben sich die Macht-
verhdltnisse neu verteilt. Eine liberale
amerikanisch-europdische  Streitkraft
versucht die deutsch-russische Armee
des gréBenwahnsinnigen Barons Niko-
lai Aleksandrovitch Ugenberg im Zaum

zu halten. Denn der Diktator strebt
nach einem eurasischen Reich, dessen
Grenzen sich vom Atlantik bis ans chi-
nesische Meer erstrecken sollen.

Ein Frontabschnitt in Deutschland:
Leutnant James Anderson empféngt per

O Masse statt Klasse: Die Gegner starten

nur im geschl 1 Verband einen Angriff.

B
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OT k: Die
CPU-gesteuerten Kameraden.

Funk einen Auftrag vom Geheimdienst.
Er soll mit einer Spezialeinheit die Pro-
duktionsstdtte einer neuen ,Schreckens-
waffe” des Feindes ausfindig machen.
Jingsten Informationen nach ist das
Ziel eine stillgelegte Fabrikanlage, die
sich in den Ruinen der Stadt Wolfens-
burg befindet. Das heiit wiederum:
Der Einsatzort liegt nur einen Steinwurf
von der momentanen Hauptkampflinie
entfernt...

Im Westen nichts Neves?
In einem halben Jahrhundert Krieg hat
sich die Zivilisation nur schleppend
weiterentwickelt. Insbesondere die nos-
talgisch angehauchten Technologien
bestimmen das Level- und Charakterde-
sign des First-Person-Shooters. Obwohl
die Soldaten keine Pickelhauben-Helme
mehr tragen, wirkt ihre Ausristung aus-
gesprochen antiquiert und reichlich ab-
gehalftert.

Ferner hat es der englische Entwick-
ler Rebellion (u.a. Delta Force: Urban
Warfare, PSone, 2002) verstanden,
wahre Begebenheiten des Ersten, aber
auch des Zweiten Weltkriegs sowie des
darauf folgenden Kalten Krieges in den
Spielaufbau einzubinden. Beispielswei-
se ist der Hauptschauplatz Deutschland
in zwei politische Halften gespalten,
auBBerdem bestehen einige Passagen
des 19 Levels umfassenden Abenteuers
aus Stellungsgrabenkampfen, wie sie
zwischen 1914 und 1918 fortlaufend
praktiziert worden sind.

Nichtsdestotrotz pragt auch relativ
modernes Kriegsgerét, mit Luft-Boden-
Raketen bestickte Kampfhubschrau-
ber oder schwere Panzer, die dem

bestreitet man zusammen mit

- nach Berlin.

russischen T-72-Modell dhneln, das
Feindbild.

Im Vergleich zu einschlégigen Gen-
re-Kollegen wie Medal of Honor:
Rising Sun & Co. kaschiert World War
Zero: Ironstorm die Brutalitat des Krie-
ges nicht. Einen groBen Teil tragt hier-
zu die hinterlistige wie auch beson-
ders aggressive Kinstliche Intelligenz
von Baron Nikolai Aleksandrovitch
Ugenbergs Anhdngern bei. Unbere-
chenbar: So schaffen es mit dem Tode
ringende Feinde, die bereits zusam-
mengesackt auf dem Boden sitzen, mit
den letzten Kraften klammheimlich
eine Handgranate zu entsichern.
Obendrein erscheinen vor allem die
mit Dynamitstangen bepackten Scha-
ferhunde makaber.

Angst im Nacken

Obwohl der Ego-Shooter linear aufge-
baut ist, wird der Anschein erweckt,
man wirde sich permanent auf einem
SpieBroutenlauf befinden. Dieser Effekt
wird durch sténdig wechselnde Umge-
bungen hervorgerufen. Unter anderem
fihrt der Weg nach Pixelblut-triefenden
Scharmiitzeln in den engen Stellungs-
grdben Gber ein von Bombenkratern
zerfurchtes Stiick Niemandsland hin zu
einem mit Selbstschussanlagen gesi-
cherten Tunnelsystem.

Das ausgefallene Skript — hoffentlich
feilen die Autoren noch ein bisschen —
das atmosphérische Leveldesign und
die ordentliche, nicht gerade topaktuel-
le Grafik wissen in der Vorabversion
streckenweise zu gefallen. Der Test
folgt bereits in der nachsten play-Aus-
gabe. DG

O Ruinenlandschaft: In den zerb Ort-
schaften lavern gut getarnte Heckenschiitzen.

O Im Fadenkreuz: Mit der Zoom-Funktion des
MGs visiert man die Angreifer punktgenau an.

B

O Klischeebehdftetes Ziel: Alle Wege fiihren in die Hohle des Lowen

DIE ZWEI GESICHTER VON IRONSTORM

O Das PC-Charakterdesign unterscheidet sich von dem der PS2-Version.

Ein Spiel, zwei Systeme, zwei Versionen: Ironstorm ist seit
dem 23. Oktober 2002 erhaltlich - aber nur fiir PC. Die Com-
puter-Version wurde vom relativ unbekannten franzésischen
Softwarehaus 4X Studio programmiert. Aufgrund der mittel-
maBigen audiovisuellen Prasentation, Logikfehlern und efli-
chen technischen Patzern blieb der Erfolg im PC-Sektor aus.
Das Charakterdesign, insbesondere die Uniformen, erinnern
stark an den Ersten Weltkrieg.

O Screenshot aus der frishen Entwicklungsphase des PS2-Spiels.

Die 4X Studios versuchten sich anfangs noch an der PS2-Ver-
sion. Wenig spdter ibernahm Rebellion die Entwicklung. Man
verwendete die firmeneigene Zero-Engine. Die Story und das
Setting sind gleich geblieben. Man Gberarbeitete samtliche in
der Konsolenversion vorkommenden Charaktermodelle. Nun
erinnern die Figuren stark an jene aus Judge Dredd: Dredd vs.
Death (PS2, 2003). Erfreulicherweise wurden viele Fehler der

PC-Version ausgemerzt.

PLAY-DATEN =
Genre Ego-Shooter Entwickler Rebellion
Spieler 1 Erhaltlich ab 29. Mérz
Hersteller Flashpoint AG Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.rebellion.co.uk

NN [ [ | 70% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: %k %33y — Vielversprechend

Der kontroverse Plot des Ego-Shooters macht richtig neugierig auf
die fiktive Geschichte.
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DEADLY SKIES 3

Kénig der Lifte: Mit diesem feinen Steverkniippel
fihlt ihr euch gleich wie im echten Cockpit.

Wer in den 80er-Jahren aufge-
el — wachsen ist, erinnert sich viel-
leicht mit leuchtenden Augen an Filme wie ,Top
Gun” - einmal nur wie der junge Tom Cruise
durch die Lifte donnern und in furiosen Dog-
fights einen Gegner nach dem anderen vom
Himmel holen... dank Konami darf diese Fanta-
sie jetzt nachgeholt werden.

In naher Zukunft sorgt die Delta-Squad fiir
Ordnung am Himmel. Ihr wahlt einen von 20
Piloten aus und begleitet euren Schitzling durch
knapp 60 Missionen. So gilt es beispielsweise,

ERSTEINDRUCK
FERTIGGESTELLT

Nichts fiir nervése Magen: In Seitenlage prescht ihr
durch die Polygonbauten, um sie einzudschern.

Bodenziele zu eliminieren oder feindliche Flie-
ger auszuschalten, eure Maschine seht ihr da-
bei von hinten, es sei denn, ihr wahlt die au-
thentische Cockpit-Perspektive. Zwischen den
Einsétzen betrachtet ihr lange Zwischensequen-
zen mit den Piloten. Trotz des futuristischen Set-
tings zwdngt ihr euch in bekannte Cockpits:
Maschinen wie die MIG-29SMT oder der
Eurofighter Typhoon wurden lizenziert und de-
tailliert nachgebildet, Konami-Kenner freuen
sich auf einen wilden Ritt im Gradius-Raumer
Vic Viper. Leider ist die Grafik von Deadly Skies

5%¢ — Durchschnittlich

Unspektakulr présentierte Action-Kampfflugsimulation mit

starkem Arcade-Einschlag und ausufernden Zwischensequenzen.

RIDING SPIRITS 11

Schone Details: Wahlt man die Helmkamera, kann
man das Rauschen des Windes héren.

Der Motorradsimulator Riding
— = Spirits geht in die zweite Runde.
Am grundlegenden Konzept hat sich nichts
gedndert. Noch immer steht der Riding-Spirits-
Modus im Vordergrund. Ganz &hnlich wie in
der Gran-Turismo-Serie misst ihr erst einmal das
Sicherheits- und Streckentraining absolvieren.
Die Steuerung der Motorréder reagiert sehr sen-
sibel und ohne die Ubungslektionen ist es
unheimlich schwer, die Maschinen durch die
Kurven zu bringen ohne dabei zu stirzen. Nach
und nach kédmpft man sich durch die verschiede-

ERSTEINDRUCK

Praktische Hilfestellung: Das Fahrtraining ist nicht
gerade einfach, erfiillt aber ganz klar seinen Zweck.

nen Cups, kassiert Siegpramien und ristet sein
Motorrad mit neven Bauteilen (Vergaser, Fahr-
werk, etc.) auf. Natirlich kénnt ihr euch auch
neue Bikes kaufen. In der Handlerliste finden
sich die Modelle bekannter Hersteller wie BMW,
Honda, Ducati oder Trimuph. Neben Klassikern
wie der Suzuki GSX 1100 S Katana kann man
sich auch topaktuelle Maschinen wie die MV
Augusta Brutale S oder die Kawasaki Z 1000 in
die Garage stellen. Wer sich nicht erst durch die
verschiedenen Meisterschaften kampfen will,
bevor er ein hochgeziichtetes PS-Monster ausrei-

Kk kvvw — Vielversprechend

FERTIGGESTELLT
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Gran Turismo fiir Motorradfans. Leider erreicht Riding Spirits 2
nicht die technische Klosse der GT-Serie.

Science-Fiction: Die Flugkorper wirken nicht sehr
freundlich, was auch immer es mit ihnen auf sich hat.

3 nicht wirklich spektakulér. Machen die Flug-
zeugmodelle noch einen sauberen Eindruck,
seht ihr von der Umgebung meist nicht mehr als
Himmel und flachen Boden mit einer Hand voll
polygonaler Bauten.

Da unsere japanischen Freunde bekanntlich
wesentlich stilvoller zocken als der gemeine
Euro-Gamer, hat Zubehor-Hersteller Hori wieder
mal einen speziellen Controller auf den Markt
geworfen: Der Doppelstick mit Steuerknippel
und Schubkontrolle sieht extrem cool aus und
wird wohl nie bei uns erscheinen. Schade. MTN

Genre Flugsimulation/Action
Hersteller Konami
Entwickler Konami
Erhaltlich ab 2. Quartal
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.konami-europe.com

Rein in die Kurve: Die Uberlandfahrten bieten eine
tolle Abwechslung zu den einfachen Rundkursen.

tet, kann das auch in Arcade-, Wettrennen 100-
und Vs.-Modi tun.

Der Umfang von Riding Spirits Il ist enorm,
dafir hinterlasst das Spiel in technischer Hin-
sicht keinen allzu guten Ersteindruck. Die
Motorradmodelle sind zwar detailliert umge-
sefzt — allerdings nur in ihrem Aussehen. Denn
der Motorensound ldsst stark zu winschen
brig. Genau wie das starke Flimmern der
Umgebungsgrafik. Riding Spirits Il hat durchaus
Potenzial, hie und da sollten die Entwickler
aber unbedingt noch nachbessern. B ML

Genre Rennspiel
Hersteller Capcom
Entwickler Spike
Erhaltlich ab April
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.capcom-europe.com
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CopEnamE: BLack
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Mitte 2003 gab Criterion
Games bekannt, dass sie an
zwei Spielen arbeiten: Dust

Storm, ein Rennspiel, und

Black, ein Ego-Shooter. Bei
Dust Storm drehte es sich um
Burnout 3. Bleibt die Frage,
was sich hinter dem Codena-
men Black verbirgt.

~1ch kann mich nur noch an diesen LKW erinnern;

und dass ich nicht mehr rechtzeitig bremsen konnte!”

O Neue Crash-Engine: Hier kann man sehen, dass jetzt auch die
Rahmen der Fahrzeuge in Mitleidenschaft gezogen werden.

Von 200 km/h auf O in
— = einer Sekunde. Spekta-
kulgre Unfélle gehéren bei der Burnout-
Serie einfach dazu, auch wenn sie
nicht wirklich spielrelevant sind. Das
Hauptaugenmerk liegt auf riskanten
Uberholmanévern, High-Speed-Power-
drifts und auf der Frage, wie man sich
mit ihrer Hilfe moglichst reibungslos
durch den Verkehr schléngelt. Bei Burn-
out 3 wird sich das éndern.

Zerstorungswahn
Fans missen sich keine Sorgen ma-
chen. Ans grundlegende Spielprinzip

der erfolgreichen Rennspielserie haben
die Entwickler keine Hand angelegt.
Ihr rast noch immer durch den Gegen-
verkehr, driftet um enge Kurven, springt
Uber Bodenwellen, weicht anderen
Fahrzeugen im letzten Moment aus und
fillt damit euren Turbobalken.

Im Vergleich zu den beiden Vorgan-
gern werden die Rennen aber um eini-
ges aggressiver sein. In Burnout 3 geht
es nicht mehr nur darum, als erster
iber die Ziellinie zu kommen, sondern
auch darum, seine Gegner zu rammen
und an Hindernisse zu dréngen. Die
Entwickler machten, dass sich die Spie-

O Jeder gegen jeden: Natiirlich versuchen auch die anderen Fahrer,
euren Wagen in einen Haufen Schrott zu verwandeln.

ler regelrecht durch den Verkehr kamp-
fen missen: Je mehr Blechschéden man
verursacht, desto mehr Punkte gibt es
am Ende. Die Zeiten der biederen
Hochgeschwindigkeitsrennen  wdren
damit also vorbei.

Rahmen- und Achshruch

Die Arbeiten an Burnout 3 haben Ende
Mai 2003 begonnen. Eigentlich war
das Spiel fir die ndchste Konsolenge-
neration geplant, doch auf der E3-Mes-
se kamen so viele Anfragen, dass man
sich entschied, den dritten Teil doch
noch fir die PlayStation2 zu bringen.

O Vom Asphadlt in den Matsch: Auch auf unebenen Strecken kann

man ordentlich Gas geben.

play THE PLAYSTATION = April 2004

O Ein echter Hingucker: Die Grafik von Burnout 3 wird die der

Vorgdnger in den Schatten stellen.

B
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O Eiskalt erwischt: Erledigt man einen anderen Fahrer, gibt es zur Belohnung Bonuspunkte.

Einen kleinen Schritt Richtung Video-
spielzukunft méchte Criterion Games
dennoch wagen. So kommt bei Burnout
3 eine vollkommen neue Grafik-Engine
zum Einsatz, die die technischen Mdg-
lichkeiten der PlayStation2 noch besser
ausreizt. Strecken und auch Fahrzeuge
werden mehr Details aufweisen als bis-
her. Besonders stolz sind die Entwickler
auf das Environment-Mapping. Durch
diesen Effekt spiegelt sich die Umge-
bungsgrafik im glénzenden Lack der
Wagen wider.

Mit Hilfe der neuen Grafikroutine
kénnen die Entwickler nun auch die
Unfélle realistischer darstellen. In den
ersten Teilen konnte man sein Fahrzeug
schon recht ordentlich zu Schrott fah-
ren: Die B-Sdule wurde eingedriickt,
Blechteile und Reifen sind in hohem
Bogen davongeflogen. Aber es geht
noch besser: Gerét man bei Burnout 3
in einen richtig bésen Crash, kann es
durchaus passieren, dass die komplette
Frontpartie des Wagen abgerissen
wird. Fir herumfliegende Glas- und
Metallsplitter sorgt ein neues Partikel-

system. Die Unfdlle sollen aussehen
wie in Actionfilmen, nur mit dem Unter-
schied, dass die Fahrer auf ihren Sit-
zen bleiben und nicht durch die Wind-
schutzscheibe geschleudert werden. So
viel Realismus wollen die Entwickler
dann doch nicht in ihrem Spiel haben.

Immer und iberall
Der Einzelspieler-Modus wird neben
dem Crash- auch wieder einen Meister-
schafts-Modus bieten. Und der ist um
gut ein Drittel umfangreicher als der
bei Burnout 2. Nicht nur in den
bekannten Rundkurs- und Etappenren-
nen, sondern auch in ein paar vollkom-
men neuen Rennvarianten werdet ihr
antreten missen. Welche das aller-
dings sein werden, halt Criterion
Games noch geheim. Dafiir sind die
Verfolgungsjagden des Vorgdngers
dem Rotstift zum Opfer gefallen. Auf
den StrafBen von Burnout 3 ist weit und
breit keine Polizei mehr zu sehen.

Alle Modi werden auch online spiel-
bar sein. Bis zu sechs geschwindig-
keitssiichtige Raser dirfen sich durch

O Massenkarambolage: Mit seinen Gegnern darf man nicht allzu zimperlich

h

ERST GURTEN, DANN SPURTEN!

Wenn man sich in Videospielen dem Rausch der Geschwindig-
keit hingibt, ist das okay. Setzt man sich allerdings in Wirklich-
keit ans Steuer, sind Vorsicht und vor allem Umsicht geboten;
besonders, wenn man vorher im Spiel ein paar Runden gedreht
hat. Oft wird der Bremsweg unterschétzt oder die Wucht, mit
der ein echtes Auto in einer Sekunde auf 0 , bremst”.

BREMSWEG BEI VERSCHIEDENEN GESCHWINDIGKEITEN:

Geschwindigkeit Anhalteweg inkl. Reaktionszeit

trocken | nass eisig
30 km/h 13m 14m 43 m
50 km/h 27 m 30m 112m
80 km/h 56 m 64 m 274 m
100 km/h 80m 94 m 421 m
120 km/h 109 m 127 m 599 m

ZUSAMMENHANG ZWISCHEN GESCHWINDIGKEIT UND FALLHOHE
Geschwindigkeit | entspricht einer Fallhhe von
30 km/h 35m

50 km/h 9,8 m

80 km/h 252 m

Quelle: bfu

den Verkehr kémpfen, denn auch onli-
ne sind jede Menge anderer Fahrzeu-
ge auf den StraBen unterwegs. Tech-
nisch ist dies nicht ganz leicht zu
bewerkstelligen, aber den Entwicklern
ist es wichtig, dass die Online-Jagden
den Offline-Rennen in nichts nachste-
hen. Also haben sie sich ins Zeug ge-
legt und Mittel und Wege gefunden,
dies zu realisieren. MML

O Wie die Vorgénger: Mit Drifts und Fahren
im Gegenverkehr fillt ihr den Turbo-Balken.

O Nach mir die Sintflut: Per Buttondruck
kénnt ihr einen Blick nach hinten riskieren.

PLAY-DATEN

Genre Rennspiel
Spieler 1-6
Hersteller Electronic Arts

i —

Entwickler Criterion Games
Erhaltlich ab Juli
Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.electronicarts.de

[N [ | 85% FERTIGGESTELLT
ERSTEINDRUCK: k%% %3r — Hervorragend

Noch schneller, noch rabiater: Bei Burnout 3 kann man froh sein,
wenn man mit einem blauen Auge davonkommt.

B
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UEFA EURO 2004

Vivo o 2004: Electronic Arts verdffentlicht in wenigen Wochen das
offizielle PS2-Gekicke zur FuBball-Europameisterschaft 2004 in Portugal.

O GroBes Angebot: Die Nationalmannschaften aller 51
europdischen Lander stehen in UEFA EURO 2004 zur Verfiigung.

Alle vier Jahre wieder:
e — Vom 12. Juni bis 4. Juli
2004 blickt FuBball-Europa nach Portu-
gal. Dort findet die UEFA Euro 2004
statt, also die 12. Endrunde zur FuBball-
Europameisterschaft.

Das Eréffnungsspiel bestreitet Gastge-
ber Portugal gegen Griechenland. Der
Anpfiff ist um 17 Uhr im Antas-Stadion
in Porto mit ca. 50.000 Sitzplatzen.

ROTEIRO: DER OFFIZIELLE
EM-SpieLBALL

Sportartikelhersteller adidas
hat den Roteiro-FuBball ent-
wickelt. Das Rund wurde nach
einem Logbucheintrag des
portugiesischen Entdeckers
Vasco da Gama benannt. Die
blausilberne Grundfarbe
symbolisiert den Himmel, die
dunkelblaven Streifen den
Ozean und die diinnen silber-
nen Linien das Koordina-
tensystem. ﬁbrigens: Der
Roteiro wird bereits in der
FuBball-Bundesliga eingesetzt.
Preis: ca. 100 Evro.

Brodelnder Hexenkessel
Vom Braga-Municipal-Stadion im Nor-
den bis hin zum Algarve-Stadion im
Siden Portugals — die zehn Austra-
gungsorte der Endrunde, in denen die
Vorrunden-Matches der 16 Teams, also
der Gruppen A, B, C und D, sowie die
Finals ausgespielt werden, bauten die
Entwickler von Electronic Arts Vancou-
ver (FIFA-Football-Reihe) mit viel Liebe
zum Detail digital nach.

Ebenfalls authentisch prasentiert sich
der UEFA-EURO-2004-Spielmodus: Wie
beim PSone-Vorgdnger aus dem Jahre
2000 beginnt die PlayStation2-Fuf3ball-
Europameisterschaft mit der EM-Qua-
lifikationsrunde. In den zehn Gruppen
mit jeweils finf Nationalmannschaften
|&st nur der Tabellenfihrer direkt einen

— =
Genre Sportspiel Entwickler  EA Sports/EA Vancouver
Spieler 1-8 Erhaltlich ab 2. Quartal
Hersteller Electronic Arts Preis ca. 60 Euro

Webinformationen:

NN [ [ [ | 60% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: %k ksrvr — Vielversprechend
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Fahrschein nach Portugal. Die zehn
Gruppenzweiten kémpfen in finf Aus-
scheidungspartien um die restlichen Ti-
ckets. Noch unbekannt ist hingegen,
wieviele Konsolensportler an einem
PS2-Network-Match teilnehmen kon-
nen.

Alte Biille rollen gut

Da es sich abzeichnet, dass das Off-the-
Ball-Kontrollschema im neuen FIFATeil
(erscheint im Herbst 2004) erneut vor-
handen sein wird, beinhaltet offensicht-
lich auch die EM-Balltreterei dieses
auBergewdhnliche Feature. Im Allge-
meinen bernimmt man dabei nicht die
gewohnte Aufgabe des Passgebers,
sondern jene des Passempféngers. Ein
derartiger Rollentausch findet auch in
Standardsituationen statt.

O Star-Alliiren per Analog-Stick: Ausnahmespieler gehen besonders
gefihlvoll und geschickt mit dem Ball um.

Vollkommen neu ist das Moralsystem.
Die Performance eines jeden National-
spielers wird dabei sowohl in der Qua-
lifikations- als auch in der Endrunde von
unterschiedlichen Faktoren beeinflusst.
Von Bedeutung sind unter anderem Ver-
letzungen, die Anzahl der Tore und die
Zeit, die ein Spieler auf der Auswech-
selbank verbringen muss. Auch die Leis-
tung der gesamten Mannschaft schlagt
sich auf die Performance eines jeden
Ballvirtuosen nieder.

Alles in allem hat UEFA EURO 2004
das Potenzial, ein erstklassiges PS2-
FuBballfeuerwerk abzufackeln hinsicht-
lich der audiovisuellen Prasentation und
der Lizenzen. Ob sich allerdings das
Gameplay auf Titelkurs befindet, wird
sich erst in einer der ndchsten play-Aus-
gaben kléren. DG

O Teamchef: Fisr den Kader wahlt man 22 der 40 besten Spieler eines Landes aus.
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~ CHART-BREAKER

82389 DU HAST MEIN HERZ GEBROCHEN

| 82388 WELcuMET
! 83389 Fu My IsLAND

010!
| 82380 My IMMORTAL
=~ 82379 Love's DIVINE
82378 PIMP

35 FREE LIKE THE WIND
34 Scmcu MIR N* ENGEL

3 Ev,
2332 WHERE Is THE Love
82328 As m ueu SUDEN
82327 AR
82326 ANGEL DF BERLIN

2272 JENNY F. T. BLock
] MANA MANA

653 BACARDI FEELING
041 DeuTsCHE HYMNE

©0
=
O

1587 NEw YORK NEw YORK

ALLAS
1170 99 LUFTBALLONS
2339 PHANTOM DER OPER

STEUER-SONG
82 MOHRCHEN SONG
2340 SEXBOMB
GUARDIAN ANGEL

297 TAKE ME TONIGHT
295 ANYONE OF Us
293 PRray, PRAY, PRAY

PRI RIRO RIS RI N
~
>

' SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE GERAUSCHE,
DiE Du ALS KLINGELTON ODER SMS-SIGNAL

NUTZEN KANNST.

36001 GERAUSCH EINER KLOSPILUNG

36002 EIN LACHSACK
26003 EIN GONG

6004 EINE FRAU STOHNT UND SCHREIT

36005 WIEHE

36006 EINE GEISTERMCHE HuAAAHHH

36007 SCHREI EINES ESELS
36008 KIRCHENGLOCKEN

36009 LAUTE SIRENE MIT EXPLOSION
36010 GELACHTER MEHRERE LEUTE

36011 DEUTSCHE HYMNE
36012 USA HymnEe

36013 HALLO HIER IST DER BORIS
36014 MANN SCHREIT WIE WILD
36015 MEeLODIE MIT MUNDHARMONICA

36016 KRANKES LACHEN
36017 LUSTIGES LACHEN
36018 NA NA NA NA NA NAAAA

36019 ToTAL VERRIUCKTES LACHEN

36020 NYMPHOMANINEN
36021 Zwel FRAUEN STOHNEN
36022 EIN ALTER WECKER

Filr NoKIA 7650,3650, SIEMENS ALLE 55ER MODELLE
SAMSUNG V 200, SHARP GX~-SERIE, PANASONIC GD 87

Der Mega=HiT:
FUR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

ALLTIME-KULT-KRACHER

1124 SMoKE ON THE WATER
:018 THE FINAL COUNTDOWN

CLEANING OUT My CLOSET

80 GEHT'S ?ER SMS:
SCHICK” DEN TEXT "UUA"

UND DIE BESTELLNUMMER AN:

86688

Zum BEIsPIEL: UUA42043
(Du BESTELLST PIX NR. 42043)

£3600060006000030000CD
24
=Y

1
809

81182
8234
3

4
4
4
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ot

I O

J1.85 O

UTO VIO O NN R WS

P Y
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MOVIE-CLASSICS

Das Liep vom Top
DER DRITTE MANN
CHARLIE'S ANGELS
HALLOWEEN
JAMES BonD THEMA
FLINTSTONES
Das A-TEAM
Das Boot
RAUMSCHIFF ENTERPRISE
Miss MARPLE
Mlss. IMPOSSIBLE

R PATE

TV-KULT-KRACHER

DiE Maus
SEx AnD THE CiTy
DALLAS

SEXBOMB

LIKE ICE IN THE SUNSHINE
JACKASS

Wicki

WER HAT AN DER UHR GEDREHT
MuPPETS

GZSZ

Tom UND JERRY

FRIENDS

SOUTH PARK

ApAms FAMILY

C 11

0BRA
PIPI LANGSTRUMPF
LOWENZAHN
INSEL M. 2 BERGEN
CAPTAIN FUTURE
SESAMSTRASSE
ToM UND JERRY
TATORT

DAS GEHT:

FUR ALLE GANGIGEN NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG
AusSERDEM:SONY-ERICSSON T300, T610
SHARP GX10, Panasonic GD87

Sovand Package

36023
36024
36025

TURKLINGEL

EINE KIRCHTURMGLOCKE
KUKUCKSUHR NUR EINMAL
KUKUCKSUHR 3 MAL
SCHNARCHEN

EINE TOILETTENSPULUNG
GEISTERLACHE MIT HALL
GEISTERLACHE MIT HALL 2
KATHEDRALENMUSIK
BLUES HARMONICA
BUNDESKANZLERAMT
LAUTE SIRENE
FEUERSIRENE

VADER ATMEN KURZ
VADER ATMEN LANG
LACHENDES BABY
ROLPSER 1

RULPSER 2
HUNDEBELLEN

ELEFANT

FLIPPER

HAHN

Kun

START EINES AuTOS
AUTOCRASH

FORMEL 1

- FUR ALLE NoKiA MiT FARBDISPLAY iﬁsssn 3650,7650

86688

Farblge Logoas €22 QSQISMS
(12ct Anbleteranten Vodafone/SMS)

i
...ODER BESTELLE DIREKT:

0190

861489

00560574 €3,63Min [:E :0900902318 542/

R 1
FUR ALLE AusSER: A,B,C,E.F

B\ SPiTzE FELSEN, ENGE
(¥ SCHLUCHTEN BEDROHEN

8 GEWACHSEN BIST, DANN

B8 HINTER DEN
§ STEUERKNOFFELEINES

. DIESE GIRLS KONNEN

ujwyoIne 9g'y

s

i

GIRL GAMBLE
BEST.NR: 38015

EIN PAAR UNVERSCHAMTE

ENTFERNEN UND DEINE
ADCHEN zu RETTEN.
mussT Du
EINARM[SEN BANDITEN
SPIELEN. SOLLTEST Du
GEWINNEN, WIRST DU
NOCH VIEL FREUDE AN
IHNEN HABEN. SOLLTEST
DU VERLIEREN...DENK
NICHT EINMAL DRAN!!

JUNGLE COMMANDO
BesT.NR: 38003

BEWEGUNGSLOS LIEGST DU

SCHIESSEN,DEN GEGNER
NICHT AUS DEN AUGEN ZU
LASSEN UND IHM KEINE
CHANCE FUR EINEM ANGRIFF
ZU GEBEN - DAS SIND DIE
AUFGABEN UM ALS MITGLIED
DER ANTI-TERROR-EINHEIT
Zu UBERLEBEN.

CHICKS W. BRICKS
BesT.NRr: 38005

EIN PAAR FRECHE MADELS

"\ SIND IN EINER FESTUNG

EINGESPERRT WORDEN UND
WARTEN NUN AUF IHREN

“ EDLEN RETTER. NUN LIEGT

ES AN DIR, DIE MAUERN ZU

ZERSTOREN UND DIE GIRLS

ZU BEFREIEN. FUR IHRE

RETTUNG HAT JEDES

MADCHEN EINE
BESONDERE"

ﬁasnmcuuus Flr DicH
PARA

HELI CAB
BesT.Nr: 38007

BERGPASSAGEN UND TIEFE

STANDIG DEIN LEBEN UND
DAS DEINER PASSAGIERE
UND VERLANGEN DIR ALLES
Ag! ALso WeNN Du
GLAUBST, DASS DU DER
HERAUSFORDERUNG

SCHWING DEINEN HINTERN

HELICA!

BREAST QUEST
BEST.NR: 38028

SICH ALLE SEHEN
LASSEN; ABER EINIGE
HABEN MIT SILIKON
NACHGEHOLFEN, WENN
DU RICHTIG RATST, WER
AN SICH GEARBEITET
HAT, GIBT ES PUNKTE.
DocH FUR DEN ToP=~
SCORE BRAUCHST DU
DIE SCHARFEN AUGEN
EINES

SCHONHEITSCHIRURGE
N, DENN LEIDER KANNST
DU KEINEN FUHL-TEST
MACHEN!

BABES'N BoOBS
BEST.NR: 38048
DER SEXY-GAMBLE
KRACHER FiR

DEIN HANDY 1!
Nimm b1 WORFEL,
WENN DU GUT BIST,
STRIPPEN UNSEREN
HEISSEN BABES AUF
DEINEM DISPLAY.

(ALL FOR 6AMES:

€363Min

0190

821524

== : 0900560573 %] 10900902303

4,23/Min.

. ' BEI SPEED CHASER ZAHLT
| GESCHWINDIGKEIT,

4 FUR DEIN HANDY !
| WOHLEGEFORMTER,
| SCHONER Po's WANN

| SEXY-ENTERTAINMENT
™ VOM ALLERFEINSTEN !

ISy,

6GI6GA-GEILE
HANODY 6GAMES

DELTA BOMBER
Best.NRr: 38002

Du BIST EINER DER
WENIGEN, DIE AUSERWAHLT
SIND DEN NEUES
KAMPFJET DIESES

8 JAHRTAUSENDS ZU FLIEGEN.
SETZE DEINEN GEGNER MIT

BOMBENTEPPICHEN UND

MASCHINENGEWEHRFEUER
ZU UND BEFREIE DIE
BESETZTEN GEBIETE VON

. DEM BOSEN!

LULA INSIDE
BesT.Nr: 38000

ICH WILL JETZT SOFORT
LULA NAHER
KENNENLERNEN UND
MIT IHR EIN
STOSSCHEN PLAUDERN.
EINFACH STARTEN, UND
SEXY SPASS HABEN!

DIE TASTEN 1-9 SIND MIT
SPEZIELLEN ANIMATIONEN
BELEGT.

Du WIRST LULA LIEBEN!

DIRTY DREAMS POKER
BesT.Nr: 38029

GELANGWEILT, GENERVT, IM
STRESS? NA DANN Los,
SPIEL DEINE ASSE
GESCHICKT AUS UND LASS
DICH VERWOHNEN. EINFACH
STARTEN; JOYSTICK LINKS
UND RECHTS ZUM
AUSWAHLEN, FIRE ZUM
BESTATIGEN, LINKER SOFT
KEY ZUM TAUSCHEN DER
KARTEN!

UNDERCOVER BABES
BEsT.NR: 38027

ALL DEINE BABES
WURDEN IN EINEM
INSTABILEN RAUM-ZEIT-
GEFUGE GEFANGEN UND
Du BIST NUN DER
EINZIGE, DER SIE RETTEN

Bmmae DIE WELT WIEDER
ms GLEICH= GEWICHT

Du IUINNST DIR IHRER
DANKBARKEIT GEWISS
SEIN.

SPEED CHASER
Best.Nr: 38010

REAKTIONSVERMOGEN UND
EIN GNADENLOSER
SIEGESWILLE. DIE ZEIT IM
NACKEN UND VIELE
RUCKSICHTSLOSE GEGNER
AUF DER STRASSE IST DIESE
SPIEL NICHTS FUR
SCHATTENPARKER - HIER
KOCHT DER ASPHALT! WER
BREMST VERLIERT...

PO_POWER
BesT.NRr: 38094

~ DIE SUPER SLIDE- Snow
GENIESSE DIE PARADE

IMMER DU WiLLST,Wo
IMMER Du Bist Il

A=Siemens SL45 B= Siemens MT50
C=Siemens M50
E= Siemens C55
G=Nokia 3510i
I =Nokia 7650
K=Nokia 6610
M=Nokia 5100
O=Sharp Gx10

D= Siemens S55
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In der Uni ist die Holle los. Gemeinsam mit einem Kollegen
kampft ihr im Coop-Modus gegen schiabige Monster.

O Kilirr: Mit dem Baseballschléger &ffnet ihr spielend Tiiren und Fenster.

Tatort: Universitét. Sechs
(it l—

Studenten einer amerika-
nischen Hochschule kémpfen gegen
auBerirdische Wesen, die sich in den
Kérpern ihrer Lehrer eingenistet haben.
So die Story von The Faculty - Trau kei-
nem Lehrer, der Ende der 90er Hundert
tausende Zuschaver in die Kinos zog.
Der Blockbuster von Robert Rodriguez

diente dem franzésischen Entwicklerteam
Hydravision Enterfainment als Vorlage fiir
das Survival-Horror-Adventure Obscure.

GruselspaBl hoch zwei

Als der Musterknabe Kenny eines mor-
gens nicht zum Unterricht erscheint,
machen sich seine Freunde Sorgen,
denn dies sieht dem Kapitén der Bas-

O Ballern im Duett: Dank Coop-Modous lisften zwei Spieler g

mysteriésen Monster.

play THE PLAYSTATION = April 2004

das Geheimnis der

B

O Big Mama: Auf den Fluren treiben eklige Zeitgenossen ihr Unwesen.

ketballmannschaft so gar nicht ghnlich.
Er scheint wie vom Erdboden ver-
schluckt. Niemand hat ihn gesehen, in
seinem Zimmer ist er auch nicht. Nach
Schulschluss treffen sich die vier Stu-
denten in der Mensa der Universitdt,
um ihren Freund zu suchen. Dabei
stoBen sie auf sonderbare Kreaturen,
die auf dem Campus entsetzliche Din-
ge treiben. Schnell wird die Suche fir
die Truppe zum Kampf ums nackte
Uberleben.

In Obscure durchwandert ihr den
Campus niemals alleine, sondern
immer zu zweit. Das Besondere daran:
Die Rolle eures Partners ibernimmt ent-
weder der Computer oder ein mensch-
licher Spieler. Richtig gelesen, dieses
Survival-Horror-Adventure hat einen
Cooperative-Modus. Es kommt aber
noch besser: Der zweite Spieler kann
jederzeit ins Spielgeschehen eingrei-
fen. Einfach Joypad rein, Kreis-Button
dricken und schon kann’s losgehen.
Sobald ihr das Joypad wieder entfernt,
wird der zweite Charakter wieder von
der CPU-gesteuert.

Finf Freunde

In Obscure stehen fiinf Helden zur Aus-
wahl. Welchen davon ihr steuern wollt,
bleibt euch Uberlassen. An so genann-
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WEiTere SpieLe mir
Coop-Mobus

Medal of Honor: Rising Sun

O Patent: Mittels Digipad gebt ihr euren CPU-gesteuerten Sidekicks...

ten Sammelstellen kénnt ihr jederzeit
den Charakter wechseln und das Team
neu zusammenstellen. Dies ist in man-
chen Situationen dringend erforderlich,
denn jeder Hauptdarsteller besitzt an-
dere Fahigkeiten.

Da wdre Shannon, die jingere
Schwester von Kenny. Sie weif auf fast
alle Fragen eine Antwort und ist eine
grofBe Hilfe bei Rétseln. Ihr konnt sie
auch zu Rate ziehen, wenn ihr mal
nicht weiter kommt. Ashley ist die
Freundin von Kenny. Wird sie gereizt,
reagiert sie sehr aggressiv. In Kémpfen
zeigt sie ihren Gegnern ziemlich deut-
lich, wo der Hammer hdangt. Zudem
kann sie sehr gut mit Schusswaffen
umgehen. Stanley ist der beste Freund
von Kenny, Schlésser und Tiren knackt
er im Handumdrehen. Zudem entgeht
seiner Aufmerksamkeit so gut wie
nichts. Betretet ihr einen Raum, weif3 er
sofort, ob darin etwas Brauchbares
herumliegt. Josh hat eine &hnliche
Gabe. Er kann zwar keine Schldsser
knacken, wo andere jedoch erst
suchen missen, sieht Josh wichtige
Gegensténde sofort. Sobald die Freun-
de Kenny gefunden haben, ist auch er

spielbar. Er zeichnet sich durch seine
Schnelligkeit aus. Dank tdglichem Kraft-
training ist er starker als seine Freunde
und schlégt harter zu, Obijekte wirft er
weiter als jeder andere.

Kraft des Lichts
Auf dem Campus trefft ihr immer wie-
der die mysteridsen, Alien-ghnlichen
Monster, und alle wollen euch an die
Wasche. Da Waffen an Schulen heut-
zutage keine Seltenheit mehr sind, kon-
nen auch unsere Finf auf zahlreiche
Prigel und Ballermanner zuriickgrei-
fen. Darunter diverse Pistolen, Maschi-
nengewehre sowie Baseballschlager
oder Brecheisen. Die teuflische Brut
reagiert zum Glick nicht nur auf Schlg-
ge und Blei allergisch. Licht kénnen die
Biester Gberhaupt nicht ab. Besonders
Sonnenlicht bringt das Viehzeug sofort
zum Schmelzen. Aus diesem Grund
sollte verstarkt Ausschau gehalten wer-
den nach Taschenlampen. Die schiitzen
nicht nur vor den Angriffen der Mons-
ter, sie erleuchten auch ganz konven-
tionell dunkle Géange und Réume.

Bei unserem Testspiel Uberzeugte
die fast fertige Version mit brillanten

O Strahlend hell: Fensterscheiben solltet ihr in Obscure immer zerdeppern, denn die

Teufelsbrut ist allergisch gegen Sonnenlicht.

B

O ...Befehle, die euch in manchen Situationen das Leben retten konnen.

Licht- und Schatteneffekten, schébig-
schénen 3D Umgebungen und dezen-
ter aber stimmungsvoller Musikunter-
malung. Nicht nur auf audiovisueller
Ebene macht Obscure einen exzellen-
ten Eindruck. Spielerisch bringt der
Coop-Modus frischen Wind ins Genre.
Mit einem Freund an der Seite durch
dunkle Flure oder Kellergewdlbe zu
marschieren, macht einfach mordsma-
Big Laune. Eins ist klar: Obscure muss
sich nicht verstecken hinter der PS2-
Rickkehr der Umbrella-Zombies -
ganz im Gegenteil... HAS

Conflict: Desert Storm

Conflict: Desert Storm Il

O Pfui: Neben menschlichen Uberresten findet
ihr auch die ein oder andere Bleispritze.

© Warnung: Kurz bevor Monster auf-
tauchen, verférben sich Boden oder Decke.

007: Alles oder Nichts

PLAY-DATEN =
Genre Survival-Horror Entwickler Hydravision Entertainment
Spieler 1-2 Erhaltlich ab Sommer
Hersteller Atari Preis ca. 60 Euro

Webinformationen: www.atari.de

NN [ | 80% FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK: k%% %3r — Hervorragend

Exzellenter Teenie-Horror mit einem erstklassigen Kooperations-

Modus. Capcoms Zombies sollten sich besser in Acht nehmen...

www.playplaystation.com m April 2004 | 67
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TRANSFORMERS

Enorme Weitsicht und tolle Lichteffekte: Technisch
kann sich Transformers ohne weiteres sehen lassen.

Von wegen Kinderspielzeug!
— = Transformers sind riesige Robo-
ter, die vor Waffen nur so strotzen und sich in
Autos, Flugzeuge, Schiffe usw. verwandeln kén-
nen. Die perfekten Hauptdarsteller also fiir ein
actiongeladenes Videospiel.

Die drei Autobots Optimus Prime, Red Alert
und Hot Shot miissen die Erde aus den Klauen
der bdsen Decepticons befreien. Die haben
nicht nur die Menschen unterjocht, sondern hal-
ten auch 40 Minicons gefangen, die dem drit-
ten Volk der Roboter angehéren.

ERSTEINDRUCK

Per Knopfdruck: Ihr kénnt euch in ein Fahrzeug
verwandeln und durch die Levels heizen.

Die acht Levels sind enorm grof3, der Amazo-
nas-Dschungel misst etwa 15 Quadratkilometer.
Der Spieler genief3t innerhalb der Areale voll-
kommene Freiheit. Es bleibt euch iiberlassen, ob
ihr etwa einen Frontalangriff wagt oder Gber die
Flanke oder aus der Deckung heraus die Decep-
ticons angreift. Oberstes Ziel ist es, die Minicons
zu befreien, sie verschaffen Optimus und seinen
Kameraden némlich einen klaren taktischen Vor-
teil. Rustet ihr die Stahlkolosse mit den Minirobo-
tern aus, geben sie ihnen neue Waffen (Scharf-
schitzengewehr, Raketenwerfer, usw.), Schutz-

* Kk kew — Vielversprechend

Transformers sind hart im Nehmen und noch hiirter im Geben,
und dabei machen sie sogar noch eine gute Figur!

FERTIGGESTELLT

ALIAS

Interkontinental: Sydney ist nicht nur in noblen Casinos
unterwegs, sondern auch in exotischen Hinterhofen.

Auch wenn die Serien-Abenteu-
i — er von Geheimagentin Sydney
beim deutschen TV-Publikum nicht allzu gut
angekommen sind, beschert uns Acclaim im
April deren PS2-Umsetzung. Und die bedient
sich ausfihrlich bei Vorbildern wie Metal Gear
Solid oder Mission Impossible — ihr seht eure
Heldin in der typischen Von-hinten-Ansicht,
schleicht an Wachen vorbei, versteckt euch in
dunklen Ecken und wendet nur im &uBersten
Notfall Gewalt an. Daneben iberzeugt Alias
auch durch einen gesteigerten Adventure-

ERSTEINDRUCK

Knapp und knackig: Die Kostime sind teilweise spar-
sam, J. Garners Gesichtsziige wurden gut getroffen.

Anteil. Da wollen schon mal Drinks mit suspek-
ten Piilverchen versetzt oder gefrorene Disketten
mit dem richtigen Werkzeug aus ihrem Eisman-
tel befreit werden.

Wo Solid Snake die meiste Zeit mit Schlei-
chen oder Schlagereien verbringt, setzt Syd-
ney stark auf ihre Verkleidungskinste: Den
Feind tauscht's und der mannliche Spieler
freut sich Gber die knappen Kostimchen.
Wird die Heldin doch einmal entdeckt, bleibt
immer noch der martialische Ausweg: Dank
Sydneys exzellenten Kampfkiinsten vermébelt

Kk kvvw — Vielversprechend

FERTIGGESTELLT

Spannende Schleich-Action mit sexy Heldin und ebenso sexy
Splitscreen-Einlagen — nicht nur fiir Serienfans interessant.

68
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Kein Kinderspiel: Man darf sich nicht tGuschen
lassen, in Transformers fliegen die Blechfetzen.

schilde, verbesserte Panzerung oder neue Fhig-
keiten. Mit Hilfe eines Minicons kénnen die
Autobots durch die Luft gleiten und so sehr hoch
gelegene Platformen erreichen. Bis zu vier Mini-
cons kénnen die Helden unterstiitzen, die Kom-
binationsméglichkeiten sind enorm.

Ebenso vielfdltig wie die Minicon-Unterstiit-
zung sind auch die Gegner. Neben Decepticon-
Kanonenfutter trefft ihr auch auf wirklich hart
gesottene Gegner, darunter ein 275 Meter gro-
Ber Kampfkoloss: eine gigantische Herausforde-
rung, die gleich mehrere Bildschirme fillt. B ML

Genre Action
Hersteller Atari
Entwickler Melbourne House
Erhaltlich ab Mai
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: wwwiatari.de

Geteiltes Bild: Oben seht ihr Wachen ndher kommen,
unten konnt ihr euch schnell ein gutes Versteck suchen.

ihr die zahlreichen Gegner mit ebenso athle-
tischen wie durchschlagenden Kombinatio-
nen.

Ein infteressantes Feature ist der haufige Split-
screen-Einsatz: So bekommt ihr nicht nur wichti-
ge Informationen iber sich nghernde Wachen,
sondern das Ganze erinnert auch an die TV-
Serie und sorgt immer wieder fir inszenatori-
sche Aha-Erlebnisse. Apropos Serie: Fans freu-
en sich in der deutschen Version iber jede Men-
ge bekannter Stimmen, die Synchronsprecher
der Serie sind mit dabei. BTN

Genre Action-Adventure
Hersteller Acclaim
Entwickler Acclaim Studios Cheltenham
Erhaltlich ab April
Preis ca. 60 Euro

WEB-INFO: www.acclaim.com



"/ WIE KRANK BIST DU WIRKLICH?

‘-4_,‘."
P 5 o, i

SuONeISALY

o

uoypunmog IIHYUMea

"

Zu hart fiir Weicheier.

{ Codemasters(f, )

Abgefahrene Tricks. Abschussige Tracks. Absolute Power. Downhill Domination ist der neue ReiBer fiir
alle, die’s hart mogen. Richtig hart. Zeig was du kannst und hol alles raus. In 9 Austragungsgebieten
auf 27 Strecken. Abwechslungsreiche Spielmodi, abgefahrene Sounds sowie 14 verschiedene Fahrer

sorgen fur den absoluten Thrill. Deine Gegner? Kannst du kicken! Oder rempeln. Oder was dir sonst
so einfallt. Downhill Domination. Der ultimative Héllenritt ab 16 Jahren!

www.codemasters.de

GENIUS AT PLAY"
DOWNHILL DOMINATION is & trademark of Seny Entertainment America Inc. © 2003 Sony Computer Entertainment America Inc. Developed by Incog Inc. Entertainment
Distributed by The Codemasters Software Company Limited (* Codemasters").  Codemasters® © is a registered trademark and " GENIUS AT PLAY" ™ is a trademark of
Codemasters. All other copyrights or trademarks are the property of their owners.
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BAD BOYS I

Wer hat Angst vorm Schwarzen Mann? Die beiden Drogencops
stevert ihr aus der Ego- oder der Third-Person-Perspekiive.

Alleine in Deutschland zogen
die beiden Hollywood-Stars
Will Smith und Martin Lawrence mit Bad
Boys Il mehr als zwei Millionen Menschen in
die Kinos. Aus dem Hause Empire Interac-
tive erwartet uns, passend zum deutschen
DVD-Start des Blockbusters, das offizielle
Spiel zum Film.

Bad Boys Il hdlt sich nicht an die Gescheh-
nisse des Films, sondern wartet mit einer
unabhdngigen Story auf. |hr Gbernehmt die
Rollen der beiden Drogencops Mike Lowrey
und Marcus Burnett und ballert euch durch
13 halsbrecherische Missionen. Jede eurer
zahlreichen Aufgaben kénnt ihr auf verschie-

dene Arten 16sen, ndmlich als Bad- oder als
Good-Cop. Ein guter Polizist schieBt seinen
Widersachern die Waffen aus der Hand
und nimmt sie fest. Der bése Cop ballert
ohne Riicksicht auf Verluste auf alles, was
sich bewegt und ldsst seine Gegner reihen-
weise ins Gras beifen. Am Ende jeder Mis-
sion wird abgerechnet und je nach Vorge-
hensweise erntet ihr Lob, oder der Chef
steigt euch aufs Dach.

Selbstverstandlich ~ stehen den beiden
Draufgéingern massenhaft unterschiedliche
Wummen zur Verfigung, mit denen sie den
schwer bewaffneten Gangs ebenbirtig
gegenibertreten kénnen. HAS

Genre Action
Hersteller Empire Interactive
Entwickler Blitz Games
Erhaltlich ab 24. Marz
Preis ca. 60 Euro

ERSTEINDRUCK

* kKX — Vielversprechend
FERTIGGESTELLT

Die Ballerei zum Blockbuster muss ohne Hahepunkte und ohne
den Witz der Bad Boys W. Smith und M. Lawrence auskommen.

WEB-INFO: www.empireinteractive.com

UNDERWORLD: THE ETERNAL WAR

Ballerorgie: Zusammen mit vier Clan-Mitgliedern und
gewaltigen Bleipusten langweilt ihr euch entsetzlich.

Genre Action
Hersteller Play It!
Entwickler Lucky Chicken Games
Erhaltlich ab April
Preis ca. 30 Euro

WEB-INFO: www.uckychicken.com

Das ging aber auch zu flott.
e — Kaum ist der Film ,Underworld”
bei uns in den Kinos angelaufen, taucht auch
schon wie aus dem Nichts das Spiel zum
Blockbuster auf. Dass Filmversoftungen gerne
mal in die Hose gehen und ihren Vorbildern
in keiner Weise gerecht werden, zeigt ein-
mal mehr Underworld: The Eternal War.
Spielerisch erinnert das Machwerk von
Lucky Chicken Games an Hunter: The Recko-
ning. Zusammen mit vier Mitgliedern eures
Clans (vor Missionsbeginn wahlt ihr einen
von zwei Clans) geht ihr in insgesamt 16
Levels auf die Jagd. Dem gegnerischen Clan
rickt ihr mit diversen Ballerménnern

ERSTEINDRUCK
FERTIGGESTELLT

(Maschinenpistolen, Schrotgewehre, Grana-
tenwerfer, Flammenwerfer etc.) auf die Pelle.
Zudem verfiigt ever Charakter iber drei spe-
zielle Féhigkeiten, mit denen er Widersa-
chern eigentlich richtig einheizen sollte.

In Sachen Optik ist der Name Programm:
Unterirdisch schlecht! Die aus dem Film be-
kannten Charaktere sind grottenschlecht ani-
miert und die Umgebungen karg und leblos.
Underworld: The Eternal War spielt sich ge-
nauso, wie es aussieht. Mit hakeliger und
unpréziser Steverung ballert ihr euch durch
hasslich langweilige Areale. Fans des Films
investieren die 20 Euro besser in die Film-DVD
oder gehen noch mal ins Kino. MAS

<33 — Katastrophal

Frei nach dem Motto: Schlecht geklaut ist schlimmer als selbst er-
funden. Wir hoffen, dass dieses Spiel niemals bei uns erscheint.

100 BULLETS

Besser du als ich: Wenn euch euer Leben lieb ist, benutzt
ihr besser eine Geisel als menschlichen Schutzschild.

Dass Comics erstklassigen Stoff
fir Videospiele liefern, hat Ubi-
softs XlII eindrucksvoll bewiesen. Nach sie-
ben Monaten des Schweigens und fleiBBigen
Werkelns gibt Acclaims Austin Studio nun
die ersten Informationen iber die Comic-Ver-
softung 100 Bullets bekannt.

Um was gehts in 100 Bullets? Stell dir
vor, irgendjemand tut dir etwas unsagbar
Schlimmes an, so schlimm, dass du ihn
umbringen willst. Agent Graves machts
méglich. Mit 100 unregistrierten Kugeln,
einem Revolver und der Garantie, nicht in
den Bau zu wandern. Hauptdarsteller der
eigens fir das Spiel kreierten Story sind

Cole Burns und Snow Falls. Im Stile von Bal-
lerorgien wie Max Payne2: The Fall of Max
Payne oder Dead to Rights zieht ihr los,
euch an euren Peinigern zu rdchen. Mit Hil-
fe abgesdgter Schrofflinten und diverser
schussgewaltiger Revolver, riickt ihr dem
Lumpenpack zu Leibe.

Bei der Entwicklung stehen den Texanern
100-Bullet-Schopfer Brain Azzarello (verant-
wortlich fir die Story) und Zeichner Eduardo
Risso (Art Director) mit Rat und Tat zur Seite.
Ob sich die hochkardtige Unterstitzung am
Ende auszahlt, wissen wir spdtestens nach
der E3. Dort darf 100 Bullets dann ausgie-
big Probe gespielt werden. HAS

WEB-INFO: www.acclaim.de
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Genre Action-Adventure
Hersteller Acclaim
Entwickler Acclaim Studios Austin
Erhaltlich ab 4. Quartal
Preis ca. 60 Euro

ERSTEINDRUCK

< — Durchschnittlich
FERTIGGESTELLT

R I 60%

Eine erstklassige Lizenz ist noch lange kein Garant fiir einen
Hit. Die E3 wird zeigen, was 100 Bullets auf der Pfanne hat.




TestScreen

TESTSCREEN

PLAY TESTET AUF HERZ UND NIEREN UND HILFT DEM LESER, SICH IM EXPLODIERENDEN SOFTWARE-MARKT ZU ORIENTIE-
REN. GRAFIK, SOUND UND RATING GEBEN WIR EXAKT IN PROZENT AN UND MACHEN SO DIREKTVERGLEICHE MOGLICH.

Besondere Auszeichnungen: RATING (PROZENT)

INHALT 04/2004

PLAYSTATION2

Py EXTREME 4
T4 36
Fortgeschrittene

o Jhack//Infection . ......... ... ... 82
Nur fiir Erwachsene: . . .
Starker Tobak! Spiele mit diesem Logo sind nur fir Erwachsene bestimmt. Barbie: Rettet die Wlldpferde ...... 90
@ Extreme Hardcore:
Extrem schwere Games werden mit dem , Extreme Hardcore”-Stempel versehen. Nur BDFL I\/Ianager 2004 """""" 91
Spieler mit endlosem Geduldsfaden sollten sich auf solche Titel sttrzen. Blowout. . .. ... ... .. ... ... .. .. 94
© playKing: )
Spiele mit einem Rating ab 85% belohnen wir mit dem playKING-Pradikat. Dragon’s Lair3D................ 90
Solche Hits durfen in keiner anstandigen Spielesammlung fehlen. F bdd S 78
o Grafik - Sound - Rating: orpolaaen siren ... oL
In die Grafikweﬁung ﬂieBgn soyyohl dgr optische Ggsamteindruck, als auch dive technische Insze- Formel Eins 2003 (PIatinum) ....... 97
nierung sowie die allgemeine Prasentation mit ein. Eine gute Soundwertung wird vergeben, wenn
die Hintergrundmusik atmosphrisch, die Soundeffekte authentisch und die Synchronstimmen stim- Goblin Commander . . ...... ... .. 76
mig sind. Auch der Support von besonderen Sound-Normen flieBt in die Wertung ein. ]
Das Rating drtickt einzig und allein das SpielspaB-Potenzial aus. Grafik und Sound spielen eine Lethal Skies 2. .. ... .. .. .. . ... .. 94
untergeordnete Rolle, da auch audiovisuell schwache Spiele Spaf3 bereiten kdnnen. .
instei i is: Mafia........................ 86
© Einsteiger - Fortgeschrittene - Profis:
Wie hqch is_t der S_chwierigk_eitsgrad? Haben nur Vollblut-Zocker ihren SpaB oder kommen I\/Iega Man X7 ... ... .. 92
auch Einsteiger mit dem Spiel zurecht?
Mortal Kombat:
B cocnde DEMMMMNNNNEN|  Deady Allence (Platium) ... 07
eatures 0 WNIAUNIEASIIeU .
Feat MX Unleashed 94
Neben den drei Standard-Features unterstitzen viele Titel noch spezielle Hardware sowie .
Sound- und TV-Normen. Sollte ein Spiel ein besonderes Feature aufweisen, wird es mit dem ngh’[Shade ------------------- 89
entsprechenden Symbol gekennzeichnet. . . "
. ymens Pitfall: Die verlorene Expedition . . .. 84
Grafik 16:9-Opti Progressive ([ 50/60 H .
et P () o [] sl Rise to Honor. . . ............... 80
- i Hertz
Sound ’4@ st‘h_ Dﬂlby Doll:y ("S DD"‘)Y \%SOCOM ” US NaVy SEALS ....... 72
I Ivess| ausgabe JNZY Surround Ldal Digilnl Rl Surround
oA oikbuns, D, SRR M ¥ 2 S 12055 Pro Logic Il S pongebob
51 (BN Lenk P i (= Light- Analog- ikini Bottom . .. .. ...
Zubehér Lenkrad (E)’ Fors o tg W kg Schlacht um Bikini Bottom 90
p— D SpyHunter2 . ................. 91
AVSAN Maus- (M Multitap (@SS Keyboard py ) )
o B Tak und die Macht des Juju ... .. .. 97
i.Link- W) Tanz- Breithand- . :
opion [0 e b TIF: This Is Football 2004 .. ... .. .. 88
: — World Championship Pool . ... .. .. 95
Standard Memory Card p p
sowie Anzahl der Wrath UnleaShed ............... 89

USK Anzahl der
Empfehlung moglichen e’
Spieler G,

Online-Funktion
@ sowie Spieler-
s/ anzahl dabei

benitigten Blacke

[l pas play THE PLAYSTATION Test-Equipment [JJj

Wir testen alle Spiele mit dem
Sony Trinitron TVs (KV-21FX30E),
Original-Sony-Memory-Cards,
Sony-Original-RGB-Kabel,
Sony-DualShock2-Controller
und dem Logitech

7680 THX 5.1 Soundsystem.

DVD-BUTTON: Auf der playTV-
DVD findet ihr weitere
Informationen zu diesem Spiel.

www.playplaystation.com m April 2004 | 71
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GELUNGENE LOKALISIERUNG

Sowohl die Sprachausgabe als
auch die Bildschirmtexte wur-
den fiir die deutsche Version
komplett lokalisiert. Witzig:
Die britischen und russischen
Kameraden sprechen mit star-
kem Akzent. Die zum Teil der-
ben Kommentare der Teammit-
glieder tragen wiihrend der
Einzelspieler-Missionen stark
zur spannenden Atmosphiire
von SOCOM Il bei.

0:06 Unhr Seite

Kann das Sequel des erfolgreichsten PS2-(0nline)-
Shooters den heliebten Vorganger toppen?

©O Verhaftung: Geiseln wie Gefangene werden gefesselt und abgefiihrt.

SOCOM: U.S. Navy
— = SEALs war zwar nicht
der erste Shooter fiir PlayStation2 mit
Online-Modus fiir spannende Multiplay-
er-Spiele, dennoch brach mit dem
Erscheinen des Taktik-Shooters fiir PS2-
Zocker eine neue Ara an.

Vorbei waren die Zeiten, in denen
man neidisch in das Lager der PC-
Spieler schielte und sich wiinschte, es

72 | play THE PLAYSTATION = April 2004

gdbe Spiele wie Counter-Strike auch
fir PlayStation2. Schnell entstand
eine kleine SOCOM-Community. Spie-
ler organisieren sich in Clans und
verabreden sich online zu Matches
und Turnieren. Ohne Frage ist
SOCOM: U.S. Navy SEALs bisher
der erfolgreichste Online-Shooter fir
PlayStation2. Gerade erst hat Sony
die Multiplayer-Bombe als Platinum-

O Schwere Geschiitze: Wir haben einen Panzer lahm gelegt.

Titel neu aufgelegt, da erreicht uns
die sehnsiichtig erwartete Test-Ver-
sion des Sequels.

Weiterentwicklung?

Auf den ersten Blick setzen die Ent-
wickler von Zipper Interactive bei
SOCOM II: U.S. Navy SEALs auf
bewdhrte Zutaten. Genau wie beim
Vorgdinger erwarten euch zwdlf span-
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O Tarnfarbe: Je nach Mission haben die SEALs eine andere Kluft am Mann.

nende Einzelspieler-Missionen inmitten
aktueller Krisenherde. Diesmal reisen
die Navy SEALs von Brasilien Gber
Russland nach Albanien und schlief3-
lich weiter bis nach Nordafrika. Die
Missionen konzentrieren sich jetzt
mehr auf den Hauserkampf als auf die
Scharmitzel im offenen Gelénde. Gei-
selbefreiungen, Eskorten und Spreng-
kommandos gehéren in SOCOM I
erneut zum Tagesgeschift.

Dafiir hat man gleich ein paar neue
Waffen und Ausriistungsgegensténde
im Gepdck der SEALs verstaut. Darun-
ter findet sich neben AT-4 Leicht-Panzer-
abwehrwaffen, Granatwerfern und
Anti-Personen-Minen auch eine Laser-
pistole. Mit diesem neuen Spielzeug
konnt ihr in SOCOM |l bestimmte Ziele
for Luftangriffe markieren. Dabei solltet
ihr jedoch immer sehr vorsichtig sein:
Erstens musst ihr ziemlich nahe an die
Ziele heran, zweitens davert es eine
Weile, bis das Ziel markiert ist. Eine
kleine weiBe Anzeige indiziert, wann
die Zielkoordinaten vollstdndig bei den
Luftstreitkréiften angekommen sind. Erst
dann wird in einer Zwischensequenz
ein Airstrike ausgefihrt.

Fihrungswechsel!

Da sich Kahuna und Boomer, das alte
Able-Team aus SOCOM: U.S. Navy
SEALs, neuen Aufgaben widmen, fihren
jetzt Jester und Spectre die Truppe an. In
einigen Auftrgen werdet ihr auch von
befreundeten Einheiten wie dem briti-
schen SAS (Special Air Service) oder
den russischen Speznaz unterstitzt. Die
Einsdtze konnt ihr, wie schon beim Vor-
géinger, auf verschiedene Wege erledi-
gen. Dabei kommt den sekundéren Ein-
satzzielen jetzt eine groBere Bedeutung
zu. Wenn ihr die sekunddren Einsatzzie-
le 16st, erhaltet ihr zur Belohnung wert-
volle Hinweise auf Details kommender
Einsdtze. Schafft ihr es z.B. in einer Mis-
sion in Nordafrika einen Panzer zu zer-
storen, macht sich das im nachfolgen-
den Auftrag durch ein geringeres Geg-
neraufkommen bemerkbar. Oder ihr
erhaltet Hinweise auf versteckte MG-
Nester und andere Geschiitzstellungen,
die euch ansonsten das Leben schwer
machen wiirden. Dadurch gewinnt das
Spiel ungemein an Reiz, denn bis ihr
alle Missionen inklusive aller Sekundér-
ziele mit einem A-Ranking abgeschlos-
sen habt, vergehen schon ein }))

O Zivilisten: In Brasilien laufen euch auch unbeteiligte Passanten iiber den Weg.

TestScreen
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TestScreen

O Thermo-Visier: Einige Geschiitztirme sind

- O Sensibel: Die Empfindlichkeit der Steverung

diirft ihr nach eurem Geschmack einstellen.

paar Wochen. Dafiir werdet ihr mit neu-
en Skins (Texturen fir Modelle) fiir die
Multiplayer-Spielmodi  und  anderen
Extras belohnt.

Dumm und dimmer?

Die Authentizitdt eines Taktik-Shooters
steht und fallt mit der Kiinstlichen Intelli-
genz (KI) von Freund und Feind. In
SOCOM Il haben die Widersacher
dazugelernt. Bei Kontakt mit den SEALs

hechten sie jetzt in Deckung, um nicht
als Kanonenfutter zu enden. Im krassen
Gegensatz dazu verhalten sich eure
Team-Mitglieder nicht eben clever.
Habt ihr dem Team das Kommando

gegeben, euch zu folgen, kann es pas-
sieren, dass sie dabei von kleinen
Anhéhen fallen und sich dabei verlet-
zen oder sogar sterben. Man kann das
Risiko von solchen ,Unfdllen” zwar
minimieren, indem man dem Team
explizit befiehlt, sich von A nach B ,zu
- - O MG-Nest: Die Maschinengewehre bringen
frischen Wind in die Multiplayer-Spielmodi.

mit Thermo-Sichtgerdten ausgeristet.

tarnen”, dennoch ist dieses Manko
einer der gréBten Schwachpunkte von
SOCOM Il Besonders nervig ist es,
wenn euch die drei Begleiter in einem
engen Gang im Weg stehen und euch
damit blockieren. Das passt so ganz
und gar nicht zu den Hightech-Solda-
ten und stoBt auch nach langerem
Spielen noch saver auf.

»Tarnen nach Fadenkreuz!”
Die Befehlseingabe iber das USB-
Headset wurde hingegen merklich ver-
bessert. Von Akzenten und Dialekten
unbeeindruckt, verstehen euch die
Team-Mitglieder fast ausnahmslos auf
Anhieb. Die Befehlsstruktur bleibt indes
aufgrund der Vielzahl verschiedener
Sprachbefehle uniibersichtlich. Anfdn-
ger sollten die Liste mit allen Befehlen
gut sichtbar bereithalten, denn bis ihr
alle Kombinationen aus Befehlen und
Positionsangaben bzw. Akfionen aus-
wendig gelernt habt, sind locker ein
paar Stunden vorbei. Wer es jedoch
erst einmal beherrscht, der kommt in
den Genuss einer Atmosphdre, die an
Spannung kaum zu ibertreffen ist.

Ein zweiter grofler Kritikpunkt sind
die fehlenden Checkpoints. Jede Missi-
on muss an einem Stick erledigt wer-
den. Erwischt es euch kurz vor Ende
eines Auftrages, misst ihr die ganze
Mission noch mal von vorne spielen.
Das wird zwar dem Simulations-
Anspruch gerecht, fiihrt aber unweiger-

O Bonusziele: Sekunddre Einsatzziele geben euch Hinweise auf |
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Selte

O Aufmarsch: Wir infiltrieren mit unseren SEALs das Einsatzgebiet.

© Ost-Kumpels: Die russischen Spetznatz-Agen-

ten Polaris und Bludshot verstdrken das Team.

lich zu Frustmomenten. SchlieBlich
kann eine Mission in SOCOM Il auch
mal langer als 40 Minuten dauern.

Multiplayer-Referenz?

Ein absolutes  Kaufargument  fir
SOCOM: U.S. Navy SEALs sind die
abwechslungsreichen Online-Spielmodi.
In SOCOM |l gibt es insgesamt zwdlf
Mutliplayer-Karten und zwei neve
Spielmodi. Zusétzlich stehen alle zehn
Karten des Vorgdngers in Uberarbeiteter
Version zur Auswahl. Zu den bekannten
Aufgaben Unterdriickung, Zerstérung
und Evakuierung gesellen sich die Vari-
anten Eskorte und Stirmen. Bei Stirmen
muss ein bestimmtes Einsatzziel inner-
halb eines Zeitlimits gesprengt werden,
beim Modus Eskorte gilt es, eine Grup-
pe VIPs sicher aus dem Krisengebiet zu
geleiten. In den neuen Karten finden

O Das WeiBe im Auge: Die Zoom-Ansicht
offenbart den Detailgrad der Charaktere.

sich jetzt auch Geschitztirme mit fest
installierten MGs oder Granatwerfern.
Einige Geschitze sind sogar mit warme-
empfindlichen Zielfernrohren ausgeris-
tet. Ebenfalls neu: Die SEALs sprengen
sich den Weg durch versperrte Tore und
Mavuern mit C4 frei.

Ein besonderes Lob verdient der
LAN-Modus. Dieser 6ffnet SOCOM II-
LAN-Partys Tor und Tir. Statt die PS2
Uber den Breitbandadapter mit dem
Internet zu verbinden, errichtet ihr ein-
fach ein Netzwerk aus bis zu 16 Kon-
solen (ein entsprechender ,Hub” wird
benétigt) und tragt ungestért im kleinen
Kreis spannende Multiplayer-Matches
aus. Da es bis Redaktionsschluss noch
keine deutschen Server fir SOCOM |
gab, missen wir den ausfihrlichen Test
der Online-Spielmodi auf die néchste
Ausgabe verschieben.

TestScreen

Einzelspieler-Missionen

5 (Neu: Begleitschutz,

LAN-Funktion ja

Stereo

Stirmen)

Dolby Pro Logic I

Stimmverzerrung ja

Steuerung

Team-KI

FAZIT | Marc Kirzeder

Kleinere Mangel in SOCOM II: U.S. Navy SEALs, wie vereinzeltes Ruckeln
oder die teils deppenhaften Kamikaze-Einlagen der CPU-Team-Kamera-
den, sind nicht von der Hand zu weisen. Dennoch gibt es keinen ver-
gleichbaren Titel, der sowohl off- als auch online oder im LAN eine so gute
Figur macht. Die zwdlf Einzelspieler-Missionen sind anspruchsvell und
kannen allesamt auf verschiedene Weise erledigt werden. Die Mulfiplayer-
Spielmodi sind mit das Beste was man online oder im LAN auf PS2 spielen
kann. Die zwdlf neuen Karten und die neuen Aufirdge werden mit Sicher-
heit fir lang anhaltenden SpielspaB in der SOCOM-Community sorgen. Mit
Dolby-Pro-Logic-lI-Surround-Sound, einem 16:9-Modus und einer Progres-
sive-Scan-Option prasentiert sich SOCOM Il technisch auf dem neuvesten
Stand. Trotz der erwdéhnten Design-Patzer ist das Spiel einen Tick besser als
der Vorgdnger und hat sich damit diesmal den play-King redlich verdient!

POSITIV NEGATIV

o super Atmosphére o schwache Team-KI
e abwechslungsreiche Missionen o vereinzeltes Ruckeln

e groBe Online-Community o keine Riicksetzpunkte

ALTERNATIVEN

Titel Rating
1 Freedom Fighters 86%
2 Conflict Desertstorm 2 85%
3 SOCOM: U.S. Navy SEALs 80%

PLAY DATEN

Genre Action

Hersteller Son

Entwickler Zipper Interactive

Erhaltlich ab sofort

Preis ca. 60 Euro
/playstation.de

Test in play
10/03
10/03

06/03 (07/03)

Einsteiger | Fortgeschrittene |
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TestScreen

GOBLIN COMMANDER

Unleash the Horde

Gute Echtzeitstrategiespiele sind auf Konsole so selten wie gute Priigler
auf PC. Doch ein paar fiese Goblins wollen jetzt den SpieB3 umdrehen...

Die GosLin-VAiTer

Unter PC-Spielern sind die
Gebriider Millar keine Unbe-
kannten: Wiihrend Ron Millar
sich einen Namen als Designer
von bahnbrechenden Titeln wie
Starcraft oder der Diablo-Serie
machte, war sein Bruder Chris
bis vor kurzem Producer des
heif} ersehnten Starcraft Ghost.
Nach diversen Querelen haben
die beiden Blizzard verlassen
und arbeiten nun bei Jaleco.

O Nahaufnahme: lhr kénnt die qum sehr

AuBer maBigen Umset-
== zungen von PC-Hits wie
Command & Conquer oder Wareraft 2
hat sich in den letzten Jakren im Konso-
lenbereich auf dem Echtzeit-Sektor we-
nig bewegt. Kein Wunder, setzt doch
das auf PC entstandene Genre auf hoch-
auflésende Grafik, Mauskontrolle und
jede Menge Tastatur-Hotkeys. Um diesen
denkbar schlechten Konvertierungsvo-
raussetzungen zu trotzen, braucht man
schon jemand Besonderen: Wie etwa
Ron und Chris Millar, die schon an den

4 FAZIT | Thomas Nickel

Respekt — Goblin Commander ist nicht perfekt, aber fiir einen ersten
Versuch macht die takfische Fantasy-Keilerei einiges richtig. Grafik und
Sound gefallen, von der durchdachten Steverung kann sich die
Konkurrenz eine dicke Scheibe abschneiden. Leider gibts auch Schwach-
punkte: Wir vermissen einen komplexeren Aufbau-Part und die Még-
lichkeit, Gbers Netzwerk oder gar online zu spielen - bei einem Nach-
folger wiren diese Elemente sehr willkommen. So werden sich wahre PC-
Echtzeit-Profis unterfordert filhlen, Konsoleros mit entsprechender
Genre-Affinitét greifen hingegen zu und jagen die Goblin-Horden hoch
motiviert von Schlacht zu Schlacht.

& posimiv > NEGATIV

= gut funktionierende Steuerung . wenig Aufbauaspekte
® interessantes Szenario * kein Online- oder Link-Modus
 gut gestaltete Karten * teils sehr lange Ladezeiten

|

(¥ PLAY DATEN
Genre

Hersteller
Entwickler

Erhéltlich ab

Echtzeit-Strategie
BigBen Interactive
Jaleco

26. Mérz

ca. 50 Euro

RATING (PROZENT)

Grafik 72%
Sound 76%

Fortgeschrittene

Besondere Ausze nun

Einsteiger

76

play THE PLAYSTATION = April 2004

e nahe ans Geschehen
schwenken, darunter leidet aber die Ubersicht.

o T T

O Kein zweites WarCraft: Leider fehlt dem PS2-Echtzeit-Strategie-

Epos die typische Aufbaukomponente.

Warcraft-Spielen werkelten, die in PC-
Spielerkreisen als legendar gelten.

Taktieren leicht gemacht

Das Spielgeschehen betrachtet ihr meist
von oben - ihr Gbernehmt den Anfihrer
der Goblin-Truppen, dargestellt als blin-
kender Cursor. Auf Knopfdruck schickt ihr
Einheiten zu Zielgebieten, wer den Jungs
in Grin in die Quere kommt, hat nichts
zu lachen ~ in bester Goblin-Manier wird
kurzer Prozess gemacht. Um die Sache
etwas abwechslungsreicher zu gestalten,
befehligt ihr gleich mehrere Clans - die
bis zu zehn Krieger umfassenden Ver-
bénde werden mit einem Knopf bedient
- so kommandiert ihr mit der Kreis-Taste
andere Goblins als mit dem X-Knopf. Die
Clans unterscheiden sich in ihren Eigen-
schaften: Wo die eine Sippschaft auf
beinharte Verteidigung setzt, zeichnet
sich eine andere durch Schnelligkeit aus.

Sinnvolles Kombinieren ist daher der
Schliissel zum Erfolg. Aber damit nicht
genug: |hr kdnnt einen speziellen Kémp-
fer auswahlen und diesen direkt Uber die
grofien Landkarten steuern, auf Wunsch
folgt der Rest des Verbands nach. Nijtz-
lich ist diese Option vor allem bei Gigan-
ten: Verschiedene Schlagvariationen und
die Méglichkeit, andere Lebewesen zur
Energie-Auffrischung zu verspeisen, ma-
chen euch das Strategen-leben leichter.

Moderat komplex
Genretypische Elemente wie das Errich-
ten einer gut befestigten Basis und das
Ressourcen-Management wurden auf
ein Minimum beschrankt.

Habt ihr die finf Kapitel durchge-
spielt, bleibt euch noch der Zweispie-
ler-Modus. Der gerade in diesem Gen-
re so wichtige Online-Aspekt wurde do-
gegen schmahlich unterschlagen. B

Release
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Burnout 2

Platinum

Bestell-Nr. 300 160
SMS-Code: SHOP BURN2P
29,50 € (usk 6)

Der Herr der Ringe - pie zwei Tame
Platinum

Bestell-Nr. 300 117
SMS-Code: SHOP LORDP
29,50 € (UsK 16)

FIFA Foothall 2003
Platinum

Bestell-Nr. 300 121
SMS-Code: SHOP FIFA2003P
29,50 € (usko)

Castlevania

| Bestell-Nr. 300 164
| SMS-Code: SHOP CASTLE
| 56,95 € (usk12)

| Champions of Norrath
| Erhattiich ab 25.03.2008

Bestell-Nr. 300 172

| SMS-Code: SHOP NORRATH
| 54,95 € (usk12)

Deutschland sucht den
Superstar
Bestell-Nr. 300 150

| SMS-Code: SHOP DSDS

39,95 € (usko)
Dragonball Z - Budokai 2
Bestell-Nr. 300 159

SMS-Code: SHOP BUDOKAI2
55,95 € (usk 6)

| Eye Toy: play (inkl. kamera)

Bestell-Nr. 300 110
SMS-Code: SHOP EYETOY
58,95 € (usko0)

Findet Nemo

Bestell-Nr. 300 158
SMS-Code: SHOP NEMO
39,95 € (usko)

Final Fantasy X-2

Bestell-Nr. 300 176
SMS-Code: SHOP FINALX2
49,95 € (usk 12)

PS2-Konsole Silber Edition
inkl. 2 DualShock Controller
Bestell-Nr. 300 130
SMS-Code: SHOP PS2SILBER
229,00 €

Vertical Stand Silber Edition
Bestell-Nr. 300 131

SMS-Code: SHOP VSTSILBER
: £

29
Sony Memory Card
8 MB

Bestell-Nr. 300 096
SMS-Code: SHOP SONYMEM
29,95 €

Airstyle

Funk Controller

Bestell-Nr. 300 129
SMS-Code: SHOP AIRSTYLE
49,95 €

HIER BESTELLEN:

POST ULTIMATE GAMING
Heuriedweg 19
88131 Lindau
(0049) 01805/99 33 93
shopping@uitimategaming.de
www.ultimategaming.de

Artikel aussuchen - z.B. Sony Fernbedienung - und
den unter der Abbildung befindlichen SMS-Code -

in diesem Falle

Gran Turismo 3 A spec
Platinum

Bestell-Nr. 300 022
SMS-Code: SHOP GT3P
29,50 € (usko)

Platinum (erhaitiich ab 26.02.2004)
Bestell-Nr. 300 163
SMS-Code: SHOP SOCOMP
29,50 € (usk 16)

Splinter Cell

Platinum

Bestell-Nr. 300 162
SMS-Code: SHOP SPLINTERP
29,50 € (usk 16)

Forbidden Siren

Erhaltlich ab 10.03.2004
Bestell-Nr. 300 175
SMS-Code: SHOP SIREN
56,95 € (usK 16)

FuBball Manager 2004

Bestell-Nr. 300 140
SMS-Code: SHOP FM2004
54,95 € (usk 0)

Ghost Recon Jungle Storm

Bestell-Nr. 300 177
SMS-Code: SHOP JUNGLESTORM
29,95 € (usK 16)

GTA Vice City (dt.)

Bestell-Nr. 300 154
SMS-Code: SHOP GTAVCDT
52,95 € (usk 16)

Harry Potter und der Stein
i der Weisen

Bestell-Nr. 300 152

| SMS-Code: SHOP HPSDW

| 49,95 € (usk 6)

| Herr der Ringe: Die Riickkehr
des Konigs

Bestell-Nr. 300 135

| SMS-Code: SHOP HDR3

| 56,95 € (usk 16)

= James Bond: Alles oder Nichts

Bestell-Nr. 300 165
SMS-Code: SHOP ALLES
56,95 € (usk 16)

Nyko Memory Card
8 MB

Bestell-Nr. 300 097
SMS-Code: SHOP NYKOMEM
29,95 €

PS2 Bag

. Bestell-Nr. 300 004
)\ SMS-Code: SHOP PS2BAG
* 34,95 €

Sony Fernbedienung

Bestell-Nr. 300 011
SMS-Code: SHOP FERNB
29,95 €

12er Pack

DVD-Leerhiillen

Bestell-Nr. 300 035
SMS-Code: SHOP DVDCASE
595 €

W Bestellungen moglich per E-Mail, Internet, Fax, SMS oder Post

SHOP FERNB - singeben. Wichtig:

Zwischen SHOP und FERNB bitte ein Leerzeichen

lassen. Mehrfachbestellungen mit Komma trennen.
Schicken Sie die SMS an die Service-Nr. 72866,

SMS-Preis: Ihr Basistarif OHNE Premiumaufschlag.
Bei Ihrer ersten Bestellung wird alles Weitere per

Rick-SMS  abgefragt.
Bestellungen per SMS werden ausschlieBlich per
Nachnahme zuziglich Nachnahmegebiihren ver-

Bitte beachten Sie:

schickt! SMS-Bestellung ist derzeit in Deutschland

verfiigbar.

Vorname, Name

StraBe/Nr.

PLZ, Ort

E-Mail-Adresse

Telefon

M Kein Mindestbestellwert

W Versandkosten Inland 4,25 €, Osterr/CH 7,65 €, sonst. Aus!. auf Anfrage
lersandkostentreie Lieferung ab 150 € Warenwert

W Bitte beachten Sie gegebenenfalls entstehende Nachnahmekostan'
H Lieferung solange Vorrat reicht

W Druck- und Satzfehler, Irrtimer und Preisinderungen vorbehalten
' Riicksendungen nur nachvorheriger telefonischer Absprache

W Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum

igungen:

Zahlungs- und Versandbedin
Ich bestelle hiermit die aufgeflihrten Artikel und bezahle
(bitte ankreuzen):

(] per Angebotsrechnung (Versand erfolgt nach
Bezahlung der Rechnung, ohne Nachnahmegebdihr).

O per Nachnahme (nur in Deutschland méglich,
zuziiglich Nachnahmegebiihr).

,3 per Kredﬂkarte (ohne Nachnahmegebiihr).

QVISA | wisa

amastercarp B

Kreditkartennummer

Giiltigkeitsdauer 3-stellige Priifziffer

Geburtsdatum

Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesatzl. Vertreters)

P 12082 o kg o el

m Intemet'

WWW. ultlmategammg de

Jetzt auch i

SOCOM: U.S. Navy Seals (o. Headset)

DER ULTIMATIVE GAMES-SHOP

ULTI

GAMI

MATE

NG

www.ultimategaming.de

Legacy of Kain: Defiance

1 Bestell-Nr. 300 153
SMS-Code: SHOP DEFIANCE
57,95 € (usk 16)

Need for Speed Underground

Bestell-Nr. 300 143
SMS-Code: SHOP NFSUG
54,95 € (usk0)

Prince of Persia -The Sands
of Time
Bestell-Nr. 300 137
.« SMS-Code: SHOP PERSIA

| 59,95 € (usk12)

Rainbow Six 3

| Erhaltlich ab 25.03,2004
n Bestell-Nr. 300 169
SMS-Code: SHOP RAINBOWG
55,95 € (usk 16)

Rise to Honour
Erhaltlich ab 14.04.2004
Bestell-Nr. 300 173

| SMS-Code: SHOP RISE
56,95 € (usk12)

Rogue Ops

Bestell-Nr. 300 167
SMS-Code: SHOP ROGUE
=y 56,95 € (usk 16)

RTL Skispringen 2004

Bestell-Nr. 300 145
{11 SMS-Code: SHOP RTLSKI
*0| 39,95 € (usko)

Speedster 3

Force Feedback
Bestell-Nr. 300 161 CTEAE
SMS-Code: SHOP SPEEDFF =

65,95 €

Sony DualShock

~ Controller =
Bestell-Nr. 300 008 i
SMS-Code: SHOP CONTR 5
29,95 €

Scart Box, 5-fach

Bestell-Nr. 300 007
- 5MS-Code: SHOP SCART
9,95 €

: Lightgun Gunstation
E white dot
Bestell-Nr. 300 057
SMS-Code: SHOP LGUN
34,95 €

i

BESTELLSCHEIN

Stiick  Best.-Nr. Artikelbezeichnung

Zzgl. Versandkostenpauschale f0r Porto, Verpackung: Inland 4,25
Ostem/CHT

gegebenentalls entstehende Nachnahmekos!
Versandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwert.

PLAY 04/04

Bitte beachten Sie bei Bestellung per SMS die AGBs und die Daten-
schutzerklarung des SMS-Providers unter www.shopmobile.de.
Zu Ihrer Information: Der Preis fir eine SMS-Bestellung ist der Basistarif
Ihres Netzbetreibers OHNE Premiumaufschiag!

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94
{Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr) 0,12 €/Min)

www.ultimategaming.de

.- Die Sims brechen aus

Bestell-Nr. 300 151
SMS-Code: SHOP SIMSOUT
55,95 € (usk0)

Terminator 3 -

Rebellion der Maschinen
Bestell-Nr. 300 157
SMS-Code: SHOP T3
55,95 € (usK 16)

. This is Football 2004

Erhaltlich ab 24.03.2004
Bestell-Nr. 300 174

" SMS-Code: SHOP TIF2004

56,95 € (usk0)
Tony Hawk's Underground

Bestell-Nr. 300 139
SMS-Code: SHOP THUG
54,95 € (usk0)

WRC 3

Bestell-Nr. 300 148
SMS-Code: SHOP WRC3
57,95 € (usko)

WWE Smackdown 5 -
Here comes the Pain
Bestell-Nr. 300 147
SMS-Code: SHOP SMACK
39,95 € (usk 16)

X

Bestell-Nr. 300 138
SMS-Code: SHOP XIlI
59,95 € (usk 16)

X-Port V2

" Bestell-Nr. 300 090

SMS-Code: SHOP XPORTV2
44,95 €

Action Replay2 V2 Ltd. Edition
inkl. Memory Card, 8 MB
Bestell-Nr. 300 045
SMS-Code: SHOP ACTION
52,95 €

DVD Region X RGB-Pack
inkl. RGB-Scartkabel
Bestell-Nr. 300 046
SMS-Code: SHOP REGION
26,95 €

Eye Toy: play

PS2-Bundle & Kamera
Bestell-Nr. 300 155
SMS-Code: SHOP PS2EYETOY
199,- € wsko)

shopping@ultimategaming.de
www.ultimategaming.de
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TestScreen

Der Navigator

78

Die Spriinge zwischen den
Charakteren und Zeiten sind
ziemlich verwirrend. Dank
des Navigators behaltet ihr
dennoch den Uberblick iiber
die einzelnen Missionen

der Personen und deren
Verbindung zveinander.

Mit einem unheimlichen Fluch im Nacken
schlagt und schleicht ihr euch durch
ein Dorfchen voller Zombies.

O Geld regiert die Welt: Durch Rufen oder, wie hier mit Goldtalern,
konnt ihr die Zombies ablenken, um an ihnen vorbeizuschleichen.

Unheimlicher Nebel wa-
[t N — bert durch die Straf3en
von Hanyuda. Plétzlich féngt die Erde
an zu beben. Das Heulen einer Sirene
zerreift die Nacht. Der Fluss Mana,
der sich durch das japanische Dérf-
chen schlangelt, farbt sich blutrot. Im
Laufe dieser Nacht mutieren die Be-
wohner zu blutriinstigen Zombies. Aus
mysteridsen Grinden bleiben einzelne
Personen verschont, darunter der Junge
Kyoya. Er hat vor dem Beben einige
Einwohner bei einer Zeremonie beo-
bachtet. Als diese ihn entdecken, lauft
er weg, auf seiner Flucht wird er von

einem Polizisten angeschossen. Leicht
benommen kommt er am Ufer des Flus-
ses wieder zu sich und hat nur noch ein
Ziel vor Augen: Er will raus aus dem
verfluchten Dorf.

Helden satt

Doch nicht nur der junge Schiler ver-
sucht, aus der zombieverseuchten Holle
zu entkommen. Es gibt noch weitere
Flichtlinge, die in Hanyuda ums Uber-
leben kémpfen. Das Besondere an For-
bidden Siren ist, dass ihr nicht nur das
Schicksal einer Person lenkt. Vielmehr
sind es derer zehn und es bleiben euch

O Immer auf die Ribe: Haben euch die Biester entdeckt, helfen euch
nur harte Schliige auf den Schadel des Gegners.

nur drei Tage, um den Fluch zu ban-
nen. In dieser Zeit erlebt jeder einzelne
seinen ganz personlichen Albtraum.

Noch bizarrer ist die Tatsache, dass
der Spuk nicht chronologisch vor euren
Augen ablduft. Die Story ist in einzelne
Episoden unferteilt und springt zwi-
schen den Personen und Tageszeiten
willkirlich hin und her. Nach und nach
setzt sich ein Horror-Puzzle zusammen
und ergibt ein schlissiges Bild iber die
einzelnen Charaktere und deren Bezie-
hungen zueinander.

Herauszufinden, wer oder was hinter
dem bedngstigenden Fluch steckt, ist

O Triggerfinger: Auch wenn einige Personen eine Bleispritze im

Gepdck haben...

play THE PLAYSTATION = April 2004

Hanyuda Mangelware.

B

O ...solltet ihr von wilden Ballerorgien absehen, denn Munition ist in
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O Anhéingsel: In einigen Levels seid ihr mit
Sidekicks unterwegs.

O Fies: In einigen Episoden habt ihr neben
Zombies auch einen Timer im Nacken.

alles andere als eine leichte Aufgabe,
in dem Dérfchen wimmelt es nur so von
blutgierigen Zombies, die es auf euch
abgesehen haben. Die Monster haben
es faustdick hinter den Ohren, ihren
Lauschlappen entgeht selten ein Ge-
réusch und haben sie etwas gehort,
gehen sie dem sofort nach. Auch die
Augen der Monster funktionieren préch-
tig: Mit reinsten Adleraugen machen sie
euch auch iber grofle Distanzen hin-
weg ausfindig und bevor ihr euch ver-
seht, hat euch schon einer der Hollen-
briider in der Mangel. Statt traditionell
mit den Zahnen, riicken euch die Biester
mit Waffen zu leibe. Einige tragen
Sichel, Hammer oder Messer bei sich,
andere haben Pistole oder Gewehr im
Anschlag und pusten euch aus sicherer
Entfernung von der Platte.

Aussichislos?!

Wie kénnt ihr euch wehren2 Zwar sind
manche eurer Helden mit Waffen wie
Brecheisen oder Kiichenmesser be-

Der HINTERMANN

Produzent und Director von
Forbidden Siren ist kein Gerin-
gerer als Keiichiro Toyama. Er
legte bereits als Director von
Silent Hill (PS1, 1999) den
Grundstein zv Konamis Survi-
val-Horror-Erfolgsserie.

O Gespenstische Ubersicht: Dank Gegner-Sicht beamt ihr euch in die K&pfe eurer Feinde und
habt so Uberblick iber deren Laufwege und Blickrichtung.

stiickt, doch habt ihr gegen Zombies
mit Bleipusten keine Chance. Selbst
wenn ihr eine Pistole besitzt, kdnnt ihr
euch nicht einfach durchballern. Zum
einen ist Munition Mangelware, zum
anderen lassen sich die Untoten nur
kurzzeitig auBer Gefecht setzen.

Grausiger Blickwinkel
Gliicklicherweise sind alle Charaktere
mit einer besonderen Gabe ausgeris-
tet, der so genannten Gegner-Sicht. lhr
verfigt iber telepathische Kréfte und
kénnt durch die Augen eurer Widersa-
cher blicken. Mit dem L2-Button wech-
selt ihr in diesen Gegner-Sicht-Modus
und seht zundichst nur ein verschneites
Bild, vergleichbar mit dem Bildrau-
schen eines Fernsehers. Mit gefihlvol-
len Stickbewegungen scannt ihr die
Umgebung nach herumstreunenden
Zombies ab. Habt ihr einen angepeilt,
seht ihr durch dessen Augen. Nun
kénnt ihr seine Laufwege oder Blick-
richtungen studieren, um dann im richti-
gen Moment unbemerkt an ihm vorbei-
zuschleichen.

Schleichen ist oberstes Gebot in For-
bidden Siren. Uberhastete und kopflo-
se Aktionen filhren euch in den siche-
ren Tod. Um ans Ziel zu gelangen,
misst ihr mit viel Geduld und takti-
schem Geschick an die Sache heran-
gehen. Zudem ist die Flucht mit vielen
zusétzlichen Aufgaben gespickt. Die
reichen vom Suchen diverser Gegen-
stéinde bis hin zum Ausschalten geféhr-
licher Zombie-Scharfschitzen. B

FAZIT | André Steinert

Bei der grafischen Présentation gibt sich Sonys Horror-Spektakel keine
BloBe: Schaurig-schéne Gebdude, vernebelte StraBen und diistere Walder
transportieren den Horror erstklassig ins heimische Wohnzimmer. Der
schrige Klangteppich sorgt mit seinen bedingstigenden Effekien fir die
dazugehérige schweif Unterwdsche. Spielerisch wird Forbidden
Siren der nervenzerfetzenden Stimmung aber leider nicht gerecht. An die
tréige Steuerung hat man sich zwar schnell gewshnt, in hitzigen Situationen
wird sie frotzdem oft zum Stolperstein. Wirklich stérend ist der Aktions-
radius eurer Charaktere. Wenn ihr nicht unmittelbar vor einem Gegenstand
steht, kann dieser nicht benutzt oder in die Aktion eingebunden werden.
GroBtes Manko ist die fehlende Abwechslung. So schleicht ihr mit den zehn
Personen abwechselnd zu verschiedenen Zeiten durch die insgesamt zehn
Szenarios, sucht Gegensténde oder lauft von A nach B.

POSITIV NEGATIV

[ * beiingstigende Soundkulisse o stellenweise schweineschwer

o erstklassige Story o trage Steuerung

e innovativer Spielaufbau... e ... aber sehr verwirrend

ALTERNATIVEN

Titel Rating Test in play
1 Silent Hill 3 91% 05/03
2 Project Zero 86% 09/02
3 Alone in the Dark: The New Nightmare 86% 10/01

PLAY DATEN

Genre Survival-Horror

Hersteller Sony
Entwickler Sony
Erhaltlich ab sofort

ca. 60 Euro

O Prost Mahlzeit: Im Krankenhaus treibt eine abscheuliche Oberschwester ihr Unwesen.

B

RATING (PROZENT)

74

www.playplaystation.com m April 2004 | 79

Grafik 77%
Sound 79%

Fortgeschrittene | Profis
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Romeo must Di

In Rise to Honour kiimpft Kit
gemeinsam mit Michelle, wie

es Jet Li in John Woos Action-

80

Film ,Romeo must Die” mit
der schinen Aaliyah (Trish
0’Day) gezeigt hat. Als sich
der chinesische Superstar in
diesem Film mit einer Frau
schlagen soll, greift er zv
einer List und benutzt
Adliyahs Fiiuste und FiiBle um
der schliigernden Gare der
Garaus zv machen.

Gelungenes Action-Spiel oder interaktiver Film
- was hat Sonys Hongkong-Keilerei zu bieten?

O Dicke Brocken: Bei harten Gegnern empfiehlt es sich, die Block-Funktion ausgiebig zu nutzen.

Auf der E3 vergange-
— = nen Jahres wurde bei
Sonys Pressekonferenz mit viel Tamtam
Rise to Honour angekiindigt. Stolz
erzéhlte man, dass Martial-Arts-Super-
star Jet Li hochstpersénlich auf Sony
zugekommen sei, um sich ein Spiel auf
den agilen Leib schneidern zu lassen.
Um die Kémpfe im Spiel so realistisch
wie méglich erscheinen zu lassen,
schlipfte der sympathische Chinese be-
geistert in einen schwarzen Spandex-
Anzug mit weiflen Positionsbdllen an
den Gelenken und lieB sich beim Voll-
fihren zahlloser Martial-Arts-Manéver
aufnehmen. Um die Produktion der Mo-
tion-Capture-Aufnahmen rankt sich in-
zwischen die legende, dass Jet Li fir

die Spezialkameras viel zu schnell ge-
wesen sei.

Kampfkunst in Vollendung

Trotzdem haben es die Entwickler ge-
schafft, die Bewegungen des Ausnah-
me-Kampfers festzuhalten und sie glaub-
haft auf sein Polygon-Modell im Spiel zu
ibertragen. Das Ergebnis sind Anima-
tionen, die in ihrer Perfektion und Cho-
reografie ihresgleichen suchen. Im Spiel
schlipft ihr in die Rolle von Kit. Der jun-
ge Bodyguard muss beobachten, wie
sein Arbeitgeber und Mentor von einem
Attentéter ermordet wird. Der Sterbende
bittet Kit, nach San Francisco zu reisen,
um seiner Tochter Michelle einen Brief
zu bergeben.

Das Gameplay von Rise to Honour
kann man am ehesten als Mischung aus
Action und interaktivem Film beschrei-
ben. Nach einem Prolog ibernehmt ihr
die Steverung von Kit und verfolgt
einen Ganoven Gber die Décher Hong-
kongs. Im Verlauf des Spiels wechseln
sich dann Beat'em-Up-Sequenzen mit
SchieBereien und Verfolgungsjagden
ab. Bei den Verfolgungsszenen lauft ihr
einen vorgegebenen Weg entlang und
versucht Hindernissen geschickt auszu-
weichen. Per Druck auf die R1-Taste
vollfihrt Kit spektakulére Spriinge Gber
Kisten und andere Hindernisse hinweg.
Das ist jedoch nicht besonders schwie-
rig und ringt euch noch keine Schweif3-
perle ab.

O Simpel: Einblendungen zeigen, wann ihr
besondere Aktionen ausfihren kénnt.

play THE PLAYSTATION = April 2004

O Springinsfeld: Den Bikern kénnt ihr
ausweichen, oder sie aus dem Sattel priigeln.

B

O Doppelte Feuerkraft: Kit kann zwei Ziele
gleichzeitig unter Feuer nehmen.
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FILMREIFE PRASENTATION

Rise to Honour wurde filmreif
inszeniert. Die in der Spiel-
grafik gezeigten Zwischen-
sequenzen lassen echtes
Hongkong-Kino-Flair aufkom-
men. Auch die in Schwarzweif}
gehaltenen Riickblenden tra-
gen viel zur Atmosphiire der
Action-Klopperei bei. Eigent-

O Massenkeilerei: Bei mehr als vier Gegnern verliert man schnell

die Ubersicht.

Action satt
Kommt es zum Kampf, wird das Game-
play anspruchsvoller. Wéhrend ihr Kit
mit dem linken Analog-Stick bewegt,
schlagt ihr mit dem rechten Stick zu. Kit
schldgt und tritt automatisch in die Rich-
tung, in die ihr den rechten Stick be-
wegt. Dabei ist es euch iberlassen,
welchen Gegner ihr attackieren wollt.
Sofern das Timing stimmt, werden ver-
schiedene Schldge automatisch zu ver-
heerenden Kombos zusammengefiigt.
Solange ihr auf die Priigelknaben ein-
drescht, fillt sich eine Adrenalin-Anzei-
ge. Ist der rote Balken voll, beginnt er
zu blinken. Jetzt kann Kit zu einem
Adrenalin-Angriff Gbergehen. Haltet
jetzt die L1-Taste gedrickt und Kit
greift die Gegner in einer Art
Adrenalinrausch ~ an.  Er
bewegt sich nun viel schneller
als seine Widersacher und
verursacht gréBeren Scha-

den.

Die Animationen von
Kit und seinen Priigel-
knaben sind optische
Leckerbissen. Selten wur-
de Kampfkunst in einem Spiel so herr-
lich inszeniert. Bei jedem Fight ent-
deckt man Mandver und Bewegungen,

die man schon mal in einem Film mit
Jet Li gesehen hat. Wenn ihr in San
Francisco endlich auf Michelle trefft,
gipfeln die Keilereien in einem Fest
der Fauste. Wenn Kit seine weibliche
Partnerin an den Hdnden greift und
die beiden im Doppelpack Schergen
auseinander nehmen, bleibt kein Auge
trocken. JetLi-Fans kennen das aus
John Woos Action-Film ,Romeo must
Die”. Hier zelebrierte Jet Li zusammen
mit der, leider bei einem Flugzeugab-
sturz am 25. August 2001ums Leben
gekommenen, Soul-Séngerin Aaliyah
(Trish O'Day) eine véllig neve Form
der Kampfchoreografie.

Ballern und prigeln

Leider geht bei Kémpfen gegen bis zu
zehn Angreifer gleichzeitig die Uber-
sicht verloren. Dann handelt man sich
allzu schnell eine Kombo von Schla-
gen ein, die man nicht mehr blocken
kann. Uberhaupt sollte man sich ange-
wohnen, per Druck auf die R1-Taste in
die Defensive zu gehen. Halt man R1
gedriickt, weicht Kit gekonnt den meis-
ten Schlagen aus, die auf ihn nieder-
prasseln. Daraus ergibt sich ein nicht
zu unterschatzendes taktisches Mo-
ment. Nur wer das Timing zwischen

O Interakfiv: Viele Gegenstinde lassen sich in die Kémpfe
einbeziehen oder gehen bei Kontakt zu Bruch.

O Pas de deux: Beim Kampf mit Michelle erlebt ihr Kampfkunst wie in ,Romeo must Die”.

B

lich miisste Sony einen Film
nach der Handlung des Spiels
drehen lassen. Natiirlich mit
Jet Li in der Hauptrolle!

Angriff und Verteidigung perfekt be-
herrscht, wird bei Rise to Honour vor-
ankommen.

Gleiches gilt fir die SchieBereien.
Wahrend ihr Kit mit dem linken Ana-
log-Stick bewegt, visiert ihr mit dem
rechten die Gangster an und feuert mit
der R2-Taste. Hat Kit zwei Pistolen am
Mann, kénnt ihr sogar zwei verschie-
dene Ziele unter Feuer nehmen. Anstel-
le der Adrenalin-Attacke kommt bei
den Shoot-outs eine Art Bullet-Time zum
Einsatz, wie man sie von Max Payne 2
her kennt. Ist der Adrenalin-Balken
gefillt, ballert Kit bei gedrickter R1-
Taste in Zeitlupe auf die Gangster. B

FAZIT | Marc Kirzeder

Rise to Honour ist ein waschechtes Action-Spiel, das dem Anspruch, ein
interaktiver Film zu sein, sehr nahe kommt. Die Steverung ist zundichst ein-
fach und intuitiv, nimmt jedoch im Verlauf des Spieles an Komplexitdt zu.
Stupides Bution-Hammern fishrt in der Jet-Li-Keilerei nicht zum Erfolg. Nur
wer auch blockt bzw. in Deckung hechtet, wird den Abspann zu Gesicht
bekommen. Anspruchsvollen Spielern diirfte die Action mit der Zeit
dennoch langweilig werden. AuBerdem ist das Kéimpfen mit dem rechten
Andlog-Stick gewshnungsbedirftig und geht enorm auf das Daumen-
gelenk. Technisch présentiert sich das Actionspiel von der besten Seite.
Neben dem optisch schicken 16:9- und Progressive-Scan-Modus sorgt der
Dolby-Pro-Logic-ll-Sound fir eine solide akustische Kulisse. Action-Fans
sollten sich Rise to Honour auf jeden Fall genaver anschaven. Réisel- und
Adventure-Freunde dirften wohl nicht auf den Geschmack kommen.

POSITIV NEGATIV
| e filmreife Prasentation

 atemberaubende Animationen
o technische Ausstattung

o auf Dauer eintdniges Gameplay
o extrem linearer Spielverlauf

o bei Massenkampfen
uniibersichtlich

ALTERNATIVEN
Titel
1 True Crime: Streets of L.A.
2 The Bouncer
3 Tiger & Dragon

PLAY DATEN
Genre

Rating
83%

Test in play
12/03
06/01
01/04

53%
34%

Action

Hersteller Sony
Entwickler Sony
Erhaltlich ab 14. April

ca. 60 Euro

Grafik 87% |[FREEEEY

Sound 82% 74
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JapaNISCHE
GEHEIMNISKRAMERE!

Im Interview haben uns
Daisuke Uchiyama und der
Chef von Cyber Connect 2,

Hiroshi Matsuyama, ein paar
interessante Details verraten:
So sind zum Beispiel Kéimpfe
unter Spielern nicht maglich

~ den Grund verriit uns

die hoffentlich bald auch

hier erhiiltliche TV-Serie
Jhack//sign.

(Part 1)

Wenn sein Ableben im Online-RPG euren besten
Freund real ins Koma schickt, ist was faul...

O Die Party: Wahrend N ordentlich zut

unterstitzt euch Mistral mit méchtigen Angriffszaubern.

Im Jahre 2010 locken
Il — PS2, GameCube und
Konsorten niemanden mehr hinter'm
Ofen hervor: Alle Welt spielt The World,
ein Online-RPG im Stile von EverQuest
oder Final Fantasy XI. Ever Held hat
zundchst mit der ganzen Sache nicht
viel am Hut, aber sein bester Freund
Yasuhiko berredet ihn schlieBlich doch,
eine Runde mitzuspielen. Doch oh
Graus: Ein grimmiges Monster totet Or-
ca, Yasuhikos Charakter, und der junge
Profizocker féllt ins Koma - allerdings in
der realen Welt. Ihr vermutet gleich,
dass die Lsung irgendwo in The World
liegen muss und macht euch auf die

kann,

Suche. Zusammen mit einigen Kamera-
den, die ihr im Laufe des Spiels kennen
lernt, durchforstet ihr die Untiefen der
virtuellen Realitét”, kampft gegen Mon-
ster und Viren und kommt so einem
unglaublichen Geheimnis auf die Spur.

~Online” ohne Modem

Der Clou ist bereits seit den ersten Pre-
views bekannt: lhr spielt ein Online-Rol-
lenspiel, ohne im Netz zu sein: Von
den E-Mails eurer Mitstreiter Gber das
Message-Board bis hin zu den zahlrei-
chen anderen Spielern wird alles vom
Programm simuliert — wundert euch
nicht, wenn euch manche Figur mit den

O Idyllisch: Dun Loireag ist die zweite Serverstadt - von hier aus
kommt ihr in wesentlich anspruchsvollere Kampfgebiete.

allseits bekannten Internet-Smileys an-
spricht oder eure Item-Tauschangebote
empdrt zuriickweist.

Habt ihr eure Mails gecheckt und mit
Freunden wie der sexy Schwertmeisterin
Black Rose, dem schwer geristeten Piros
oder der quirligen Magierin Mistral eine
Party gebildet, geht’s auch schon los: Mit
drei Schlisselwdrtern teleportiert man
sich von den Serverstadten in die Wild-
nis. In jedem Level liegt ein Labyrinth: Die-
ses wird zuféllig generiert und am Ende
stoBt der Spieler auf eine Kiste, in der
sich besonders wertvolle ltems befinden.
Bis ihr jedoch dort seid, werdet ihr jede
Menge Monster weich klopfen.

O Harte Schale, weicher Kern: Black Rose hat zwar anfangs eine
groBe Klappe, aber sie wird schnell zu eurer treven Gefdhrtin.
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O Fitter’ mich! Die Gruntys sind immer hungrig. Mit Nahrung, die
ihr unterwegs findet, ziichtet ihr ever eigenes Exemplar.
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O Schnapp’ sie dir: Wahrend Kumpanin Natsume sich mit dem fliegenden Hai anlegt,
gehen wir lieber in Deckung und greifen mit Distanzattacken an.

Die Kampfe laufen in Echizeit ab:
Auf Knopfdruck schlagt der Held zv,
Gber Menis werden Spezialfghigkeiten
oder Karten mit magischen Eigenschaf-
ten eingesetzt, auch euren Mitstreitern
konnt ihr Befehle zubrillen. Monster
hinterlassen wie immer Erfahrungspunk-
te und Schatztruhen - in bester RPG-
Manier ziichtet man so aus dem Level-
1-Wiirstchen eine unaufhaltsame Kampf-
maschine.

Mogeln ist Trumpf

Aber Kite (dt.: ,Drache”), euer Alter
Ego, ist kein Spieler wie jeder andere.
Bei der schicksalhaften Begegnung, die
Orca ins Koma fallen lieB, erhielt Kite
ein Buch, das den Schlissel zu The
World darstellt. Dieses verleiht ihm spe-
zielle Féhigkeiten: Hat die Party lange
genug auf ein Monster eingekniippelt,
wird es anfdllig fir Data-Drain: Mit die-
ser Attacke verdndert Kite den Pro-
grammcode und macht aus dem zé&hne-
fletschenden Untier einen harmlosen
Goblin - besonders nitzlich ist das
gegen virenverseuchte Bosse, die unter

normalen Umstdnden unbesiegbar
wadren. Aber Vorsicht: Wird diese Tech-
nik zu oft eingesetzt, breitet sich bei
Kite ebenfalls eine Vireninfektion aus,
die ihn im fortgeschrittenen Stadium
das Bildschirm-Leben kosten kénnte.

Fan-Service

Habt ihr das Ende von .hack erreicht,
kennt ihr noch lange nicht die gesamte
Handlung: .hack ist von vornherein auf
vier Episoden ausgelegt: Am Ende des
Spiels speichert ihr euren Spielstand
und steigt im ndchsten Teil nahtlos wie-
der ein. Laut Atari werden noch in die-
sem Jahr alle vier Episoden erscheinen,
ihr misst euch also nicht vor langen
Durststrecken firchten.

Fir Japanophile bietet .hack einen
besonderen Service: Per Meni stellt
der Spieler ein, ob sich Helden und
Schurken in englischer oder in japani-
scher Sprache verstindigen. Als weite-
rer Bonus liegt dem Spiel eine DVD mit
einem 45-minitigen Anime bei — dort
erfahrt ihr mehr ber die Hintergrinde
von The World und iber die Vorgénge

O Closeup: Die hiibschen Figuren kommen vor allem in den Zwisch

|
zur Geltung

YOSHIYUKI SADAMOTO

Das hiibsche Cha-
rakterdesign von Ki-
te, Black Rose und
Konsorten stammt
aus der Feder von
Yoshiyuki Sadamo-
to. In Anime-Krei-
sen genieBt dieser
Herr Kultstatus: Auf
sein Konto gehen
auch die Figuren aus
den sogar hierzulande GuBerst beliebten Serien ,Neon Genesis
Evangelion” und ,Nadia - The Secret of Blue Water”. Wer mehr
sehen will, schaut sich z.B. nach dem auch bei uns erhaltlichen
Artbook ,Der Mond” um.

© Geschdftig: In den Stadten halten sich viele
Spieler auf, mit denen ihr Handel treiben kénnt.

in der realen Welt, wahrend ihr als Kite
die virtuelle Welt erkundet. Genau wie
im Spiel sind die Audiospuren englisch
und japanisch, deutsche Untertitel er-
leichtern das Verstehen. l

FAZIT | Thomas Nickel

Wahrend wir auf der Haben-Seite eine iiberraschend originelle Story, hiib-
sche Charakterdesigns und einen Diablo-Ghnlichen Sammel-Suchtfaktor
verbuchen, zehren auf der Soll-Seite die hektischen Kampfe und die recht
bescheidene Grafik in den manchmal drdgen Labyrinthen an den Nerven.
Im Endeffekt iberwiegen aber die positiven Eigenschaften deutlich. Durch
das Welten-Generierungssystem gibt es unendlich viele Szenarios zu erfor-
schen. Wenn euch das langweilt, lest ihr das angeschlossene Message-
Board oder schickt mit euren Mitstreitern E-Mails hin und her — Abwechs-
lung ist also geboten. Ein Lob gibt's auch fir die PAL-Anpassung: Die Texte
wurden sauber ins Deutsche iibertragen, man muss sich weder mit PAL-
Balken noch mit Geschwindigkeitsverlust herumérgern - so mégen wir
das. So sprechen wir frotz der erwéhnten Méngel eine Kaufempfehlung
aus: Anime-Fans und Liebhaber von abgedrehten RPG-Ideen greifen zu.

POSITIV

[ originelle Grundidee
o hoher Sammelanreiz
o nettes Design

NEGATIV
* maue Grafik
o teils hektische Kampfe
o simple Kl

ALTERNATIVEN

Titel Rating Test in play
1 Final Fantasy X-2 85% 03/04
2 Baldur's Gate: Dark Alliance 2 84% 01/04
3 Breath of Fire: Dragon Quarter 83% 11/03

PLAY DATEN

Genre Action-Rollenspiel
Hersteller Atari
Entwickler Cyber Connect 2
Erhaltlich ab 11. Mérz
Preis ca. 60 Euro

o
@
>
8%

RATING (PROZENT)

17

WEB-INFO: www.atari.de
Grafik 69%

Besondere Auszeichnuni
| e

Einsteiger | Fortgeschrittene

q
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Die KiassiKer

Die Entwickler haben die
beiden Klassiker Pitfall und
Pitfall Il als Bonus ins Spiel

eingebavt. Harrys Uralt-

Abentever miisst ihr euch
allerdings erst erspielen.
Kleiner Tipp: Schaut euch die
Angebote der Verkiivfer-

Schamanen mal genaver an.

FAZIT | André Steinert

Nicht nur optisch macht Harrys neuestes Abenteuer eine gute Figur, auch
spielerisch bringt die Verlorene Expedition mit kniffligen Hiipfeinlagen,
simplen Kloppereien und witzigen Zwischensequenzen eine Menge
Freude. Die Steverung ist anfangs zwar ein wenig gewshnungsbediirftig
(ihr stevert Harry mit dem linken Stick, Ausriistung und Gegenstéinde mit
dem Rechten), geht aber nach einiger Zeit in Fleisch und Blut iber. Einzig
die Kamera sorgt hie und da fiir ein paar Ubersichtsprobleme. Die
lassen sich aber mit den Schultertasten flott beheben. Summa
summarum: Genre-Fans jeden Alters werden mit dem Comeback des
Dschungelopas ein paar schéne Stunden im Busch verbringen.

POSITIV
o lupenreine Optik

PITFALL

Die verlorene Expedition

Dschungelopa Harry ist zuriick und geht im Peruanischen Busch auf die
Suche nach Verlorenen. Dabei trifft er alte Bekannte und neue Gefahren.

O Schlafmiitze: Weckt den Verkaufs-Schama-
nen und ihr konnt z.B. neue Moves erstehen.

Kaum sitzt er im Flieger
e nach Peru, beginnt
Harry auch schon seine ,Untersuchun-
gen”. Und zwar an der jungen Forsche-
rin Nicole Macallister. Doch es kommt,
wie es kommen muss: Gerade als der
Charmeur anfdngt, sich von seiner
Schokoladenseite zu zeigen, schléagt
ein Blitz in das Flugzeug ein und die
Kiste stirzt ab.

Die grime Hélle

Als Harry wieder zu sich kommt, findet
er sich allein in den Tiefen des Peruani-
schen Dschungels wieder. Und genau
hier beginnt sein halsbrecherisches
Abenteuer.

NEGATIV

* nervige Ladezeiten

* innovative Steuerung

o stellenweise Kameraproblemchen

e gute Synchro

PLAY DATEN

Genre

o uniibersichtliche Karte

Jump'n Run

Hersteller Activision
Entwickler Edge of Reality
Erhéltlich ab sofort

84

Preis
WEB-INFO: www.pitfallharry.com

Einsteiger

ca. 40 Euro

RATING (PROZENT)

Grafik 76%
Sound 71%

play THE PLAYSTATION = April 2004

O Verdreht: Manchmal tauscht Harry
unfreiwillig seinen Korper mit Tieren.

Natirlich ist die Mission des furchtlo-
sen Dschungelforschers mit unzéhligen
Gefahren gespickt. Wie einst im alten
Atari-2600Klassiker bekommt es Harry
mit allerhand fiesem Viehzeug zu tun.
GefraBige Krokodile und Alligatoren,
Schwérme beiBwiitiger Piranhas, gifti-
ge Skorpione, Schlangen und wilde
Affenhorden machen dem Draufgénger
das Leben schwer. Neben den geféhrli-
chen Dschungel-Tieren wollen Harry
aber auch Eingeborene ans Leder. Als
passionierter Gefahrensucher verfigt
die Jump'n-Run-lkone natiirlich iber ein
facettenreiches Repertoire an verschie-
denen Schlag- und Tritttechniken, mit
dem er sich seine zahlreichen Angreifer
vom Leib halten kann. Im Verlauf des
Abenteuers lasst sich das vorhandene
Prigelprogramm zudem noch zu tadli-
chen Combos ausbaven.

Lesen hildet
Harry hat aber nicht nur Feinde im
Busch. Auf seinen Streifziigen trifft er

O Toobin lésst griiBen: Mit einem Schwimm-
reifen kann Harry Gebirgsseen iiberqueren.

auch auf friedliche Naturen. Da wére
zum Beispiel der Leiter einer Expedition,
Bernard Bittenbinder, der dem Haude-
gen das Handbuch fir Helden ber-
reicht. Aus dem Walzer lernt Harry
neue Féhigkeiten, mit denen er Zugang
zu neuen Abschnitten des Dschungels
findet. Doch dummerweise ist das Hand-
buch nicht mehr im besten Zustand, die
einzelnen Seiten sind durch den Flug-
zeugabsturz Uberall im Regenwald ver-
streut worden und miissen erst gefunden
werden. Dabei hilft ihm der sprechende
Jaguar Quick Claw. Die Raubkatze
kennt den Urwald wie ihre Westenta-
sche und hat den ein oder anderen Tipp
fir unseren Draufgénger parat.

So klappert ihr die knapp 50 Levels
nach Schétzen, Seiten des Handbuchs
und hilfreichen Gegenstdnden ab. Da-
bei durchkreuzt ihr aber nicht nur den
dichten Busch des Regenwalds, auch
verschneite Berge, antike Ruinen und
unterirdische Héhlen missen erkundet
werden. B

© Steinschleuder: Im Peruanischen Dschungel trifft Harry auf das Schlitzohr Jonathan St. Claire.
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Bonus-Mopus

Der PlayStation2-Version von
Mafia hat man eine weitere
Spieloption spendiert. Im
Renn-Modus kénnt ihr Einzel-
und Meisterschaftsrennen be-
streiten. Im Hauptspiel erle-
digte Missionen schalten neve
Wagen und Strecken frei.

86

~Meine Zeit bei der Familie bestand
aus Mord, Maddchen und Alkohol!”

© Vielschichtiges Gangsterleben: Tommy muss sich auch als Renn-

fahrer beweisen.

Was lange wahrt, wird
‘;—I_E‘ nicht immer gut — zumin-
dest nicht so gut, wie man es sich erhofft
hatte. Eineinhalb Jahre lang tiiftelten die

Entwickler von lllusion Softworks an der
Umsetzung des PC-Hits Mdfia.

Frisher war alles besser
Jetzt versuchen sich die Gangster auch
auf der PlayStafion2 in Schutzgelderpres-
sung und Alkoholschmuggel, eine ganz
so gute Figur wie auf dem PC machen sie
dabei allerdings nicht.

Mafia versetzt euch in die Blitezeit

meny variieren.

des organisierten Verbrechens, in die
30erJahre. Auf spielerische Art lasst ihr
die achtjghrige Karriere des Gangsters
Tommy Angelo Revue passieren: Ange-
fangen bei seinem Einstieg in das Famili-
engeschdft bis hin zu dem Punkt, wo er
genug hat von kriminellen Machenschaf-
ten und seinen Ausstieg plant. Dass er
damit sein Leben riskiert, ist ihm durchaus
bewusst: Niemand kehrt dem Mob unge-
straft den Ricken.

Der Werdegang von Tommy Angelo ist
spannend und wird sehr schon erzahlt.
Die vielen Zwischensequenzen sehen

O Detaillierte Innenlevels: Wenn doch nur die StraBen und Héuserfassaden so schon wéren.

play THE PLAYSTATION = April 2004

B

O Einstellungssache: Ihr kénnt die Zielempfindlichkeit im Opfions-

nicht nur gut aus, sondern vermitteln ein
authentisches Mafia-Flair. Zu verdanken
hat man dies nicht zuletzt den professi-
onellen  Synchronsprechern.  Helmut
KrauB3 (Marlon Brando) oder Mogens
von Gadow (Joe Pesci) leihen den Mafio-
si ihre Stimmen.

Zeit ist Geld

Das Spielprinzip dhnelt denen anderer
bekannter Gangster-Spiele. Thr kénnt
euch vollkommen frei in der Stadt Lost
Heaven bewegen, entweder zu FuB3 oder
mit dem Auto. Tommy lernt aber erst nach
und nach, wie man die verschiedenen
Wagentypen knackt. Ganz so rasant
geht es auf den StrafBen der Stadt nicht
zu. Die Karossen sind, wie es damals
eben so war, nicht sonderlich schnell.
Langweilig sind die Fahrten dennoch
nicht. Das Lenk- und Bremsverhalten der
antiquierten Vehikel ist eine echte Heraus-
forderung. AuBerdem misst ihr auf die

O Praktische Fahrhilfe: Per Tastendruck kann
man einen Tempomaten einschalten.
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DIE PROHIBITION....

«.. wurde am 16. Janvar 1920
in den USA eingefiihrt. Das
18. Amendment zur U.S.-Ver-
fassung entzog Geschiften
die Lizenz zur Herstellung und
zum Verkauf von Alkohol. Die
Probhibition sollte Verbrechen
eindiimmen und die Lebens-
qualitiit verbessern. Das
Gegenteil trat ein. Es war die
Bliitezeit der Mafia. Die Pro-
hibition endete 1933.

O Aufpassen und nachmachen: Familien-Me-
chaniker Ralph zeigt euch, wie man Autos klaut.

O Noch mal Gliick gehabt: Wenn die Polizei wiisste, wer da vor ihr steht, gébe es mehr als

nur einen Strafzettel.

StraBenverkehrsregeln achten. Wer bei
Rot iber die Ampel brettert oder zu
schnell féhrt, wird von der Polizei ange-
halten. Das Knéllchen stért dabei weit
weniger als die verlorene Zeit. Die ist bei
einigen Missionen namlich sehr knapp
bemessen.

Die ersten Jobs fir Don Salieri gestal-
ten sich noch relativ einfach. Den Fuhr-
park der rivalisierenden Familie demolie-
ren oder etwas Schutzgeld erpressen sfellt
noch kein groBBes Problem dar. Kniffliger
und abwechslungsreicher wird es, je wei-
ter Tommy in der Familienhierarchie auf-
steigt. Unter anderem soll er sich auch als
Rennfahrer beweisen. Natirlich msst ihr
gewinnen, schlieBlich hat die Cosa
Nostra einiges an Geld auf euren Sieg
gesetzt.

Dumme Zufiille

Insgesamt erwarten euch 20 Hauptmis-
sionen, wobei einige in mehrere kleinere
Auftraige unferteilt sind. So muss Tommy

etwa wichtige Papiere aus einem Hotel
holen und dessen Direktor sowie eine
geschwéitzige Prostituierte, die dort lebt,
aus dem Weg rdumen. Hért sich relativ
einfach an, ist es bis zu einem gewissen
Punkt auch. Doch irgendwann eskaliert
die Lage und ihr misst fliehen. Erst vor
der Polizei und anschlieBend vor einer
aufgebrachten Gangsterschar. Denn die
anfangliche Flucht fihrt Tommy mitten hi-
nein in die Traverfeier fir ein Mitglied
einer rivalisierenden Familie, von ihm
héchstpersonlich um die Ecke gebracht.
Bei den Auftréigen gelangt ihr immer
wieder in Gebdude hinein. Das Interieur
der Héuser wurde schén in Szene
gesetzt. Das gleiche gilt fir die Personen
und die Fahrzeugmodelle. Die Technik im
Allgemeinen hinkt heutigen Standards
jedoch hinterher. Die Hauserfassaden
von Lost Heaven wirken frist, die Straffen-
ziige verschwinden durch den langsa-
men Bildaufbau im Nebel und die sténdi-
gen Ladezeiten bremsen den Spielfluss.

O Der Don macht sich Sorgen: Begleitet seine Tochter doch einfach ein Stiick auf ihrem Heimweg.

B

O Langsamer Grafikaufbau: Gleich taucht aus
dem Nebel ein Wolkenkratzer auf.

Ebenfalls negativ fallt das Handling auf.
Waéhrend man mit den Fahrzeugen recht
gut umgehen kann, werden die Laufpas-
sagen durch die unausgewogene Steue-
rung zum SpieBroutenlauf, besonders in
engen, unibersichtlichen Gebduden. B

FAZIT | Marc Kirzeder

Mdfia birgt interessante Ideen, eine spannende Story und bietet viel

Abwechslung. Eigentlich alles, was ein ordentliches Videospiel braucht.
Leider merkt man frotzdem iberdeutlich, dass es sich um die Umsetzung
eines PC-Spiels handelt. Technisch kann der Titel nicht Gberzeugen. Gerade
bei einem Spiel wie Mafia spielt die Grafik eine wichtige Rolle, sie
beeinflusst die Atmosphéire und damit auch den Spielspa maBgeblich. Die
PS2 hatte mehr gekonnt, doch haben die Entwickler die Konsole nicht
ausreizen kdnnen. Bei der Steuerung kommen ebenfalls PC-Gefiihle auf;
sie ist schnell und hektisch. Wiirde man mit Maus und Keyboard spielen,
wire das auch kein Problem. Leider spielt man jedoch auf der PS2 mit
einem Joypad und das bietet nun einmal nicht die Prézision einer Maus.
Mafia ist bestimmt kein schlechtes Spiel, allerdings hat es seine Haken und
kann nicht mit der Klasse des vielfach gerihmten PC-Originals mithalten.

POSITIV
[ * spannende Story

o authentisches Mafia-Flair
o professionelle Synchronsprecher

NEGATIV
o karge Umgebungsgrafik
* unausgewogene Steuerung
* lange Ladezeiten

ALTERNATIVEN

Titel
1 GTA: Vice City (dt. Version)
2 True Crime: Streets of LA
3 The Getaway

PLAY DATEN

Genre

Rating
94%

Test in play
12/02
12/03
01/03

83%
69%

Action-Adventure

Hersteller Take2
Entwickler lllusion Softworks
Erhaltlich ab sofort

ca. 60 Euro

RATING (PROZENT)

74
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Grafik 72%
Sound 80%

Fortgeschrittene




TestScreen

DER CHALLENGE-MODE...

TIF: THIS IS FOOTBALL 2004

Derzeit steht es 2:0 fiir die FIFA- und Pro-Evolution-Soccer-Konkurrenz.
Holen die Sony-Kicker diesen Riickstand noch auf?

... stellf eine Herausforderung
dar fiir wahre FuBball-Fans.
Hier erntet man Punkte, wenn
man travmhaften Konsolen-
fuBball fiirs Auge zelebriert.
Geniale Spielziige und Traum-
tore fillen das Punktekonto.
Halbseidene Piisse oder
schlechte Defensivarbeit
fiihren dagegen zu Punktab-
zug. Triigt man seine Leis-
tungen auf der TIF-Homepage
www.1if2004.com ein,
winken den besten
Ballvirtuosen tolle Preise.

O Samba: Die Gegner-Kl ldsst sich allzu oft
ohne groBe Anstrengung iiberwinden.

In Londons Stadtteil
e Soho werkeln die Ent-
wickler des gleichnamigen In-house-
Teams von Sony Computer Entertain-
ment Europe an zwei PlayStation2-Pro-
jekten. Zum einen an dem zweiten Teil
des Gangster-Epos’ The Getaway (PS2,
2003), der angeblich gegen Ende des
laufenden Jahres kommen soll, zum
anderen an TIF: This Is Football 2004.
Dieses ist bereits der finfte Teil des
Sportspiels, 1999 hatte die Reihe unter
dem Namen FuBBball Live auf der PSo-
ne debitiert.

Weder Rasenschach...
Es ist zugleich der erste Auftritt mit
PS2-Network-Feature. Im Vergleich zum

FAZIT | Dirk Gemeinhardt

POSITIV

o einfache Handhabung

TIF 2004 muss sich dem amtierenden PS2-Genre-Meister PES 3
geschlagen geben. Uberraschend groB féllt der Abstand zu FIFA Football
2004 aus. In erster Linie ldsst sich der Klassenunterschied auf die relativ
schwache Présentation zuriickfihren. Die Polygon-Modelle der Spieler
sind recht grobschléchtig, die dazugehérigen Texturen wenig detailliert.
Hinzu kommt, dass das Spielgeschehen nicht ausreichend fuB-
ballerische Taktik aufweist. Grund: Die TIF-Philosphie - gewollt oder
ungewollt - hdlt immer noch an dem leicht zu praktizierenden
EinbahnstraBenfuBball im Stil frisherer FIFAs fest. Weiteres Manko ist die
Steuerung - zu schwammig! Ergo: TIF 2004 ist nur MittelmaB.

NEGATIV
o biedere Grafik

o schneller Torerfolg

o schwammige Steuerung

PLAY DATEN

e bislang einzigartiger Online-Modus

o kaum taktische Mdglichkeiten

Einsteiger

88

Genre Sportspiel
Hersteller Sony
Entwickler Sony Soho London
Erhaltlich ab 2. Quartal

ca. 60 Euro

RATING (PROZENT)

76

Grafik 73%
Sound 80%
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O Bekanntes Trio: Béla Réthy, Thomas Hel-
mer und Ballack kommentieren die Matches.

Erzrivalen FIFA Football 2004 treten
nicht nur zwei, sondern bis zu vier Per-
sonen online gegen den Ball (zwei pro
Team). Fraglich ist, wann die Pro-
grammroutine einer ddnischen Soft-
wareschmiede Verwendung finden
wird, mit der 22 PS2-FuBBballer gleich-
zeitig an einem Match teilnehmen
kénnen (s. play 07/03).

.Never change a winning Team”.
Das haben sich die Macher offenbar im
Hinblick auf die Offline-Spielmodi zu
Herzen genommen. Die Option ,Wett-
kémpfe” beinhaltet abermals unzéhlige
Cups (WM, EM, Sidamerika-Meister-
schaft usw...), Ligen und den Karriere-
Modus. Hier fihrt man eine unerfahre-
ne Schulmannschaft Gber einen langen
Zeitraum - Transfers und Finanztricks
inklusive — an die Spitze des internatio-
nalen Vereins-FuBballs.

oo Noch TraumfuBhball
Was hat sich beim Gameplay gedn-
dert? Wenig. Die Sony-Entwickler set-

O Blickwinkel: Die Kamerafishrung soll an
eine TV-Ubertragung erinnern.

zen auch beim finften TIF-Intermezzo
auf schnérkellosen Konsolen-FuBball,
der stark an die alten FIFATitel erinnert,
wie sie bis 2001 produziert wurden.
Das unverkennbare Markenzeichen ist
erneut die ,Schwalben”-Funktion,
durch die man listig so manchen Straf-
stof} herausschinden kann.

Probleme gibt's jedoch bei der Ball-
physik: Das angeblich verbesserte
Sprung- und Flugverhalten des Leders
fallt in der Testversion alles andere als
realistisch aus.

Schade drum: Stellt man sowohl die
Aufmachung der Stadien als auch das
Aussehen bzw. die Bewegungsabldufe
der Spieler der Zuckeroptik von FIFA
Football 2004 und den lebensechten
Animationen von PES 3 gegeniber,
sind krasse Defizite auszumachen. Ein
nettes Feature sind die jubelnden Trai-
ner an der Seitenlinie. Wenigstens das
Antlitz von Teamchef Rudi Véller und
das von England-Coach Sven Géran
Erikkson wurden gut getroffen. W

O StrafstoB: Beim Elfmeter verwendet man eine leicht zu handhabende Schusshilfe.
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NIGHTSHADE | couneien

O Im Fadenkreuz: Anvisierten Gegnern kénnt ihr auf
Knopfdruck entgegenspurten.

Sega weil3, was Fans wollen -
— = und richtet sich im Falle von
Nightshade schon sehr deutlich nach den Wiin-
schen der Anhdnger. Anders ist es nicht zu
erkléren, dass der aktuelle Nachfolger das
2003er-Shinobi-Comeback nahezu 1:1 kopiert
- mit allen Stérken und Schwéchen versteht
sich.

Wie Shinobi-Held Hotsuma legt sich auch
Ninja-Braut Hibana mit den griesgrémigen Hell-
spawn-Kreaturen an. In einem Dutzend Missio-
nen metzelt ihr euch primér durch die Reihen

O Gut gemacht: Erlegt ihr eine bestimmte Anzahl
Gegner, werdet ihr mit einer Cut-Scene belohnt.

der Gegner, Sprungeinlagen bewdltigt ihr nur
nebenbei. In Sachen Kampfkunst setzt die Hel-
din auf eine Hand voll Schwertattacken, Shuri-
ken-Sterne zum Betduben der bosen Burschen
oder alles vernichtende, magische Schriftrollen,
die allerdings héchst selten zu finden sind.
Individuelles Kampfmerkmal und Schlissel
zum Sieg ist erneut die so genannte Tate-Com-
bo. Jeder niedergestreckte Schurke powert
Hibanas Schneide kurzzeitig auf, was vor
allem bei den obligatorischen Bosskampfen zu
einem Hauch von Taktik fihrt. Als Boni locken

O Ansichtssache: Die Kamera dirft ihr zwar
nachjustieren, dennoch gibt es oft Ubersichtsprobleme.

freispielbare Charaktere, ein Survival-Modus
sowie eine Artwork-Galerie.

Fans des Originals freuen sich erneut iber
eine rasante Action-Orgie mit individueller
Note. Ansonsten diirfte Nightshade mit seiner
duBerst mageren wenn auch flissigen Optik,
lascher Elektro-Pop-Mucke und gleichfsrmigem
Spielverlauf kaum Freunde finden. Wirklich
schade, aber hier hat Sega ein zweites Mal die
Chance verpasst, eine traditionsreiche Marke
einem gréferen Publikum schmackhaft zu
machen. B

Genre Action | AC)
Hersteller Atari w
Entwickler SegaWow | 248KB 1
Erhaltlich ab sofort 4
Preis ca. 60 Euro USK,
16 Jahre Einsteiger Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) | Besonderheiten:

Grafik 59%
Sound 63%

Profis

WRATH UNLEASHED I owsuae

0 Splelbreﬂ Auf dieser Karte werden die Einheiten
t. Ein Perspekti hsel bringt mehr Ubersicht.

Vier Halbgétter prigeln sich um
i — die Herrschaft iber ein droges
Stiick Welt: Der rothaarige Kraftprotz Epothos
beherrscht das Element Feuer, die blonde Aen-
na ist ebenso spérlich bekleidet wie versiert im
Umgang mit Wassermagie, der finstere Durlock
ist Herr Uber Stein und Metall und die noch
weniger als Aenna verhillte Helamis ist die
dunkle Meisterin des Windes. In diversen Zwi-
schensequenzen verfolgt ihr das Rénkespiel der
vier suspekten Gestalten und werdet dabei Zeu-
ge von mehr Intrigen als in einer durchschnittli-

O Zwischensequenz: Helamis schmeiBt sich an Epothos
ran, der an der dunklen Géttin aber wenig Interesse zeigt.

chen ,GZSZ"-Folge vorkommen. lhre Differen-
zen tragen die vier Streithdhne und -hennen auf
einer Hexfeld-Karte aus: Rundenbasiert ver-
schiebt ihr Monster wie Zentauren, Riesen oder
Einhorner. Dabei achtet ihr stets auf das Ele-
ment des Feldes, auf dem ihr steht — passt das
zu eurem Element, freut ihr euch iber ppige
Werte-Boni. Treffen sich zwei Spielfiguren auf
einem Feld, kommt es zum Kampf. In einer
Arena kontrolliert ihr euer Monster direkt, um
den Gegner in bester Prigelspiel-Manier ins
Jenseits zu beférdern - so wird neben strategi-

7118 4

O Keilerei: Leider slnd dle Monslerkampfe oft hektisch
und mit einfack e ZU gewinnen.

Py

schem Denken auch Geschicklichkeit gefordert.

Jede der vier Figuren muss vier Levels beste-
hen, auBBerdem kénnt ihr auch auBerhalb des
Story-Modus’ gegen den Computer oder bis zu
drei menschliche Spieler antreten. Leider Ghneln
sich die meisten Monster spielerisch sehr, davon
abgesehen sind die Ladezeiten zwischen Strate-
gie- und Kampfszenen exorbitant lang ausgefal-
len und zehren stark an den Spielernerven. Aus-
gehungerte Strategen mit einem Faible fir den
8Bit-Klassiker Archon kénnen dennoch einen
Blick riskieren. W

Genre Strategie/Action | AC))

Hersteller Activision @ R \p—

Entwickler LucasArts/The Collective | 276KB 1-4 @ Qj
P SONY Yo (|P¥AkG0

Erhaltlich ab sofort | 7 e Gty G

Preis ca. 60 Euro USK,

WEB-INFO: www.lucasarts.com Nein 12 Jahre

Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) Besonderheiten:

68[ |
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Grafik 71%
Sound 74%

Profis
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DRAGON'’S LAIR 3D | anpre sTeINERT

Aufgelost: Der Weg in die Arme der Prinzessin ist gefahrlich.

Mit seinem Schwert hdlt sich Dirk seine Angreifer vom Leib.

Genre

Jump'n Run

(e

Preis ca. 50 Euro

WEB-INFO: www.thg.de Nein

Hersteller THQ
Entwickler Encore | 205KB
Erhéltlich ab 12. Mérz

6 Jahre

Vor gut 20 Jahren erhob der
furchtlose Ritter Dirk the Daring
erstmals sein Schwert, um sich als Drachen-
téter zu beweisen. Die Geschichte von Dra-
gon’s Lair 3D beruht auf jener des 80er-Jah-
re-Klassikers: Die schéne Prinzessin Daphne
wurde vom schrecklichen Drachen Singe in
das Schloss des Zauberers Mordoc ver-
schleppt und ihr misst sie wieder befreien.

Hipfend und Schwert schwingend kampft
ihr euch durch den grofien Prunkbau und
zerlegt angreifende Monster und Ritter.
Zahlreiche Rétsel wollen aber auch geldst
werden. So haltet ihr euch nicht nur eure
Gegner mit dem Schwert vom Hals, sondern

sucht versteckte Schliissel oder Schalter, um
am Ende eure Herzensdame wieder in die
Arme nehmen zu kdnnen.

Dirks 3D-Auftritt auf der PS2 ist griindlich
in die Hose gegangen. Die Kamera ist grot-
tenschlecht und sorgt zu keiner Zeit fir den
nétigen Durchblick, zudem ist die Steuerung
des Helden ungenau. Auch bei der Optik
haben sich die Entwickler (Erschreckend: Die
Dragon’s-Lair-Erfinder Don Bluth, John Pome-
roy, Gary Goldman und Rick Dyer waren mit
von der Partie) nicht mit Ruhm bekleckert:
Texturen und Animation sehen aus, als
stammten sie aus der Pr&-PS2-Zeit. Da blutet
das Herz eines jeden Dragon’s-LairFans. B

N
o} e}
oo llovars
Sonee [l sHoddC
) (s §

Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) Besonderheiten:

42 |

Grafik 40%
Sound 37%

BARBIE PFERDEABENTEUER: ReTTET DIE WILDPFERDE | CARSTEN GRAUEL

Ruhig, Brauner: Mit den Fohlen misst ihr ganz
behutsam umgehen, sonst nehmen die ReiBaus.

Action-Adventure
Vivendi Universal

Genre
Hersteller

Entwickler Blitz Games | 129KB 12
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 40 Euro

keine

Barbie und ihre Freundinnen
besuchen die Reitschule im Sil-
bertal. Des Nachts tobt ein Unwetter und die
Pferde von Mrs. Hepburn, der Besitzerin der
Reitschule, gehen alle durch. Natiirlich muss
Barbie die Tiere heil zuriickbringen.

lhr reitet auf den Pfaden der Levels
Waldsee, Schneeberge und Silbertalufer
entlang und sucht jeden Weg nach Fohlen
ab. Findet ihr eines, beruhigt ihr das Jung-
tier und bindet es an einem Sicherheits-
pfosten an. Trefft ihr hingegen auf eines
der Wildpferde, misst ihr hinter ihm herrei-
ten und es mit einem Lasso einfangen. Klei-
nere Aufgaben und Hindernisse wie rollen-

de Baumstdmme, zerstorte Briicken oder
Tiere, die euer Pferd verschrecken, sorgen
fir Abwechslung. Und fir eine kleine Run-
de zwischendurch eignen sich die vier
Minispiele auBerhalb des Hauptmodus’
(Rennen, Miinzensammeln, etc.), die ihr
sogar zu zweit spielen kannt.

Eigentlich waren wir uns sicher, dass das
xte Barbie-Spiel wie gewohnt ein Fall fiir
die Tonne sei. Nun ja, verglichen mit auf-
wéndigen Action-Adventures ist es tatsdch-
lich ziemlich &de, was auch die Wertung
widerspiegelt. Doch schlieBlich ist es ein
Spiel fir kleine Mé&dchen — und die werden
es lieben. W

ONY
ANALOG
CONTROLLER,

Einsteiger

RATING (PROZENT) Besonderheiten:
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Grafik 57%
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SPONGEBOB SCHWAMMKOPF: scHLACHT UM BIKINI BOTTOM | CARSTEN GRAUEL

SpaB in den Backen: Auf seiner Mission durchquert der

quadratische Held SpongeBob zwdlf riesige Areale.

%

Genre
Hersteller
Entwickler

Jump’n Run
THQ
Heavy Iron Studios

Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 30 Euro

WEB-INFO: www.thg.de Nein

@@

keine

Der ibereifrige Meeresbewoh-
ner mit den eckigen Hosen
macht aufs Neue die PlayStation2 unsi-
cher. Diesmal hat der bése Plankton die
Bikini-Bottom-Insel mit einer Armee ausge-
flippter Roboter berflutet.

SpongeBob und seine Freunde Patrick
und Sammy miissen fir Ordnung sorgen. lhr
schlipft wechselweise in die Rollen der drei
Comicfiguren und hipft durch mehr als
zwolf riesige Levels aus dem SpongeBob-
Universum. Wenn ihr euch gerade nicht
gegen Quallen und Roboter wehrt, sucht ihr
nach goldenen Pfannenwendern, um neue
Bereiche freizuschalten. Um an die begehr-

ten Kiichengerdte zu kommen, misst ihr die
verschiedenen Fahigkeiten der Helden kom-
binieren, Geschicklichkeitstests meistern und
Bossgegner besiegen.

Einen Innovationspreis gewinnt das neu-
este Schwammkopf-Jump'nRun sicher nicht,
diese Art von Plattform-Hopserei, verbunden
mit der Suche nach zig ltems, gibt es zur
Genige. Dafiir [gufts enorm flissig, sieht pas-
sabel aus, stevert sich gut und bietet oben-
drein noch die fiir die Serie typischen, abge-
drehten Animationen. SpongeBob-Schwamm-
kopf-Fans, die nichts dagegen haben, riesige
Welten nach Kleinkram abzugrasen, werden
mit diesem Spiel glicklich. ®

Einsteiger
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TestScreen

BDFL MANAGER 2004 |DIRKGEMEINHARDT

O Schreihals: Per Buttondruck ibermittelt der Trainer
seinen Spielern Anweisungen, wie etwa neue Taktiken.
Schuster, bleib’ bei deinem Leis-
i — ten: Codemasters hat aus dem
Ausflug mit der Club-Football-Serie (Release:
Herbst 2003) ins aktive FuBballspiel-Geschéft
seine Lehren gezogen. Die grundsatzlich genia-
le Idee, ein auf Fans von Bayern Minchen,
Borussia Dortmund und HSV mafBgeschneider-
tes PS2-Gekicke anzubieten, hat sich am Ende
als Eigentor erwiesen.
Dankenswerterweise setzt man bei der

2004er-Ausgabe des BDFL-Managers wieder
auf das altbewdhrte Rezept. Allerdings tritt man

O Wunschkicker: Mit der neuen Suchfunktion findet
man jeden Spielertyp auf dem Transfermarkt.

in diesem Jahr gegen die PS2-Adaption des auf
dem PC extrem erfolgreichen FuBball Mana-
gers 2004 aus dem Hause Electronic Arts an.
Die Codemasters-Simulation bietet mit der
Lizenz des Bundes Deutscher FuBball-lehrer
ebenfalls echte Vereins- und Spielernamen. Ein
groBBes Plus: Alle Spielertransfers, die in der
Winterpause 2003/2004 erfolgt sind, wurden
bericksichtigt.

Im Grofen und Ganzen ist BDFL Manager
2004 ein konsequentes Update der vorange-
gangenen Teile. Die Neuerungen, wie individu-

O Schade: Es dirfen nur Vereine der 1. und 2.
Bundesliga gefihrt werden.

elle Taktikanweisungen fir die Ballartisten, die
Verteilung der Rickennummern, der verbesserte
Browser” fir prdzise Suchergebnisse auf dem
Transfermarkt (die Angebote beinhalten nun
sidamerikanische Spieler), die Erstellung eines
Dream-Teams, der herausfordernde Experten-
Modus usw..., fallen Kennern der Trainer- und
Management-Simulation sofort auf. Das alles
fordert logischerweise die Spieltiefe und den
-komfort. Ein weiterer Pluspunkt: Im Vergleich
zum Mitstreiter FuBball Manager 2004 gestal-
ten sich die Menis deutlich Gbersichtlicher. B

Genre Manager-Simulation | AC))
Hersteller Codemasters @ @ /47 ) G @—
Entwickler Codemasters | 100KB 12 ( ) H ‘
Erhaltlich ab sofort rlimd . . .
Preis ca. 60 Euro unktion, Us|

ene

Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) | [ Besonderheiten:

Grafik 74%
Sound 72%

SPY HUNTER 2|ANDRESTEINERT

O Zu zweit: Im Koop-Modus steuert einer das
Fahrzeug und der andere die Kanone auf dem Dach.
Kaum hat IES-Agent Alec Sects
= — die Plane der Terroristengruppe
NOSTRA vereitelt, die immerhin nichts Geringe-
res zum Ziel hatten als die Weltherrschaft, mel-
det sich die skrupellose Organisation mit neuen
finsteren Plénen zurick. Wie schon im Vorgén-
ger sendet die IES (International Espionage Sec-
tion) ihren besten Geheimagenten, um die Welt
vor Terror zu schitzen. Am Stever des G-8155
Interceptors, eines Superautos der Marke
K.LT.T., kampft sich Alec Sects erneut durch 15
halsbrecherische Missionen. In den einzelnen

O Tausendsassa: Das Superauto kann sich in
verschiedene Fahrzeuge transformieren.

Levels erledigt er weltweit aufregende Auftrége.
Mal muss er in Russland einem Politiker Geleit-
schutz geben, mal im dichten Dschungel Sid-
ostasiens geheime Waffendepots zerstdren.
Der fahrbare Untersatz des Geheimagenten
ist ein wahres Multitalent. Je nach Umgebung
kann sich der G-8155 transformieren. Kommt
der Flitzer mit Wasser in Beriihrung, verwandelt
er sich in ein pfeilschnelles Motorboot. Des Wei-
teren kann sich das Gefdhrt in ein Motorrad, ein
Schneemobil und ein Gelénde-Fahrzeug umfor-
men. Der Interceptor hat natirlich - fast schon

831N 4

O Multiplayer-Madness: Spy Hunter 2 hélt diverse
Mehrspieler-Modi bereit.

tberflissig zu erwdhnen - zahlreiche Waffen an
Bord. Um die Karren eurer Widersacher zu zer-
legen, konnt ihr auf Maschinengewehre, Laser-
kanonen und Raketenwerfer zuriickgreifen.
Handling und Steuerung des Boliden sind
simpel und gehen gut von der Hand. Weniger
gut sortiert présentiert sich die Abteilung
JAbwechslung”. Zwar heizt ihr durch viele
unterschiedliche Umgebungen und habt ver-
schiedene Auftrége, im Grunde genommen
fahrt ihr jedoch immer von A nach B und ballert
gegnerische Fahrzeuge iber den Haufen. B

Genre Action | AC))
Hersteller Midway @ ;
Entwickler Angel Studios | 283KB 12
Erhéltlich ab sofort " )

- Online)
Preis ca. 60 Euro unktion, Us|
WEB-INFO: www.midway.com Nein 12 Jahre

Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) Besonderheiten:
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TestScreen

TAK UND DIE MACHT DES JUJU |ANDRESTEINERT

O Flattermann: Mit dem Vogelkostiim iiberwindet der
kleine Schamanenlehrling fliegend groBe Entfernungen.

Das Papanunu-Volk ist in Aufruhr.
— = Oder besser gesagt: Alle, die
davon noch ibrig sind. Denn der fiese Schamane
Tlaloc hat die heiligen Mondsteine der Juju-Kéni-
gin gestohlen und nebenbei noch die Papanunus
in Schafe verwandelt. Nur Ober-Schamane Jibol-
ba und sein Schiler Tak sind verschont geblieben.
Jetzt liegt die Zukunft des gesamten Urwaldes in
den Handen des noch jungen Lehrlings.
Zusammen mit seiner Freundin Flora, ihres
Zeichens eine Fee, macht sich Tak auf, dem
bssen Tlaloc das Handwerk zu legen. Auf sei-

O Schafkopf: Schnell ein Schaf iiber den Kopf gestiilpt
und ungesehen an den Wachen vorbei.

ner Mission durch die elf unterschiedlichen
Areale der Papanunu-Welt trifft Tak auf unzéhli-
ge Gegner. Die hdlt er sich mit einem magi-
schen Knippel und einem Blasrohr vom Leib.
Das Blasrohr dient Tak aber nicht nur als Waffe,
er kann es auch als Hochsprungstab zweckent-
fremden und sich mit seiner Hilfe auf héher gele-
gene Plattformen schwingen. Und damit nicht
genug: Ein Schamanenschiiler ware ja kein
Schamanenschiiler, wenn er nicht nach und
nach Zauberspriiche lernen wiirde, die er gegen
seine Widersacher anwenden kann.

O Method-Air: Die Snowboard-Abfahrt bringt
Abwechslung in den eintdnigen Such-Alltag.

Optisch ist Tak und die Macht des Juju sehr
gelungen: Die unterschiedlichen Szenarios sind
liebevoll detailliert gestaltet und laufen durch-
wegs flissig. Auch der Held, die Tiere und die
Gegner sind sauber animiert. Die Kamera |&sst
sich jederzeit problemlos justieren und macht
bis auf wenige Ausnahmen keine Probleme.
Spielerisch hingegen fehlt es der Dschungelhatz
an Abwechslung. Ihr haltet euch die meiste Zeit
mit der Suche nach Gegensténden und dem
Verpriigeln ever Gegner auf und das wird auf
die Dauer langweilig. B

WEB-INFO: www.thg.de Nein

Genre Jump'n Run | AT))

Hersteller THQ @
Entwickler Avalanche Software | 953KB 1
Erhaltlich ab sofort 6

Preis ca. 40 Euro

6 Jahre

Fortgeschrittene

RATING (PROZENT) | J| Besonderheiten:

Grafik 76%

Sound 64%

MEGA MAN X7 |THOMASNICKEL

O Nette Effekte: Schiisse und Hiebe mit dem Licht-
schwert werden von grellen Lichtblitzen begleitet.

Capcoms blauester Held ist ein-
e fach nicht totzukriegen — auch
2004 freuen sich hart gesottene Megafans auf
ein klassisches Hipfabentever. Aber Capcom
hat eine Uberraschung im Armel: Nach vorange-
gangenen  Mega-Man-Legends-Experimenten
wurde jetzt auch die X-Serie zumindest teilweise
in die dritte Dimension verfrachtet. Neben den
klassischen Sidescroller-Stufen durchquert ihr so
manchen Level auch in Crash-Bandicoot-hnli-
cher Von-hinten-Perspektive, andere Abschnitte
erforscht ihr mit frei beweglicher Kamera. Spiele-

O Dreidimensional: Die Schildkrote konnt ihr von
vorne und von hinten treffen.

risch ist’s dennoch klassisch: Als neuver Held Axl
oder als Veferan Zero (spdter wird auch
Namensgeber X anwdhlbar) knackt ihr im Team
acht frei wéhlbare Levels, um dem Endgegner
die Wumme zu klauen - jeder der Bosse ist
natirlich gegen einen anderen Schuss allergisch.
Bei der Levelreihenfolge ist also strategisches Vor-
gehen gefragt, auBerdem ist der Schwierigkeits-
grad recht hoch, nicht zuletzt, weil die Energie
spendenden Items nur spérlich verteilt sind. Lei-
der kann X7 nicht an frihere Qualitdten anknip-
fen — die Levels sind leider nicht mehr so liebevoll

O Was darf’s sein? In diesem Menii wahlt ihr, welches
Level ihr als néchstes angehen wollt.

gemacht, auch wenn Grafik und Prasentation
stimmig sind, fehlt dem Gameplay der Pfiff, der
die dlteren Mega-Mdnner auszeichnete. Altein-
gesessene Fans greifen zu und freven sich ber
eine Sprachausgabe, die sie erstmals auf
Wunsch auch im (besseren) japanischen Origi-
nal belauschen kénnen und den fir Capcom
lobenswerterweise obligatorischen 60HZ-Mo-
dus. Neuzocker spielen allerdings erst einmal
Probe, dank der eher lahmarschig inszenierten
Zwischensequenzen werden ihre Nerven gera-
de anfangs ziemlich strapaziert. W

(e}
Ao be
EBAteSde

Genre Jump'n Run | AC))

Hersteller Capcom @ ;

Entwickler Capcom | 39KB 1

Erhéltlich ab 31. Marz )

- 0

Preis ca. 60 Euro Us|

WEB-INFO: www.capcom-europe.com Nein 6 Jahre
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BGEWINNET [T

‘Holt euch eines von 3
Siemens MC 60-Handys!

Ihr sitzt mal wieder in der S-Bahn

und langweilt euch entsetzlich? |
Niemand da, mit dem man reden kann -
und eine Runde zocken ist auch nicht
drin? Schiuss damit, wir helfen euch!

piay und der Mohitfunk-Anbieter E-pius
veriosen drei Siemens MC 60 Mohiltele-
fone. Das Multimedia-Handy ist Java-
fahig. Damit konnt ihr z.B. bei E-Plus jede
Menge Java-Games herunteriaden. Mit dem
MC 60 ist man also nicht nur immer und
iiberall erreichbar, man hat damit auch immer
etwas zum Spielen in der Tasche.

Ihr wollt ein schmuckes Siemens MC 60 Mobil-
telefon gewinnen? Dann schickt einfach eine
Postkarte an:

CyPress GmhH
Redaktion play
Stichwort: E-Plus
Max-Planck-Str. 13
97204 Hiochberg

oder per E-Mail:
e-plus@piayplaystation.com

Einsendeschluss ist der 2. April 2004.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Mehrfucheinsendungen werden nicht beriicksichtigt.
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MX UNLEASHED | anore stenert

Nicht von schlechten Eltern: Eure Kontrahenten machen

euch den Weg auf das Treppchen nicht leicht.

WEB-INFO: www.thg.de Nein

Genre Rennspiel | AC])

Hersteller THQ @
Entwickler Rainbow Studios | 488KB 2
Erhéltlich ab 19.Mérz | ¢
Preis ca. 40 Euro

Ab geht die Post: Rainbow Stu-
dios, die Macher bekannter
und beliebter Extreme- und Funracer wie
ATV Offroad Fury 2 oder Splashdown:
Rides Gone Wild, melden sich mit MX
Unleashed lautstark zuriick.

Die MotoCross-Simulation féhrt mit vier
Spielmodi vor: Karriere, Freestyle, Supercross
und Nationals. In den Wettbewerben fegt ihr
mit euren Maschinen iber 20 Supercross-
Strecken oder dist im Geléinde auf 18 Endu-
ro-Strecken quer durch die Pampa und geht
auf Punktejagd. Auf den vier Freestyle-
Strecken warfen vier unterschiedliche Aufga-
ben auf euch. Im Machine-Race beispielswei-

se fretet ihr in einem Checkpointrennen gegen
einen auBergewdhnlichen Gegner (Monster-
Truck etc.) an. Im HitModus misst ihr euch in
einem Jump-Kontest gegen drei Kontrahenten
durchsetzten. Fiir gemeisterte Aufgaben erhal-
tet ihr Punkte, mit denen ihr Strecken oder
neue Maschinen freischalten kénnt.

Das Handling der Enduros ist erstklassig
und geht gut von der Hand. Die CPU-gesteu-
erfen Motocrosser verhalten sich einfalls-
reich und gehen in den Rennen stellenweise
aggressiv vor, um euch das Bikerleben
schwer zu machen. Auch technisch kann MX
Unleashed mit ausnahmslos flissiger Optik
Uberzeugen. W

SONY
CONTROLLER,

Fortgeschrittene
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BLOWOWUT | anpre sTeINERT

Hier ist der Teufel los: Bewaffnet bis an die Zéhne zieht
Maijor Dutch in feinster Rambo-Manier in den Alienkrieg.

WEB-INFO: www.vugames.com Nein

Genre Shooter | AC)

Hersteller Big Ben w
Entwickler Terminal Reality | 67KB 1
Erhaltlich ab sofort

Preis ca. 30 Euro

12 Jahre

lhr seid Major John ,Dutch”
Cane, Kopf einer geheimen
Spezialeinheit. Ever Auftrag: Eine Raum-
station von ekligen Aliens sdubern, bevor
diese die Kontrolle ibernehmen. Ausge-
ristet mit einer dicken Zigarre und einem
Maschinengewehr zieht Major Dutch los,
den Aliens ordentlich den Arsch zu ver-
sohlen.

Im futuristischen Raumanzug kémpft ihr
euch durch 18 Levels und zerlegt Riesenka-
kerlaken, Spinnen und Feuer spuckende
Kéfer. Beim Saubern der Raumstation stol-
pert ihr hie und da iber neue Waffen oder
Upgrades, die euch den Kampf gegen die

auBerirdischen Lebensformen erleichtern. Da
wéren z.B. eine Kettensage, ein Plasmage-
wehr, eine Shotgun oder ein Flammenwer-
fer, mit dem ihr den garstigen Biestern so
richtig einheizen kénnt.

Blowout bietet klassische Sidescroller-Bal-
ler-Action im Stile von Konamis Contra: Shat-
tered Soldier. Majescos Shooter kann der
Ballerorgie von Konami zwar nicht das Was-
ser reichen, Genre-Fans und 2D-Nostalgiker
werden aber sicher ihre Freude haben. Wer
die lange Wartezeit auf den nevesten Teil
der Contra-Serie mit deftiger Actionkost
berbriicken méchte, der kann 30 Euro nicht
besser anlegen. W

ONY
ANALOG
CONTROLLER,

Fortgeschrittene
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LETHAL SKIES Il |anpre stemert

Teamwork: Euren Fligelmannern kénnt ihr vor und
wahrend der Missionen Befehle erteilen.

Ein neufundlandischer AuBBen-
posten der Frontier Nation
(FN), einer Organisation, die zur Not
auch mit Gewalt fir Frieden sorgt auf
unserem Planeten, wird von unbekannten
Flugobjekten angegriffen. Schnell hebt
eine Staffel Kampfflugzeuge der FN zur
Aufklarung ab.

In Lethal Skies Il klemmt ihr euch hinter
den Steuerknippel eines Kampfiets und
misst eure Flieger-Qualitaten in 20 halsbre-
cherischen Einsétzen beweisen. Die Auftré-
ge fihren euch rund um den Erdball und
gestalten sich sehr unterschiedlich: Mal ver-
senkt ihr mehrere feindliche Tanker im Nord-

Atlantik, mal befreit ihr einen FN-Agenten
aus einem schwer bewachten Hangar, ein
anderes Mal dist ihr durch einen Canyon
und zerlegt dabei gegnerische Geschiitze.
Bevor man die Einsdtze bestreitet, wdahlt
man einen der insgesamt 19 verfigbaren
Jets (einige miissen freigespielt werden) und
bestiickt ihn mit Raketen.

Technisch gibt sich der Mix aus Arcade-
Shooter und Simulation keine BléBe. Die
Steverung der Kampfiets ist simpel und geht
gut von der Hand. Traurig ist allerdings, dass
bei der PALVersion auf die i.Link-Option ver-
zichtet wurde. Zweispieler-Duelle sind leider
nur auf dem Splitscreen méglich. W

Lo}
SONY
F A
CONTROLLER,

Genre Action | AC))
Hersteller Sammy @
Entwickler Big Ben
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 60 Euro
12Tre
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TestScreen

WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004 | anpre sTEINERT

Der Frame ist im Sack: Bei World Championship Pool 2004

kommen Queuevirtuosen voll auf ihre Kosten.

Genre

Sport

Richtig was los am Tisch: Bei
World  Championship  Pool
2004 ist das Who's who der Pool-Szene
versammelt: Der amtierende 9-Ball-Weltmeis-
ter und Deutscher Meister Thorsten Hoh-
mann oder der sechsfache Weltmeister Ste-
ve ,The Nugget” Davis sind dabei; in der
Pool Simulation legt das englische Entwick-
lerstudio Blaze Interactive groflen Wert auf
realistische Prasentation.

Dafiir sorgen zum einen die insgesamt elf
internationalen 9-Ball und 13 8-Ball Origi-
nal-Pool-Sportskanonen, zum anderen war-
tet das gediegene Queue-Schwingen mit
exzellenter Ballphysik auf. In sechs Spiel-

modi (Karriere, 9-Ball, 8-Ball, Snooker, Trick-
Shot und Minispiele) kénnt ihr den Queue in
die Hand nehmen und die Balle Gber den
Filz mandvrieren. Im Karriere-Modus kreiert
ihr euren eigenen Spieler und lasst ihn in Tur-
nieren gegen die Stars der Szene antreten.
Wer einen Breitband-Adapter sein Eigen
nennt, kann es im Online-Modus mit Gleich-
gesinnten aus aller Welt aufnehmen.

Optisch macht World Championship Pool
2004 eine gute Figur. Ein paar mehr Polygo-
ne und Animationsphasen hétten den Cha-
rakteren nicht geschadet, alles in allem
jedoch geht die grafische Présentation in
Ordnung. Pool-Fans schlagen zu. B

Hersteller
Entwickler Blade Interactive
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 50 Euro
WEB-INFO: www.jaleco.com
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...odAMMLUNG IST NICHT KOMPLETT?

Wollt ihr dltere Ausgaben nachbestellen? Fillt einfach den Coupon aus! play 03/00 [ ] | play07/00 [ | play11/00 [
play 04/00 D play 08/00 D play 01/01 D
lay 05/00 lay 09/00 lay 02/01
play 06/03 play 07/03 play 08/03 play 05/ D play 09/ D play 02/ D
play 06/00 D play 10/00 D play 03/01 D
Player’s Guide Player’s Guide Player’s Guide
— Primal — Enter the Matrix — Tomb Raider: i D UL D e D
Teil 2 The Angel of lay 07/01 ay 12/01 04/02
~ Silent Hill 3 Dt play 07/01 [ ] | play 12/01 [ | play 04/02 [ ]
— Silent Hill 3 Teil 2 play 08/01 D play 01/02 D play 05/02 D
Teil 1 — Socom: U.S.
Navy Sedls play 10/01 D play 02/02 D play 06,/02 D
— Def Jam Vendetta online + offline
play 07/02 ] | play 11/02 [_] | play0s/o3 [}
play 08/02 D play 12/02 D play 04/03 D
play 09/03 play 10/03 play 11/03
play 09/02 D play 01/03 D Sonderheft D
Player’s Guide Player’s Guide Player’s Guide play 10/02 D play 02/03 D play 05/03 D
Chaos Legion Zﬁne ogrhe Enders: Jak I|I Renegade
The 2nd R -
e s o e cne fumer " play 06/03 [_J | play 09/03 [_] | playoi/0a ]
die Legende der Freedom Fighters Soul Calibur Il
Kaisergruft s - 4 Cheat Cards play 07/03 I:I play 10/03 D play 02/04 |:I
olin McRae — Tipps zu
SOCOM: U, Rally 04 Ahecken play 08/03 [_| | play 11/03 [_] | Sonderheft2 [_]
avy s
— Online-Tipps Soul Calibur Il 12 DVD-Hiillen D play 12/03 D play 03/04 D
pro Heft € 3,50 (Sonderheft € 4,90) = I
play 12/03 play 01/04 play 02/04 12 DVD-Hillen = I:I
Player's Guide Player's Guide Player’s Guide ab play 04/03 (mit DVD) Heft € 4,99 = I
Jak I1: R d D H der Ringe: Medal of Honor: +PORTO =
g Sobeding B
Kanigs Gesamtbetrag: :I
True Crime: FIFA Football 2004
Streets of LA True Crime: Inland: € 1,44 o ab 2 Hefte € 2,20 « ab 3 Hefte € 4,10
Sireefs of LA m&:zg:&ﬁ:wn! DVD-Hiillen + beliebig viele Hefte € 4,10
DitSie Pain Ausland: € 6 © ab 2 Hefte € 8 © ab 3 Hefte € 10
brechen aus DVD-Hillen + beliebig viele Hefte € 8,20
Bitte G betrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder
_ Scheinen mit ausgefiilltlem Coupon an folgende Adresse schicken:
12 DVD-Hiillen Sonderheft 2 play 03/04 play - Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg
nur Tipps & Tricks- Player’s Guide Adresse:
5 90 Sonderheft
b — True Crime — Final Fantasy X-2
Euro — DHdR: Die Riick- NEeres, Ve
(Ohne Inhalt, kehr des Konigs - Ue:d for Spdeed:
nicht einzeln — Prince of Persia ndergroun
erhallich) _Jak Il Strafle, Hausnummer
~ Soul Calibur Il
—uvm.
PLZ, Wohnort




Top-DVDs

Findet Nemo .
Matrix Revolution
Herr der Ringe 3

. Ausg
Mérz - Mai 2005

Matrix Revoly

Herr d 7z |
F __"ﬂdet ‘:‘eﬂmge KI 0 Sk!

Top-Tests | Die Beste

8 Boxensysteme - Die heiResten Neue

Sound wie im Kino | scheinungen 2004
fur zu Hause! | Alle Hits des Jahres
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playPlatinum

FORMEL EINS 2003 |ANDRESTEINERT

O Masse mit Klasse: Egal wie viele Fahrzeuge im Bild
sind, die Framerate bleibt flissig.

Zum Start der Formel-Eins-Sai-
i son 2004 tritt Sony das Preispe-
dal so richtig durch und schickt Formel Eins
2003 zum Schndppchenpreis an den Start. Die
Bolidenhatz ist mit der offiziellen FIA-Lizenz aus-
gestattet und bietet insgesamt sechs Spielmodi:
Arcade-Rennen, Arcade-Saison, Weltmeister-
schaft, benutzerdefiniertes Rennen, Renn-Wo-
chenende und Zeitrennen.
Bei den Arcade-Spielmodi féhrt man noch
relativ problemlos aufs Siegertreppchen. Aller-
dings fihren auch hier grobe ZusammenstéfBe

O Originalgetreu: Jedes Fahrzeug hat sein eigenes
Cockpit mit einer Nachbildung des Lenkrades.

und Crashs zu Ausféllen und damit zum Game-
Over. Bei benutzerdefinierten Rennen stellt ihr
kurzerhand ein individuelles Rennen zusammen.
Bei Renn-Wochenende werden alle Sessions
eines Grand Prix’ gefahren. Die Weltmeister-
schaft ist schlieBlich der Simulations-Modus und
umfasst alle Rennen einer kompletten Saison. In
den Zeitrennen macht ihr euch auf die Jagd
nach Rundenrekorden.

Eines der groften Mankos des Vorgéngers
war die Steverung. Das Problem haben die Ent-
wickler inzwischen gelost und Formel Eins 2003

O Banden-Check: Manche Rempelei bleibt ohne Folgen,
ein Touchieren der Streckenbeg dagegen nicht.

g

eine nahezu perfekte Steverung spendiert. Die
PS-Boliden lassen sich auch in den engsten
Haarnadelkurven sehr exakt lenken. Die Grafik
ist dagegen nicht sehr detailreich, léuft aber mit
einer konstant hohen Framerate von 60 FPS
Uber die Mattscheibe. Leider muss man sich
aber mit einer verpatzten GegnerKl herumar-
gern. Egal ob in Arcade-Rennen oder in der
Weltmeisterschaft, die Konkurrenz féllt mit stcin-
digen Rempeleien negativ auf. Trotzdem macht
Sonys Formel Eins 2003 SpaB. F1-Fans kénnen
bei dem Preis bedenkenlos zuschnappen. M

RATING (PROZENT) Besonderheiten:

Grafik 89%
Sound 80%

Genre Rennspiel | ATJ)
Hersteller Sony @
Entwickler Studio Liverpool |  458KB 1-4
Erhéltlich ab sofort e
0
Preis ca. 29 Euro Us — .
WEB-INFO: www.playstation.de Nein keine Einsteiger | Fortgeschrittene

MORTAL KOMBAT: beEADLY ALLIANCE | anosé srener

O Standard: Countermoves, Juggles und viele
vernichtende Kombos gehéren zum Programm.

Das exzellente Comeback der
e — Mortal-Kombat-Reihe geht fiir
nur 30 Euronen iber die Ladentheke. Die erfri-
schende Spielmechanik von Mortal Kombat:
Deadly Alliance ist leicht zugénglich und macht
schlichtweg héllischen Spaf.

Den Kern bildet ein neues Kampfsystem, das
sich deutlich von der Spielweise der vorange-
gangenen Teile entfernt. Diese hatten sich eher
an klassischen 2D-Priglern im Stil von Street
Fighter vs. den Rest der Welt orientiert. Statt
wie in anderen Beat'em Ups vier bzw. zwei

O Bloody Mary: Ein spezielles Parfikelsystem léisst
das Blut literweise an den Kérpern herunterlaufen.

Tasten zu verwenden, bendtigt man nun satte
sieben Kndpfe, um seine Gegner ordentlich zu
vermdbeln.

Jedes Raubein verfiigt iber eigene Stile und
Waffen, so summieren sich die integrierten
Kampfsportarten auf 63 Varianten. Fast alle
Prigelkinste basieren auf Original-Verteidi-
gungstechniken mit langer Tradition. Sei es
Kung Laos geféhrlicher Mantis-Stil oder Kanos
Aikido — 95 Prozent aller Techniken sind abso-
lut authentisch auf die Polygon-Kémpfer ber-
tragen worden.

O Schauplétze: Die Kampfaredle sind sehr detailliert
und liebevoll animiert worden.

Mortal Kombat lésst kaum einen Wunsch
unerfillt. Technisch anspruchsvolle Juggles,
Counter-Moves, Wiirfe und beeindruckende
Special-Moves sind ebenso an der Tagesord-
nung wie das seitliche Ausweichen in die dritte
Dimension der grafisch hervorragend gestalte-
ten Kampf-Arenen. Auch die Charaktere strot-
zen vor grafischen Details und wurden samt
Motion-Capture-Animationen im leicht comicar-
tigen Mortal-KombatLook imponierend in Szene
gesetzt. Wer diese Prigelperle noch nicht sein
Eigen nennt, sollte das andern. M

Genre BeatemUp | L)

Hersteller Konami @
Entwickler Midway | 70KB 12
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 29 Euro

WEB-INFO: www.konami-europe.com Nein 18 Jahre

RATING (PROZENT) [ Besonderheiten:

Grafik 87%
Sound 85%

Fortgeschrittene
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playHitparade

HITPARADE

DIE ALLERBESTEN PLAYSTATION2-SPIELE AUF EINEN BLICK. VON ,A” WIE ACTION BIS ,W” WIE WRESTLING.
DIE WERTUNGEN ALTERER TITEL VERANDERN WIR GEMASS AKTUELLER KRITERIEN - SO BLEIBEN SIE AKTUELL.

ACTION
1. GTA Vice City (dt. Version)

Hersteller: Take 2 Interactive

2.GTA 3

Hersteller: Take 2 Interactive

3. Z.0.E: The 2nd Runner

Hersteller: Konami

Wertung: %+ *x*  Test in: play 12/02

Wertung: %% x % Test in: play 11/01

Test in: play 10/03

ACTION-ADVENTURE

1. Tom Clancy’s Splinter Cell

Hersteller: Ubisoft Wertung: * % %%

2. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty

Hersteller: Konami Werfung: o *

3. Beyond Good & Evil
Hersteller: Ubisoft

ADVENTURE

1.1C0

Hersteller: Sony

2. Flucht von Monkey Island

Hersteller: Electronic Arfs Wertung: % %

3. Baphomets Fluch: Der schlafende Drache

Werfung: %%

Test in: play 04/03

Test in: play 03/02

Werfung: * %% Test in: play 12/03

Wertung: % %% Testin: play 03/02

Test in: play 07/01

Hersteller: THQ Wertung: % % % Test in: play 01/04
AMERICAN FOOTBALL
1. ESPN NFL Foothall

Hersteller: SEGA Wertung: xxxx Testin: play 12/03
2. Madden NFL 2004

Hersteller: Electronic Arts Werfung: * %% Test in: play 10/03
3. Madden NFL 2003

Hersteller: Electronic Arfs Test in: play 10/02

BASKETBALL

Wertung: % %

1. NBA Street Vol. 2

Hersteller: Electronic Arts Wertung: **** Test in: play 05/03
2. ESPN Baskethall

Hersteller: SEGA Werfung: * %% Test in: play 12/03
3. NBA Live 2004

Hersteller: Electronic Arts Test in: play 12/03

BEAT’EM UP

1. Virtua Fighter 4: Evolution
Hersteller: Atari Werfung: # o *

2. Mortal Kombat: Deadly Alliance

Hersteller: Konami Werfung: % % %

3. Soul Calibur Il

Hersteller: Electronic Arfs

1. Knockout Kings 2002

Hersteller: Electronic Arfs Wertung: %% %

2. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2

Hersteller: Konami Werfung: % % %

3. Rockr
Hersteller: Rage

1. Splashdown 2: Rides Gone Wild!

Hersteller: THQ Wertung: % % %

2. Crazy Taxi
Hersteller: Acclaim

Werfung: % %

Test in: play 08/03

Test in: play 02/03

Werfung: % %% Test in: play 10/03

Test in: play 04/02

Test in: play 12/00

Werfung: o % Test in: play 12/02

Test in: play 10/03

Werfung: %% Test in: play 06/01

3. Freaky Flyers

Hersteller: Konami Werfung: % %% Testin: play 11/03

play THE PLAYSTATION = April 2004

GTA Vice City (dt.)

Beyond Good & Evil

Xl

NHL 2004

Soul Calibur Il

Tony Hawk's Pro Skater 4

Splashdown 2: Rides Gone Wild!

Final Fantasy X-2

B

CAR COMBAT
1. Twisted Metal: Black

Hersteller: Sony Wertung: * Test in: play 10/01
2. WWE: Crush Hour

Hersteller: THQ Wertung: * Test in: play 05/03
3. Hardware: Online Arena

Hersteller: Sony Wertung: * Test in: play 01/04

DENKSPIEL /GESCHICKLICHKEIT

1. Mr Moskeeto

Hersteller: Eidos

2. Worms Blast
Hersteller: Ubisoft

3. Bomhastic!
Hersteller: Capcom

Werfung: * % Test in: play 05/02

Werfung: % % % Test in: play 04/02

Werfung: * % Test in: play 02/04

EGO-SHOOTER
1. Xl

Hersteller: Ubi Soft Werfung: * % %% Test in: play 11/03
2. TimeSplitters 2

Hersteller: Eidos Werfung: %%  Test in: play 10/02

3. Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

Werfung: % %% Test in: play 06/02

EISHOCKEY
1. NHL 2004

Hersteller: Electronic Arfs

2. ESPN NHL Hockey

Hersteller: Sega

3. NHL 2003

Hersteller: Electronic Arfs

Werfung: %+ %% Test in: play 11/03

Wertung: **** Testin: play 12/03

Werfung: % %% Testin: play 10/02

1. Formel Eins 2002

Hersteller: Sony Werfung: % %% Test in: play 12/02
2. F1 2001

Hersteller: Electronic Arfs Werfung: % %% Test in: play 10/01
3. F1 2002

Hersteller: Electronic Arts Werfung: %+ %% Testin: play 06/02

1. Flipnic!
Hersteller: Ubisoft
2. Akira Psycho Pinball

Hersteller: Infogrames

3. Play it Pinball
Hersteller: play it

Werfung: o % Test in: play 02/04

Werfung: o % Test in: play 10/02

Werfung: * Test in: play 06/03

1. Tony Hawk’s Underground

Hersteller: Activision

2.55X 3

Hersteller: Electronic Arfs

3. Tony Hawk’s Pro Skater 4

Hersteller: Activision

Werfung: % %% Testin: play 12/03

Werfung: %+ %%  Test in: play 11/03

Werfung: * %% Testin: play 12/02

1. Final Fantasy X

Hersteller: Sony Werfung: %+ %% Test in: play 06/02
2. Dark Chronicle

Hersteller: Sony Werfung: * %%  Testin: play 10/03
3. Final Fantasy X-2

Hersteller: Electronic Arts Werfung: % %% Testin: play 03/04
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1. Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami

2. Pro Evolution Soccer 2
Hersteller: Konami

3. FIFA Foothall 2004

Hersteller: Electronic Arfs

Wertung: x %% Test in: play 12/03

Wertung: xxxx  Testin: play 11/02

Werfung: o % Test in: play 12/03

FUTURE-RACER
1. wipEout Fusion
Hersteller: Sony

2. XG3: Extreme-G Racing

Hersteller: Acclaim Werfung: % % %

3. XGRA Xtreme-G Racing Association

Hersteller: Acclaim Wertung: %

Werfung: * %% Test in: play 02/02

Test in: play 09/01

Test in: play 11/03

1. Tiger Woods PGA Tour 2004

Hersteller: Electronic Arts Werfung: %

2. Tiger Woods PGA Tour 2003

Hersteller: Electronic Arfs Wertung: % % x

3. Tiger Woods PGA Tour 2002

Hersteller: Electronic Arfs Werfung: s s % %

Test in: play 10/03

Test in: play 01/03

Test in: play 04/01

1. Ratchet & Clank

Hersteller: Sony Wertung: % % %% Testin: play 11/02

2. Jak & Daxter: The Precursor Legacy

Hersteller: Sony Wertung: % % %% *  Test in: play 12/01

3. Ratchet & Clank 2

Hersteller: Sony

LIGHTGUN-SHOOTER

1. Time Crisis 3
Hersteller: Sony

2. Time Crisis 2

Hersteller: Sony

3. Resident Evil Dead Aim

Hersteller: Capcom

Wertung: % %% Testin: play 12/03

Wertung: % %% Testin: play 11/03

Wertung: % Test in: play 11/01

Wertung: % % % Test in: play 06/03

MOTORRAD RACING
1. Moto GP 2

Hersteller: Sony Werfung: * %% Test in: play 02/02
2. Moto GP

Hersteller: Sony Werfung: % %% Test in: play 02/01

3. ATV Quad Power Racing 2

Hersteller: Acclaim

Werfung: * %% Test in: play 08/01

1. MTV Music Generator 2

Hersteller: Codemasters Wertung: ***x*  Test in: play 05/01

2. eJay Club World

Hersteller: Empire Interactive Wertung: xxxx Testin: play 08/02
3. FreQuency

Hersteller: Sony Wertung: **** Test in: play 06/02

RALLYESPIEL
1. Colin McRae Rally 04

Hersteller: Codemasters Werfung: * %%  Test in: play 10/03

2. WRC 3: Dus offizielle Spiel der FIA World Rally...
Hersteller: Sony Wertung: xxxx Testin: play 12/03

3. Colin McRae Rally 3

Hersteller: Codemasters

Wertung: **** Testin: play 11/02

1. Gran Turismo 3: A-spec
Hersteller: SCEE Werfung: % %% Test in: play 08/01

2. Need for Speed: Underground

Hersteller: Electronic Arts Werfung: # * * *

3. Need for Speed: Hot Pursuit 2

Hersteller: Electronic Arfs Wertung: % % %%

Test in: play 12/03

Test in: play 10/02

Pro Evolution Soccer 3

R-Type Final

Silent Hill 2

Ratchet & Clank 2

Moto GP 2

eJay Club World

Colin McRae Rally 04

Gran Turismo 3: A-spec

=2
Q

-
-
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=
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=
[«9]
(=8
(¢>]

ACTION-RPG
1. Baldur’s Gate: Dark Alliance

Hersteller: Virgin Inferactive Werfung: %

2. Baldur’s Gate: Dark Alliance 2

Hersteller: Interplay Werfung: # % % %

3. Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme
Hersteller: Electronic Arfs Werfung: s % %

Test in: play 01/02

Test in: play 01/04

Test in: play 11/02

1. R-Tylre Final
Hersteller: Metro 30/Big Ben Wertung: # % %
2. Secret Weapons over Normandy
Hersteller: Activision Werfung: # o *

3. Ace Combat 4: Distant Thunder
Hersteller: Sony Wertung: %% %

Test in: play 03/04

Test in: play 12/03

Test in: play 02/02

SURVIVAL-HORROR
1. Silent Hill 3

Hersteller: Konami Werfung: %%  Test in: play 05/03
1. Silent Hill 2

Hersteller: Konami Test in: play 11/01

2. Project Zero
Hersteller: Wanadoo

SONSTIGE SPORTARTEN

1. Downhill Domination
Hersteller: Codemasters

2. RTL Skispringen
Hersteller: THQ

3. World Championship Pool
Hersteller: Big Ben

STRATEGIE
1. Gladivs

Hersteller: Activision

2. Die Sims brechen avs
Hersteller: Electronic Arfs Wertung: % % %

3. Robin Hood: Defender of the Crown

Hersteller: Capcom Wertung: % %

STRATEGIE (ECHTZEIT)

1. Commandos 2: Men of Courage
Hersteller: Fidos Wertung: %% %

2. Conflict Zone
Hersteller: Ubisoft Werfung: % % %

3. Age of Empires II: The Age of Kings

Hersteller: Konami Werfung: # %

Wertung: * % %

Werfung: % %% Testin: play 09/02

Werfung: %+ %% Test in: play 03/04

Wertung: % * Test in: play 12/03

Wertung: %% Test in: play 04/04

Werfung: * %% Test in: play 11/03

Test in: play 01/04

Test in: play 11/03

Test in: play 09/02

Test in: play 04/02

Test in: play 10/01

1. Virtua Tennis 2
Hersteller: Sony Werfung: # %

2. Smash Court Tennis: Pro Tournament
Hersteller: Sony Werfung: % % %

3. Slam Tennis
Hersteller: Atari

WIRTSCHAFTSSIMULATION
1. BDFL Manager 2004

Hersteller: Codemasters Wertung: %%

2. Jurassic Park: Operation Genesis
Hersteller: Vivendi Werfung: #  * *

3. Theme Park World

Hersteller: Electronic Arts

Test in: play 12/02

Test in: play 06/02

Wertung: % Test in: play 08/02

Test in: play 04/04

Test in: play 04/03

Wertung: %% %% Test in: play 01/01

1. Def Jam Vendetta
Hersteller: Electronic Arfs Werfung: # o *

2. WWF SmackDown! Here comes the Pain

Test in: play 06/03

Hersteller: THQ Werfung: % %% Testin: play 12/03
3. WWE SmackDown! Shut Your Mouth
Hersteller: THQ Werfung: * % Test in: play 12/02

playRATING

play Rating 100 bis 91 Prozent = %% %; 90 bis 81 Prozent = **%%; 80 bis 71 Prozent = *%%; 70 bis 61 Prozent = %

Die rot markierten Spiele sind Neuzugénge.

B
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EVGEIGITELS

MARC KIRZEDER

HARDWARE

JOYPADS, MEMORY CARDS, LENKKRADER & CO - IN JEDER AUSGABE NEHMEN WERDEN DIE NEUESTEN
HARDWARE-PRODUKTE AUS ALLER WELT UNTER DIE LUPE. EXOTEN UND SAMMLERSTUCKE INKLUSIVE.

NEUES LOGITECH USB-HEADSET FUR PS2

Die Gemeinde der PS2-Online-Spieler wachst stefig an. Kom-
munikation spielt in vielen Spielen wie z.B. SOCOM: U.S.
Navy SEALs eine wichtige Rolle. Jetzt bringt Logitech ein
neues USB-Headset mit PlayStation2-lizenz auf den Markt.
Wie schon der Vorgénger, ist es zu allen Spielen mit VolP-
Funkfionen (Voice over IP) kompatibel. Der Digital-USB-Audio-
Prozessor sorgt auch beim neuen Modell fir kristallklaren
Sound. Neu ist allerdings nicht nur das robustere Design des
Headsets. Um peinliche Wutausbriiche zu kaschieren, befin-
den sich am Kabel jetzt eine Mute-Taste und ein Lautstérke-
regler. Der Preis stand bis Redaktionsschluss noch nicht fest.
Name: USB-Headset fiir PS2 © Hersteller: Sony/Logitech

Bezugsquelle: Fachhandel o erhiiltlich ab: tha e Preis: tha

SPIELSTANDE SPEICHERN, TAUSCHEN, DOWNLOADEN!

Hier gibt's was auf
die Ohren!

TEST: SYSTEM SELECTOR PRO

MAX Memory von Cheat-Spezialist Datel hat eine
Speicherkapazitdt von 16 MB und enthélt Gber 100
Spielstéinde bekannter PlayStation2-Spiele. Uber
den Breitband-Adapter konnt ihr online Speicher-
stinde tauschen oder Neve

aus dem Internet downloa-

den. Zusdtzlich konnt ihr

iiber Sonys EyeToy-Kamera

Nachrichten  aufzeichnen

und
Spielstinde platzsparend
komprimieren.

Das MAX Memory kostet
ca. 20 Evro. Bezugsquelle:
Fachhandel.

verschicken oder

Popstar-Lizenz:
Das Popstars-Logo
prangt auf dllen
Dance Europe-
Produkten.

Anschlussfreudig: Der System Selector Pro hat Platz fiir sieben Gerdite.

Vernetzt: Es gibt drei Netzwerkanschliisse

Frontseitig: Vorne befindet sich auch ein Anschluss!

100

Im vergangenen Monat in unserem Special
+Zocken Deluxe” haben wir den System Selector
Pro bereits kurz vorgestellt. Jetzt haben wir das
Gerdt gefestet. In den System Selector Pro kann
man insgesamt sieben Videoquellen nebst Audio-
Anschliissen stdpseln. Egal, ob die einzelnen Ge-
réte Uber einen Composite-, S-Video- oder Kompo-
nenten-Anschluss verfigen. Der System Selector
Pro verarbeitet diese Signale problemlos. Eine Si-

gnalumwandlung kann man zu diesem Preis je-
doch nicht erwarten. Jedes Signal wird so ausge-
geben, wie es eingespeist wird. Zusdzlich kdnnen
fir drei Gerdte Audio-Signale iiber ein optisches
Kabel eingespeist werden und fiir drei Gerdte gibt
es sogar Steckplétze fir Netzwerk-Kabel. Die Sig-
naTrennung arbesitet einwandfrei, einen Qualitéts-
verlust konnten wir mit blofBem Auge nicht feststel-
len. Im Lieferumfang sind je ein Composite-, ein S-

Video, und ein Komponentenkabel nebst 13 Na-
mensschildchen enthalten. Fir umgerechnet 90
Euro erhaltet ihr mit dem System Selector Pro einen
vielseitig einsetzbaren Video-Switch, der mit opti-
schen Digital- und zusétzlichen Netzwerk-Anschliis-
sen besonders fiir Heimkino-Spieler interessant sein
dirfte. Pelican gibt satte fiinf Jahre Garantie auf
das Gerdt. Fiir's deutsche Stromnetz, braucht ihr
ein enfsprechendes Netzgerdt.

Name: System Selector Pro ® Hersteller: Pelican Accessories ® Bezugsquelle: www.ehgames.com © Preis: ca. 90 Euro ® Wertung: % % %k %

play THE PLAYSTATION = April 2004
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playHardware

KURZ & KNAPP

MULTIPLAYER-SPASS OHNE KABELSALAT

Online-Spieler kennen das Problem: Der Internetzu-
gang ist in einem anderen Zimmer als die PlayStation2
und wenn man mit der Konsole online gehen will, ist
Strippenziehen angesagt. Will man sich den Kabelsa-
lat ersparen, muss die PS2 mit drahtlosem Zubehdr
ans Netz gebracht werden. Der Wireless-G Game
Adapter der Firma Linksys verbindet eure PS2 entwe-
der mit einem vorhandenen, kabellosen WLAN (Wire-
less Local Area Network — kabelloses lokales Netz-
werk) oder er iberbriickt in Verbindung mit einem Wi-
reless-G Access-Point spielend mehrere Zimmer. Die

(Mega Bit in der Sekunde). Ganz billig ist diese Lésung
allerdings nicht. Habt ihr bereits ein WLAN-Netzwerk
installiert, msst ihr fir den Wireless-G Game Adapter
um die 100 Euro berappen. Ist ever Netzwerk bereits
verkabelt, benstigt ihr zuséitzlich den Wireless-G Ac-
cess Point fir 110 Euro. Die Konfiguration erfolgt
dann ber einen angeschlossenen PC. Wer nur zwei
Konsolen kabellos miteinander verlinken will, kann das
mit zwei Wireless-G Game Adaptern tun, ein PC ist
dann nicht nétig.

BROOKLYN-CONTROLLER BALD
MIT BELEUCHTUNG?

Hardware-Spezialist Vidis hat an-
gekindigt, die PS2-Pro Pads von
Brooklyn zu iiberarbeiten. Die Con-
troller sollen mit leuchtenden Tasten
ausgestattet werden. Die Button-
Symbole sollen kiinftig in gediege-
nem PlayStation2-Blau leuchten.
Dabei wird fluoreszierendes Mate-
rial zum Einsatz kommen, um zu-

Ubertragungsgeschwindigkeit liegt bei 54 Mbit/s

satzlichen Strombedarf zu vermei-
den. Die neuen Funkmodelle sollen
Ghnlich ausgestattet sein.

Name: llluminiertes PS2-Pro Pad
Hersteller: Vidis/Brooklyn
Bezugsquelle: Fachhandel

Preis: noch nicht bekannt

Dezente Blackbox: Der Wireles-G Game Adapter ist kom-
pakt und lésst sich einfach installieren.

Kabelsalat ade: Mit dem
Wireless-G Game Adapter
kabellos online gehen!

Erleuchtung: Brooklyns PS2-Pro Pads sol-

| len bald beleuchtet sein.

Produkt Wireless-G Game Adapter

Hersteller Linksys/Cisco

Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel

erhaltlich ab sofort Rest-Kabel: Ein Netzwerkkabel ist im Lieferumfang des

Preis ca. 100 Euro Wireless-G Game Adupter enthalten. NEUER LI(HT’BALLERMANN

Die wuchtige XK-9 Lightgun fiir
PSone und PlayStation2 kommt bei
uns iiber Big Ben Interactive in den
Handel und kostet etwa 20 Euro.
Die USB-Pistole ist mit allen Gun-
Con-Spielen kompatibel, verfigt
Uber Autofever, Auto-Reload und
hat ein D-Pad am Griff. Fir kleine
Hénde ist der SchieBpriigel etwas
groB geraten, dafiir ist die XK-9
Lightgun angenehm leicht. Erhdltlich
im Fachhandel.

GUNCON 2 -BUNDLE

Wer mit dem Gedanken spielt, sich eine Lightgun zuzulegen,
der kann bei www.gamefreax.de ein TimeCrisis-3-
Bundle bestellen. Dem Set liegt die Original-GunCon2-Light-
gun von Namco bei. Die GunCon?2 ist kompatibel zu allen
GunCon1-und GunCon2-Spielen und wird Gber ein USB-Ka-
bel mit der PS2 verbunden. Die Genauigkeit der GunCon2
gilt bis heute als unibertroffen.

Das Bundle kostet etwa 73 Euro.

Name: XK-9 Light Gun
KOM PON E NTEN-SWIT(H Hersteller: Big Ben Interactive
Bezugsquelle: Fachhandel
Das Feedback auf unser Special ,Zocken Deluxe” in der play Preis: <a. 20 Euro

03/04 hat gezeigt, dass es mehr Zocker gibt, die in ihrem Heim-
kino spielen, als wir angenommen hatten. Eine Frage, die immer
wieder auftritt: ,Wie schliefle ich mehr als eine Konsole per Kom-
ponenten-Kabel an meinen Projektor an2” Wer mehr als eine Kon-
sole besitzt oder mehr als einen Zuspieler iber Komponenten-Ka-
bel (YUV) an ein Progressive-Scan-féhiges TV-Gerdt oder einen
Projektor anschlieBen will, der ist mit der Komponentenswitchbox
von Farmer gut bedient. Uber die kompakte Switchbox finden drei
Gerdte per Komponentenkabel Anschluss. Das Gerét arbeitet pas-
siv und bendtigt keine externe Stromversorgung. Ein Test der klei-
nen Box folgt in einer der néichsten Ausgaben.

Produkt Komponenten-Switchbox Ballermann: Die wuchtige Lightgun ist
Hersteller Farmer nix fiir kleine Hénde.

Bezugsquell www.gamefreax.de !

erhaltlich ab sofort Praktisch: Verbindet drei

Preis ca. 30 Euro Gerdte mit YUV-Kabeln.

www.playplaystation.com = April 2004 | 101
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SURROUND-SOUND BEIM SPIELEN IST KLASSE,

ABER WELCHE ANLAGE IST IHR GELD WERT?

Wer an die PlayStation2 eine Surround-Anlage anschlieBen will, kann inzwischen aus einem groBen Sor-
timent kompakter Komplett-Systeme wéhlen. Doch bei Preisen von 140 bis 400 Euro will eine solche An-
schaffung wohl Gberlegt sein. Wir haben fiir euch aktuelle Systeme miteinander verglichen.

Noch vor dem Kauf allerdings miissen einige grundlegende Fragen geklart werden: Was soll die An-
lage leisten2 Welche Surround-Formate soll sie dekodieren kdnnen2 Welche Anschlisse missen vorhan-
den sein? Bei den Surround-Formaten sollte man beriicksichtigen, dass viele PlayStation2-Spiele inzwi-
schen Dolby-Pro-logic-Il-Sound bieten, weshalb der Dekoder dieses Format beherrschen sollte. Bei den
Anschlissen sollte auf jeden Fall ein optischer Eingang vorhanden sein. Will man mit der PlayStation2
auch DVD-Filme anschauen, sollte die Anlage Dolby Digital und eventuell sogar DTS dekodieren kénnen.
Bei der Leistung sollte man darauf achten, dass der Subwoofer in jedem Fall geniigend Reserven fir den
Filmbetrieb mitbringt.

DIE KOMPLETT-SYSTEM-REFERENZ

Klangwunder:
Das Z-680 von
Logitech ist der
Sieger in seiner
Klasse!

Das Logitech Z-680 THX Surround-System besteht
aus vier identischen Lautsprechern fir den Front-
und Surround-Bereich, einem Center, dem Sub-
woofer und einer Stevereinheit. Das System hat
die begehrte THX-Lizenz fir Multimedia-Systeme

und ist mit einer Gesamtleistung von 450 Watt
auch fir den Filmbetrieb in Réumen bis zu einer
GréBe von 20 Quadratmetern bestens ausgestattet.
Die Verarbeitung ist tadellos. Der interne Dekoder
verarbeitet Stereo-, MPEG-, Dolby-Pro-Logic-,

Dolby-Pro-Logic-ll- (Movie und Music),
Dolby-Digital- (5.1) und DTS-Signale.
Der Klang ist fir ein System dieser
GroBenordnung exzellent. Der méch-
tige Subwoofer holt mit seinem feften
Bassfundament spielend jeden Nach-
barn aus dem Bett. Die Satelliten sorgen
fir fein aufgeldste Hohen.

Sowohl beim Spielen als auch beim
Anschauen von Video-DVDs sorgt das
Z-680 fiir eine Soundkulisse, die keine
Wiinsche offen lasst. Alle nétigen Kabel
(Boxenkabel, Koaxial- und optisches Di-
gitalkabel) sowie eine Fernbedienung
(inkl. Batterien) sind im Lieferumfang
enthalten. Wobei die dinnen Klin-

THX ist in der kleinsten Hitte: Logitechs Z-680 ist eines der weni-

gen Multimedia-Systeme mit der THX-Lizenz von Lucas.

geldrahte zum Verbinden der Lautspre-
cher eher einen Kritikpunkt darstellen.
Auch die Bezeichnungen auf der Fern-

bedienung hétten etwas aufflliger sein

Produkt Z-680 THX Surround System .

Hersteller Logitech diirfen.

Bezugsquelle gut sorfierter Fachhandel Trotzdem: Das Z-680 THX ist und
erhaltlich ab sofort | bleibt unsere Referenz bei den Kom-
Preis ca. 400Euro |  pakt-Systemen. Einzig der relativ hohe
Wertung Kk Kk k Preis von etwa 400 Euro stort! l

play THE PLAYSTATION = April 2004
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llluminiert: Das Display der Steverein-
heit des Z-680 ist blau beleuchtet.

Identisch: Die vier Front- und Surround-
Lautsprecher sind gleich aufgebaut.

Ausstattung ok k kX
Verarbeitung ok kk
Installation ok kkk
Klang Kok kk
Preis *x

Fazit: Das Z-680 von Logitech sucht in
seiner Klasse seinesgleichen. Selten war
ein Multimedia-Komplett-System so gut
verarbeitet. Der volumingse Subwoofer
macht, dank THX-Lizenz, auch im Filmbe-
trieb richtig Druck!
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DER PREISBRECHER UND ALLESKONNER HARDWARE-REFERENZEN
Fir 170 Euro bekommt ihr ein Komplettpaket, das fast I\ITROLI.ER —
. - M . ny p! ,90 Euro
keme.Wunschc.a offen ldsst. Dch Inspire GI?S?O von Sony DualShock2- - khdesk
Creative dekodiert Dolby Pro Logic Il, Dolby Digital (5.1) Controller i =
und DTS und ist damit ein idealer Spielgefdhrte fir die Sonys OriginaConfroler ist und beibt die . 1
PlayStation2. Alle Kabel sind im Lieferumfang enthalten. Mad Catz 29,95 Euro
Vorbildlich: Die Kabel sind farblich gekennzeichnet, was RetroCon 0.2.2.2.88
die Installation der Anlage kinderleicht macht. Allerdings Modernse Tchni n coolen Refo Design Testn ply 02/04
hétte Creative die vorkonfektionierten Strippen etwas m!t!slo\f'ﬂyl i"fgi‘m
. N . iki AirStyle
langer mOf:hen konneni AUCAh de|: Klang geht in Qrd- Der beste Funk-Controller — fir bis zu acht Spieler | Testin play 09/03
nung. Im direkten Vergleich mit Logitech Z-680 muss sich
das System von .Creo'r‘ive iedoch geschlogen geben. Der
Subwoofer erreicht nicht das Tiefbass-Niveau des Logi- Sony 45 Euro
tech-Konkurrenten und auch bei der Auflésung der Surro- Memory Card 8MB Original Kk kkk
unc?—EfFekte behalt das ZéSQ die Nase v.orn! Bei einem [ JLeistungs Sieger: Das GD580 von Wer sicher gehen vill, reit zum Original | Test in play —
Preis von etwa 170 Euro spricht das Inspire GD580 vor | creafive ist eine Einstiegs-Empfehlung wert. Mad Catz Fipp| 29,95 Euro
allem Zocker an, die hauptsdchlich beim Spielen Surro- ?‘”@T“f‘"‘# BMBDI?!°Tk =S :’*T**
und-Sound wollen und eher selten mit der PS2 Filme an- :"’""':: '"SP'”::;D 580 J'n;itlsfe A TG 2eilnEpay -
. . . . ersteller reative oytec! uro
schcuen. Das Inspire GD580 |st.trofz k|e|nere.r Alxbstrlche Borvgsquelis oFsorfeter Fachhandel 16 MB Memory Station i
beim K|0ng unser Preis-Tipp in diesem Verg|e|ch. erhiltlich ab sofort Die Speicherenweiterung bendiigt eine Testin play —
Preis ca. 170 Euro kompatible Memory Card
Wertung K %k ok
DER KRAWALLMACHER Logitech 150 Euro
c Driving Force Pro (NEU!) 0. 2.8.9.¢ 4
Das 5.1 Sound System von Thrustmaster beinhaltet fiinf Die Force-Feedback-Referenz mit 900-Grad-Funkfion |~ Test in play 03,/04
identische Satelliten (zwei Front, ein Center, zwei Rear) Logitech ab 60 Euro
und einen Subwoofer mit eingebautem Dolby-Digital- IS);'V'"QFF“‘F" e ;k*T*[;fi*OS
Dekoder. Neben den Boxenkabeln sind auch ein Ko- e.rﬂures Lo T - Sl
axial-Kabel (z.B. zum Anschluss von einem DVD-Player) :Igeez:ilenr k;";:r'z: shock 1 7*9 ::r;
und ein optisches Digitalkabel (zum Anschluss der PS2) Gtﬁe Austatug, fop Preis: Leisungsveth Testn lay 01,04
sowie eine Fernbedienung inklusive Batterien enthalten.
Das System dekodiert Dolby Surround, Dolby Pro Logic
und Dolby Digital. Dolby-Pro-logic-I-Signale kann das Blaze 29,95 Euro
Prodei R [ r— System nicht dekodieren! Die Satelliten sind aus zwei  Scorpion 100Hz-Lightgun TIPP badadatotef
":s:e“er -1 Sound System ;Te "2 gefrennten Chassis fiir Mittel- und Hochténer gefertigt ?’ggﬂ'k;’\'l“p“"l;!ehhghm””f Testin lay 03/03
B m gut sorfierter Fachhandel | UNd lasssen sich zugunsten eines diffuseren Klangbildes 5 ; 'mlug"i - 5
ugsq ) e e igben Interactive uro
erhaltlich ab sofort vefdrehen. Der Klang der k|e|ner'1 Wyrfe! ist nur mittel Walther P99 Virfual Pointer i
Preis ca. 199 Euro |  mdéifig. Vor allem der Subwooer ist mit seinen mageren gy, 6Conkompatble ghgun m P99Design Testin ply 06,03
Wertung *k 30 Waitt viel zu schwach auf der Brust! Throstmaster 59 Eoro
4 ic"E-UZi u9;1 e Bitgn U e 04/03
leure, aber gut verarbeitete Lightgun im UziLool est in play
DIE AUFSTEIGER-KOMBO
Wer wirklich Wert legt auf guten Klang bei Filmen,  HifiRegler (www.hifiregler.de) ist dieser Receiver r _
und auch beim Zocken auf Surround-Sound nicht  schon fir weniger als 300 Euro zu haben. Als Datel/Bigben Interactive 50 Euro
verzichten will, der bekommt bereits fir weniger  Lautsprecher bietet sich das Kompleftsystem Con- ~~ Action i lofalolalo!
’ N | 9 P . pletisy Dos ulfimative SchummeHKompletipaket Testin ploy 12/03
als 450 Euro vollwertige AV-Receiver und 5.1-Bo-  cept E der Berliner LautsprecherManufaktur Teufel Blaze 50 Euro
xensets, die sich héren lassen kénnen. Zum Bei-  an. Das vollakfive System besteht aus finf idenfi-  xploder v4 T
spiel Yamahas Einstiegsmodell RXV 440 RDS. Der  schen und magnetisch abgeschirmten Satelliten Gute ChearSoftware mit schlechter Meniifihrung Testin play 02,/04
kompakte AV-Receiver dekodiert alle gangigen  und einem Subwoofer. Das Teufel ConceptE gibt  Datel/Bigben Interactive 45 Euro
Surround-SoundFormate (Dolby Pro Logic Il, Doby s direkt beim Hersteller (www.teufel.de) fir 149~ Action-Replay-2 . *kkkx
Digital, DTS, DTSES discrete) und hat mit 6 Mal  Euro. Mit dieser Kombination steht dem Genuss Ilhox)%illelit:erSmndurd—heute der Vorgtngerder | Testin ploy 08/02
95 Watt Impuls-leistung geniigend Power fir ein  von VideoDVDs und Spielen in feinstem Surround- o0
kleines Helml.(mo. E|f1 |o‘p‘nscher ‘D|g|to|ﬁ|ngang Sound nichts mehr im Weg. KEVBORRDS
(SPDIF) und ein Koaxialeingang sind vorhanden. Speediink 20 Euro
AuBerdem hat der RX-V 440 ein komplettes Radio- USB-Tastatur fiir PS2 Sk k ok k
Empfangsteil mit an Bord. Bei giinstigen Online- Einfoch, ginsti, aber seh slide verareitet Testin play 11/02
Handlern wie Hirsch-llle (www.hirschille.de) oder Logitech 40 Euro
Keyboard-Controller fiir PS2 %k kK
Tosfatur/ControllerHybride, abnehmbres Keyboard | Testin play 10/03
Bigben Interactive 80 Euro
Gameboard >k kk
Wuchtige Keyboard:, Controller, MausKombinafion | Testin play 02/03
— - - Logitech 400 Euro
Giinstiger Alleskonnﬁr: Der Yamaha RX-V 440 Tsufllsch gut: Das Concept-E von Teufel mafhr schlon 7-680 THX 5.1-Surroundanlage | sk ko
RDS dekodiert alle géingigen Surround-Formate. fiir 150 Euro ordentlich Druck in kleinen Rdumen! Serleistungestrkes Suround et mit T Zetfkat | Testn ply 02,03
- itech 180 Euro
Produkt AV-Receiver RX-V 440 R:S Produkt Komplett-System Concept-E ;‘3200 Stereo-Soundsystem A
Horstollor Yamaha Hersteller Teufel Boxensystem mit gutem Klang fiir Anspruchsvolle Testin play 02/04
Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel Bezugsquell www.teufel.de Creati 170 E
erhdltlich ab sofort | | erhaltlich ab ot | D 580 e
Preis unter 300 Euro Preis ca. 149 Euro KnsP;I:P iR Testnploy 04/04
Wertong mr——s Wertong s ompletPaket zum fairen Pris s in play
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HOLLYWOOD FUR’S WOHNZIMMER! WIR PRf\SEN:I"IEREN EUCH DIE WICHTIGSTEN DVD-NEUERSCHEINUNGEN DES
MONATS. SOWIE DIE HEISSESTEN NEWS UND SCHARFSTEN GERUCHTE AUS DER GLAMOUROSEN WELT DES FILMS.

BAD BOYS Il (KINOFASSUNG)

PLAY-HEIMKINO WIRD
PRASENTIERT VON

Unser  Schwestermagazin
DVD Vision ist die monatliche
Pflichtlektiire fir Film- und
Heimkino-Enthusiasten.
Weitere Infos zur aktuellen
Ausgabe gibts im Internet
unter www.dvdvision.de

KAUFTIPP

Saber Rider Vol.7

Action — ca.150 min. — ab 12 Jahre

Fir alle, die in den frihen
90ern grof} geworden sind
und fiir Freunde von quali-
tativ hochwertiger Zeiche-
nirick-Unterhaltung. Fiir je-
ne Personen ist die Verdf-
fentlichung der ,Saber
Rider”-DVDs von Anime
House ein echter Grund fisr
Freudentéinze: Denn die ja-
panische Kult-Serie bietet
fesselnde Robotergefechte,
Wild-West-Shoot-Outs und
coole Spriiche, synchroni-
siert unter anderem von
Christian Tramitz (,Der
Schuh des Manitu”).

play THE PLAYSTATION m April 2004

So muss ein Actionfilm klingen! Sounds knatternder Maschinengewehre, rohrender Autos und méchtiger Ex-
plosionen kommen von allen Seiten. Ein Hochgenuss fiir Besitzer von Surround-Anlagen.

Marcus Lowrey und Mike Burnett sind im-

FILM mer noch beim Technical Narcotics Team,
einer paramilitérischen Spezialeinheit zur Drogenbe-
kampfung der Polizei in Miami.

Ihr neuer Job ist duBBerst heikel. Man vermutet in den Reihen
des &rilichen Ku-KluxKlans einen Importeur ausléndischer
Ecstasy-Pillen, deshalb nehmen die coolen Cops unerkannt
an einer ndchtlichen Versammlung der rassistischen
Kapuzentréger teil. Mike und Marcus stellen die Gesuchten.
Leider reiB3tder Funkkontakt zum Team ab, das sie unterstiitzen
soll. Die Folge: Eine mittelschwere SchieBerei, bei der Mike
aus Versehen einen Streifschuss in Marcus’ Allerwertesten
abgibt - so kommt auch dieser Film zu seinem Running-Gag.
Das Drogen-Problem jedoch bleibt weiterhin ungelést. Die
Geschdfte mit der Einfuhr héchst gesundheitsschédlicher
Pillen aus Holland liegen in Héinden des eiskalten kubanischen
Fieslings Hector Tapia, der im schmuddeligen Nachtclub-
besitzer Alexei einen Gegner findet.

Mike und Marcus nehmen die Schurken ins Visier. Im Laufe
ihrer Ermitflungen schleichen sie sich als Kammerjéger getarnt
in Tapias Villa und entdecken schlieBlich, dass er die Drogen
in Leichen versteckt schmuggelt. Es kommt zu mehreren spek-
takuldren, GuBerst zerstdrerischen und tonal herausragenden
Verfolgungsiagden und SchieBereien, bei denen halb Miami
zuBruch geht. Soetwas nenntman in Hollywood , Eye Candy”.
Richtig kompliziert werden die Dinge, als Marcus’ Schwester
Syd, als Agentin der Spezialeinheit DEA selbst in der Drogen-
bekampfung tétig, von Tapia als Geisel genommen und nach
Kuba verfrachtet wird. Jetzt machen die , Bad Boys" ernst. Mit
einem gewaltigen Arsenal modernster Waffen reisen sie
mitsamt ihrer Einheit zur Castrolnsel...

Es lebe die Zerstérungswut! Bruckheimer und Bay bleiben

B

sich selbst treu und liefern genau das ab, was man von ihnen
erwartet: KrawallKino mit Knalleffekten. Dass man hier keine
subtile Logik oder Anregungen zu philosophischen Grund-
satzdebatten erwarten kann, sollte klar sein. Rechnet
stattdessen mit dem aufwandigsten und lautesten Buddy-
Movie seit langem.

Die Qual der Wahl: Der zweite Film der bésen Buben
erscheint auch als Gppig ausgestattete Special Edifion.

[ Action, UsA 2003 |

ca. 140 min

Michael Bay

2.40:1 (16:9)

Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
ab 16 Jahren

ca. € 20

DVD-TEST vk kT DVD-EXTRAS*****
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GOOD BYE, LENIN! (peLuxE 3-pisc EDITION)

Spreewald-Gurken & Co: Mit allem, was er hat und kann
erhdlt ein Sohn die DDR am Leben.

DVD-TEST Yok kkx DVD-EXTRAS Yk %k %k

Kurz vor dem Fall der Berliner Mauer sinkt Alex” Mutter
nach einem Herzinfarkt ins Koma. Wie durch ein
Wounder erwacht sie nach acht Monaten wieder und
hat den Einzug des Kapitalismus' nach Ost-Berlin
verschlafen. In Anbetracht ihres immer noch schwachen
Herzens firchtet der Sohn, die treue DDR-Anhéngerin
wirde diese Aufregung nicht verkraften. Um seine
Mutter zu schonen, muss Alex in der 79 Quadratmeter
grofen Plattenbau-Wohnung den Sozialismus weiter
leben lassen. Schnell jedoch stellt er fest, dass dieses
Unterfangen mehr Ideenreichtum fordert, als er sich je
hdtte trdumen lassen...

Die Deluxe 3-Disc Edifion weist gegeniiber der bereits
2003 erschienenen Einzel-DVD deutlich mehr Bonus-
Material auf. Auf der ersten Disc sind jedoch keine
Unterschiede festzustellen.

f‘ Komédie, Deutschland 2003
Laufzeit ca. 117 min
Regie Wolfgang Becker
Bildformat 1.85:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD
FSK ab 6 Jahren
Preis ca. € 35

STAR TREK V: AM RANDE DES UNIVERSUMS (SE)

Schlusslichtwider Willen: Von allen bisherigen ,,Star Trek”-Filmen
rangiert der Fiinfte auf dem letzten Platz.

DVD-TEST %k kycyc [ DVD-EXTRAS Yk Kkikyy

William Shatners Regiedebiit bescherte der Marke ,,Star
Trek” den ersten groBBen Reinfall. In seinem Werk kommt
es auf dem Planeten Nimbus 3 zu einer Geiselnahme.
Die Botschafter der Romulaner- und Klingonen-Fdera-
tionen geraten in die Hande von Aufstéindischen. Kirk
startet mit der Enterprise eine Rettungsmission.

Auf Nimubs 3 stellt sich heraus, dass es sich bei dem
Anfihrer der Aufstéindischen um Spocks Halbbruder
Sybok handelt. Um das Ziel seiner Suche nach Gott zu
erreichen, schreckt der Vulkanier inzwischen sogar vor
Straftaten nicht mehr zuriick. Und im Zentrum der
Galaxie findet man einen Planeten, der ein iber-
mdchtiges Wesen beherbergt...

Im Vergleich zur alten Edition bietet das Doppel-DVD-
Set endlich ein anamorphes Widescreen-Bild und
rgumlichen 5.1-Sound.

(" Science Fiction, USA 1989

Laufzeit ca. 102 min
Regie William Shatner
Bildformat 2.35:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. €23

HERO

Aus einem 30-Mio-Dollar-Budget entstand hier ein Martial-
Arts-Feuerwerk im Stil von ,Tiger & Dragon”.

DVD-TEST k& k3r [ DVD-EXTRAS Yk Kixyy

China vor mehr als 2000 Jahren: Das Reich ist in sieben
Teile gespalten. Kénig Qin will seinen Anspruch auf die
Herrschaft iiber ganz China durchsetzen, er will Kaiser
werden. Seit Jahren gibt es Pléne, ihn zu ermorden.
Qin liefert sich vor allem mit drei Gegnern erbitterte
Kémpfe: Broken Sword, Flying Snow und Sky. Doch
auch nach zehn Jahren hat er sie noch nicht besiegt.
Aus Angst vor Mordanschlégen zieht er sich zuriick und
schirmt sich ab - bis eines Tages der geheimnisvolle
Nameless im Palast auffaucht und beginnt, eine
auBergewsdhnliche Geschichte zu erzdhlen...

,Hero" ist ein bildgewaltiges Action- und Historien-
Epos um Liebe, Eifersucht, Treve und Intrigen um den
ersten Herrscher Chinas. Von Meisterregisseur Zhang
Yimou opulent in Szene gesetzt und mit dem Martial-
Arts-Superstar Jet Liu in der Rolle des Nameless.

Action, China 2002
Lavfzeit ca. 99 min
Regie Zhang Yimou
Bildformat 2.35:1 (16:9)
Audio Deutsch 5.1 DD, Chinesisch 5.1 DD
FSK ab 12 Jahren
Preis ca. €20

B

NEWSFLASH

Jetztist es offiziell: Die klas-
sische ,Star-Wars“-Trilogie
erscheint in diesem Jahr in
den Vereinigten Staaten auf
DVD. Der Preis fiir die Episo-
den IV bis V befrdgt ca. 50
Dollar. Zusétzlich wird dem
Boxset noch eine Bonus-
Disc beiliegen, die umfang-
reiche Exiras enthalt, wie
nie zuvor gezeigte Making
ofs. Der Verkaufsstart wird
am 21. September sein.

sAladdin” kommt...

..nun endlich auch auf
DVD. Bisher ist der erfolg-
reiche Disney-Streifen hier-
zulande nur als VHS-Kas-
sette und in den Staaten als
Laser Disc erschienen.

Am 5. Oktober wird der
Zeichentrickfilm auf den
U.S.-amerikanischen Markt
gebracht. Und das sogar als
Doppel-DVD. Fiir Deutsch-
land steht bislang noch kein
Release fest.

Warner Home Video ist der
Beste—zumindestim Bereich
der Miet-DVDs. Mit einem
Marktanteil von 20,84 Pro-
zent sicherfe sich Warner
2003 die Spitzenposition im
Verleihmarkt. Erfolgreichs-
ter Titel war ,Der Herr der
Ringe: Die zwei Tirme”. Auf
Platzzwei landete Columbia
TriStar mit 14,82 Prozent,
dicht gefolgt von Universal
mit 14,43 Prozent.
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Drama — ca.147 min. — ab 16 Johre

Achtet nicht auf das tra-
shige Cover: Hinter den
beiden debil grinsenden
Gestalten verbirgt sich ein
phantastischer Film des
Meisterregisseurs Sergio
Leone.

Im Gegensatz zu seinem
Spdtwerk orientiert sich
,Todesmelodie” vom
SpaB-Faktor her noch an
seinen Dollar-Filmen.

AMERICAN PIE 3: Jerzr WIRD GEHEIRATET

Seann William Scott alias Stifler léuft auch im dritten Teil der
Teenie-Komodie zur absoluten Hochstform auf.

DVD-TEST Yk kK y DVD-EXTRAS Yk Ky

Die ,American Pie“-Clique meldet sich zuriick und
diesmal wird es ernst. Nach dem College-Abschluss
&sst Jim im wahrsten Sinne des Wortes die Hosen runter
und halt um Michelles Hand an. Doch der lange Weg
zum Traudltar ist erwartungsgemd von vielen
Fetinéipfchen geséumt. Und Jim und seine Freunde -
allen voran Steve , The Stifmeister” Stifler lassen keines
davon aus.

So sorgt beispielsweise die Brautjungfer, Michelles
hilbsche Schwester Cadence, fiir Rivalitdt und Rollen-
tausch zwischen GroBmaul Stifler und Kamasutra-
Meister Finch. Und die von Stifler hochstpersonlich orga-
nisierte Junggesellenparty mit zwei knackigen Strip-
perinnen verlduft ebenfalls etwas anders als geplant.
Diese gibt es auf der um acht Minuten léngeren DVD-
Filmfassung in unzensierter Form

Komédie, USA 2003
Laufzeit ca. 99 min
Regie Jesse Dylan
Bildformat 2.35:1 (16:9)
Avudio Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD
FSK ab 16 Jahren
Preis ca. €20

===smmm KONIG DER LOWEN 3: HAKUNA MATATA

Action — ca.141 min. — ab 6 Jahre

Der amerikanische Uber-
raschungserfolg des ver-
gangenen Jahres ist nach
,Pleasantville” erst der
zweite Film von Regisseur
Gary Ross. ,Seabiscuit” ist
episches amerikanisches
Kino iiber ein abgehalfter-
tes Rennpferd, das eine
zweite Chance bekommt -
und mit ihm zugleich der
ganze Rennstall.

CHIHIROS REISE INS ZAUBERLAND (SE)

Thriller — ca.103 min. — ab 12 Jahre

Jeden miiden Euro wert:
Die Geschichte um eine &l-
tere, dezent vertrocknete
Autorin und die nymphen-
hafte, meist halbnackt
durchs Bild furnende junge
Frav und ihre morderi-
schen Verstrickungen.

In der Auflésung nicht
unbedingt neu, aber dafir
fantastisch gespielt und
angenehm knisternd.
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Der dritte ,Konige-der-Lowen”-Teil erzdhlt die Geschichte des
ersten Films aus der Sicht verschiedener Tiere.

DVD-EXTRAS kA Ky

DVD-TEST

KA KK

Die Promis aus ,Ich bin ein Star, holt mich hier raus”
haben es oft gebrillt: ,Hakuna Matata”! Doch woher
der Ausruf eigentlich stammt, weif’ nicht jeder. Er hat
seinen Ursprung im weltweit erfolgreichsten Disney-Zei-
chentrickfilm (zwei ,Oscars”, drei ,Golden Globes”
und zwei ,Grammys”) aller Zeiten, ,Der Kénig der
Lowen”.

Das Warzenschwein Pumbaa und das Erdménnchen
Timon leben nach diesem Motto: ,Hakuna Matata”
(lebe sorglos). Im dritten Teil des Dschungel-Epos’ er-
zdhlen die beiden die Geschichte von damals -
allerdings aus ihrer Sicht. Der Rausschmiss von Timon,
JStorenfriede”  bei der kéniglichen  Zeremonie,
Babysitting mitungeahnten Folgen, wie Simba und Nala
wirklich zusammenkamen und Timons iiberraschender
Heiratsantrag an Hyéine Shezi...

Zeick ick, USA 2003
Laufzeit ca. 73 min
Regie Bradley Raymond
Bildformat 1.66:1 (16:9)
Avudio  Deutsch, Englisch, Tiirkisch, Arabisch 5.1 DD
FSK ohne Altersbeschrénkung
Preis ca. € 20

Der Kampf von Gut gegen Bése ist fantasievoll und
marchenhaft umgesetzt.

DVD-TEST %k k% [ DVD-EXTRAS Yk kyoik

B

Hayao Miyazakis Film ,Chihiros Reise ins Zauberland”
entfihrt euch zwei Stunden lang in die mysfische und
fesselnde Welt japanischer Gétter und Magier. Der 63-
iGhrige Regisseur ist selbst schon fast eine mythische
Figur der japanischen Animationswelt. Nach dem
Zeichentrick-Hit ,Prinzessin Mononoke” avancierte
,Chihiros Reise” zur erfolgreichsten japanischen
Produktion, es folgten zahlreiche Auszeichnungen,
darunter der ,Oscar” fir den besten animierten Spielfilm
und der ,Goldene Bar 2002”.

Das Médchen Chihiro wird in der fantastischen und
ideenreichen Produktion in eine alternative Redlitét
gestirzt. In der Zauberwelt Aburaya muss sie sich in
einer Wellnessfarm fiir Gottheiten daran machen, ihre
Eltern zu retten. Sowohl Figuren als auch Umgebung
wurden einzigartig und detailverliebt gestaltet.

Anime, Japan 2001
Laufzeit ca. 119 min
Regie Hayao Miyazaki
Bildformat 1.85:1 (16:9)
Avudio Deutsch, Englisch, Japanisch 5.1 DD
FSK ohne Altersbeschrénkung
Preis ca. €25
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CHARTS
DVD-KAUFCHARTS* (DEUTSCHLAND)

Spacecenter Babylon 5: Staffel 4

Ice Age

Findet Nemo

ER - Emergency Room: Staffel 1

Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs

Fluch der Karibik

Matrix Revolutions

Der Schuh des Manitu - Extra Large

O (00(N|ON WD [W(IN| =

Der mit dem Wolf tanzt (Langfassung)

10| Die Liga der auBergewshnlichen Gentlemen

*Quelle: www.amazon.de

DVD-KAUFCHARTS* (USA)

Fluch der Karibik

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme

Swimming Pool

Spy Kids 3D: Game Over

Gettysburg

Der Herr der Ringe: Die Geféhrten

Kill Bill: Vol. 1

Terminator 3: Rebellion der Maschinen

O (00 (N0 D (WN|=—

Matrix Revolutions

10| Die Liga der auBergewdhnlichen Gentlemen

*Quelle: www.amazon.com

DVD-VERLEIHCHARTS* (DEUTSCHLAND)

Fluch der Karibik

Tranen der Sonne

Basic

Die Liga der auBergewdhnlichen Gentlemen

Born 2 Die

Bruce Allméchtig

Kangaroo Jack

Good bye, Lenin!

O (00(N|O 1| B[N =

Die Wutprobe

10| Der Kindergarten Daddy

*Quelle: www.amango.de

DVD-CHARTS (PLAY-REDAKTION)

Tréinen der Sonne

Basic

Die Liga der auBergewohnlichen Gentlemen

Underworld (RCT)

Freddy vs. Jason (RC1)

K-19: Showdown in der Tiefe

Fluch der Karibik

Donnie Darko

Indiana Jones (Box-Set)

o[V (N[O B[N =

Agenten sterben einsam

GEWINNSPIEL

Konig der Lowen 3: Hakuna Matata
play verlost mit freund-
licher Unterstitzung von
Buena Vista Home Ent.

3 ,Kénig der
Lowen 3: Hakuna
Matata”-Pakete.

Ein Paket enthdlt jeweils:
1 Bilderrahmen & 1 DVD

,Konig der Lowen 3- DVD

1 Bilderrahmen im
Zebra-Design

Um an der Verlosung feilnghmen

2u kdinnen, schickt einfach eine

Postkarte mit dem Stichwort an
folgende Adresse.

Stichwort:
Hakuna Matata

CyPress GmbH
Redaktion play
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

Einsendeschluss ist
der O1. April 2004.
Der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen. Die Gewinner werden
schiifich benachrichfigt.

playHeimkino
ERSCHEINUNGSTERMINE
Mérz 2004
Titel Genre Anbieter
AXTE X SEASON 8 (BOX) Science-Fiction 20th Century Fox
BAD BOYS Action Kinowelt
BAD BOYS Il Action Columbia TriStar
BALLISTIC: ECKS VS. SEVER Thriller Universum Film
BASIC Action Universum Film
BRUCE WILLIS ACTION-PACK Adtion Concorde
BULLETPROOF MONK Adtion Concorde
DER DUNKLE KRISTALL (SPECIAL EDITION)  Fantasy Columbia TriStar
DER MIT DEM WOLF TANZT (SPECIAL EDITION) Western Kinowelt

DER WEISSE HAI - SPECIAL EDITION Thriller Universal Pictures

DIE GOTTER MUSSEN VERRUCKT SEIN 182 Komidie Columbia TriStar
DIE REISE INS LABYRINTH (SPECIAL EDITION) ~ Fantasy Columbia TriStar
FRIENDS - STAFFEL 9 (BOX) Serie Warner Home Video
HOLLYWOOD COPS Action-Komédie ~ Columbia TriStar
DENTITAT Thriller Columbia TriStar
LANDSPEED e-m-s new media Action
LOONEY TUNES: BACK IN ACTION Teichentrick  Warner Home Video
MEUTEREI AUF DER BOUNTY Drama Warner Home Video
PAKT DES SCHWEIGENS:

EIN BLUTIGES GEHEIMNIS Thriller Columbia TriStar
SIN EATER: DIE SEELE DES BOSEN Horror 20th Century Fox
WRONG TURN Adtion MC-One
April 2004

Titel Genre Anbieter
BUFFY - IM BANN DER DAMONEN

(Season 7, Teil 1) TV-Serie 20th Century Fox
COCOON II: DIE RUCKKEHR Komédie 20th Century Fox
COWBOY BEBOP:

KNOCKING ON HEAVENS DOOR Teichentrick Columbia TriStar
DARK WOLF Horror 20th Century Fox
DAS WUNDER VON BERN Drama Universal
DER FRAUENMORDER VON BOSTON Thriller 20th Century Fox
DER LETZTE LUDE Komadie Highlight Video
DER VERRUCKTE MIT DEM GEIGENKASTEN ~ Thriller 20th Century Fox
DIE SIMPSONS: VOLLIG ABGEDREHT TV-Serie 20th Century Fox

DIE ZWEI GESICHTER EINER FRAU Thriller Kinowelt Home Ent.
EIN MANN, DEN SIE PFERD NANNTEN Abentever Paramount
FINDET NEMO Animation ~ Buena Vista Home Ent.
IM NETZ DER LEIDENSCHAFT Thriller Warner Home Video
IRGENDWANN IN MEXICO Abentever Columbia TriStar
JUMPIN' JACK FLASH Komadie 20th Century Fox
LIVE AUS BAGDAD Drama Warner Home Video
MASTER AND COMMANDER:

BIS ANS ENDE DER WELT Abenteuer 20th Century Fox
MATRIX REVOLUTIONS Science-Fiction ~ Warner Home Video
Mai 2004

Titel Genre Anbieter
BLACK POINT: KALTE ANGST Thriller Eurovideo
CAT STEVENS: Majikat Musik Eagle Vision
CONFIDENCE Thriller Universum
DAS JAHR DER ERSTEN KiJSSE Komadie Eurovideo
FLIGHT GIRLS Komadie Universum
FREDDY VS. JASON Horror Warner Home Video
GEN-X Cops Action Highlight
MEIN FREUND JOE Komédie Warner Home Video
LUTHER Drama Universal Pictures
TARGETS: BEWEGLICHE ZIELE Thriller Paramount
LIFE SIZE: ZUM LEBEN ERWECKT Thriller Buena Vista Home Ent.
HEARTBREAK HOTEL Buena Vista Home Ent.
KILL BILL: VOL. 1 Adtion Buena Vista Home Ent.
LANTANA tha. Eurovideo
LUTHER tha. Universal
TATSACHLICH... LIEBE Komédie Universal
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Primal ist ein nettes Spiel, lebt aber

leider einzig von seiner Technik und

Atmosphdre und ist somit ein weite-
rer Salut an die Unterforderung. Schade eigent-
lich, denn dieses Ambiente ware mit anspruchs-
voller, fordernder Rétselkost ein echter Knaller
gewesen. Aber leider ist Primal kein Einzelfall:
Baldur's Gate | + II, Devil May Cry, Castlevania
und viele andere leiden, was die Aufgabenstel-
lung betrifft, an akuter Einfallslosigkeit.

Diese Entwicklung der geistigen Unterforde-
rung prangere ich an! Liebe Programmierer, lasst
euch was einfallen. Schlimm genug, dass schon
im Kino zu oft die Effekte Uber dem Inhalt stehen,
das muss ich auf meiner PS2 nicht auch noch
haben. Und nun an die Herren der schreibenden
Zunft: Leute, da ihr diese Spiele ausgiebig testet,
lasst doch diese Missstande stérker in die Wer-
tung einflieBen, denn ein iGber 80%Rating muss
auch sein Begrindung haben. Das wirkt sicher-
lich anspornender auf die Entwickler, als ein kur-
zer Kommentar in einer ,Negativ“-Sparte.
Christian Ruth, E-Mail

Du magst dich bei vielen Spielen
vielleicht unterfordert fishlen, der
GroBteil der Zocker hingegen ganz
und gar nicht. Inmer mehr Menschen greifen
zum Joypad, und die sind nun mal nicht ganz so
erfahrene Spieler wie du einer sein magst. Aber
sie bilden die breite Masse der Kunden und

Ich will mir das offizielle GT-4-Lenk-

rad kaufen, allerdings habt ihr ja

geschrieben, dass es ohne Beinstit-
ze daher kommt. Meine Frage deshalb: Kann
man es trotzdem bequem auf die Oberschen-
kel legen und gut zocken? Falls nicht, reicht
es, wenn man sich ein Brett besorgt, das Lenk-
rad darauf befestigt und das Ganze dann auf
die Oberschenkel legt?

Ich hab’ weder eine Méglichkeit, es sonst
irgendwo zu befestigen, noch will ich mir ein
teures Gestell samt Sitz kaufen, was sowieso
nicht in mein Zimmer passen wirde. Oder
gibt es vielleicht ein Minigestell, auf dem man
das Lenkrad befestigen kann?

Johannes M., Nisrnberg

Klar kannst du dir das Lenkrad auf
die Oberschenkel legen, aber be-
quem zocken kannst du dann leider

play THE PLAYSTATION = April 2004

Kaufer. Die Hersteller orientieren sich an ihnen -
schlieBlich bringen sie das Geld in die Kassen.

Die Zeiten, in denen sich die Videospieler an
einem Titel, mochte er auch noch so schwer sein,
festgebissen haben und ihn unter Blut, Schweil3
und Tréinen durchgezockt haben, sind vorbei.
Videospiele sollen heutzutage unterhalten und
nicht frustrieren.

Ob diese Entwicklung gut ist oder schlecht,
lassen wir mal dahingestellt. Aber eines solltest
du bedenken: Wir missen bei unseren Tests die-
se Tatsache beriicksichtigen. Nur weil ein Spiel
simpel und damit zielgruppengerecht ist, hat es
noch lange keine schlechte Wertung verdient.
AuBerdem ist in jedem einzelnen unserer Tests
der Schwierigkeitsgrad angegeben (fiir: Anfén-
ger, Fortgeschrittene, Profis) sowie gegebenen-
falls ein Extreme-Hardcore-Button. Orientiere

dich doch einfach daran.

nicht. Bei Lenkbewegungen wiirdest du nicht
nur das Lenkrad, sondern die ganze Lenk-
einheit auf die Seite wuchten. Abgesehen
davon, dass sich das Teil durch die Force-
Feedback-Krdfte sowieso kaum bandigen
lieBe. Das gute Stiick braucht irgendwo einen
festen Halt. Der Trick mit dem Brett wird dir
auch nicht weiterhelfen, da es auch dann nur
locker auf deinen Beinen liegen wiirde. Du
hast zwei Maglichkeiten, sofern du an dem
GT-4-Lenkrad festhalten méchtest. Entweder
wuchtest du einen Tisch vor dein Zockerplétz-
chen, oder du versuchst dich als Heimwerker.
Schnapp’ dir ein paar Bretter und bastle dir
selbst eine Beinstiitze (siehe Skizze). Wichtig
ist dabei, dass du die Mittelstrebe gut ver-
schraubst, am besten mit ein paar Winkeln
aus dem Baumarkt. Und damit es auf Daver
nicht so unbequem wird, leg dir ein Kissen auf
das Brett.

B

Ich habe ein kleineres Problem mit

meinem kleinen Bruder. Der geht

n&mlich immer an meine PS2, spielt,
ohne mich zu fragen, und macht, obwohl er
inzwischen schon zehn Jahre alt ist, immer wie-
der Spiele und Controller kaputt oder nervt mich
einfach nur. Deshalb meine Frage: Gibt es eine
Méglichkeit, meine PS2 wie ein Fahrrad ,abzu-
schliefBen”, oder einen anderen Weg, sie, ohne
sie gleich ganz abzubauen und wegzu-
schlieBen, dem schlechten Einfluss meines klei-
nen Bruders zu entziehen?222 Ich hoffe, dass ihr
mir meine Frage beantworten kénnt und bedan-
ke mich deshalb schon einmal im Voraus!!!
Axel, E-Mail

Ja, kleine Geschwister sind nicht

immer ein Segen. Es gibt sehr weni-

ge Maglichkeiten, deine PS2 vor dei-
nem kleinen Bruder zu schiitzen. Die Konsole
verfiigt zwar ber eine Sicherheitseinstellung,
mit der kann man aber lediglich verhindern,
dass DVD-Filme ohne Altersfreigabe von Min-
derjghrigen angesehen werden. Ein Biigel-
schloss vor die PS2 zu héingen, bringt auch nicht
sonderlich viel. Im Gegenteil: Dein Bruder kdnn-
te so frustriert sein, weil er nicht mehr spielen
darf, dass er seine Wut direkt an der Konsole
ausldsst — nicht schon! Dir wird also nichts wei-
ter ibrig bleiben, dls die PS2 wegzuschlieBen...
oder deinen kleinen Bruder.



Heute hat die Post die neue play
(3/2004) gebracht und meine erste
Handlung war, den Bericht von
Legacy of Kain: Defiance zu lesen. Was er-
blicken meine Augen? Poesie aus Nosgoth,
darunter das Bild von Vorador in seinem
Schloss und ein mir sehr bekanntes Gedicht.
,Schwarzer Végel Schwingen tragen
Alte Lieder durch die Zeit...”
Es ist nur schade, dass es keinen Hinweis auf
Verfasser oder Herkunft des Gedichtes gibt.
Woher ihr unser Startseitengedicht habt, ver-
fasst von Clanvampirin Ance, weif3 ich nicht. Es
mag sein, dass ihr es vom Eidos-Contest habt,
dessen Werke samt Verfasser auf der offiziellen
LoK: Defiance Website zu finden sind.
Dennoch, es widre schon, wenn ihr eine klei-
ne Ecke frei hattet, um uns zu erwdhnen. Dieses
Gedicht sollte nicht einfach so untergehen. Zu
finden auf der Startseite unseres Clans, im Intro
drinnen: www.nosgothclan.de
Torel, E-Mail

Ja, da haben wir tatséchlich die

Quellenangabe vergessen, tut uns

Leid. Deshalb stellen wir eure Home-
page jetzt hier vor, besser spét als nie: Unter
www.nosgothclan.de findet der Legacy-of-Kain-
Fan alles, was das Herz begehrt: Geschichten
und Gedichte rund um Kain und Raziel, Bilder,
Hintergrundinfos zu den Spielen und vor allem
jede Menge Gleichgesinnter! Einfach mal rein-
klicken, es lohnt sich!
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Ich hatte das gleiche Problem wie

Skaterboy  (Leserbrief Ausgabe

03/2004) - Konsole rattert und
nichts geht mehr! Ich habe dann meine PS2
V9 (drei Monate alt) zum Sony-Service
geschickt (iber den Handler, bei dem ich sie
gekauft hatte). Nach etwa zwei Wochen
bekam ich eine Tauschkonsole (PS2 V9) von
Sony. Die hat es auf stolze zwei Tage
gebracht und schon wieder das gleiche Pro-
blem. Glickwunsch an Sony fir diese Lei-
stung. Mein Handler hat schon etwa zehn
PS2 V9 zuriick bekommen und es werden
taglich mehr.
Ein enttéuschter PlayStation-Fan, E-Mail

Wie ich in den letzten beiden Aus-

gaben festgestellt habe (playMail

02/04 und 03/04: Qualitatsma-
nagement und Willkommen im Club), scheint
es mit dem Laufwerk der PS2 erhebliche Pro-
bleme zu geben. Auch mein Gerdt gab nach
einem Jahr und ein paar Tagen den Geist auf
- auch noch grade aus der Garantiezeit. Der
Ubeltater war auch bei mir NFS: Under-
ground Ich méchte euch bitten, Sony noch ein
wenig vehementer auf die File zu treten.
Auch wenn ihr sicherlich anderes zu tun habt,
fragt doch noch mal nach einer Stellungnah-
me. Ich als einzelner Spieler habe es schon
versucht, aber von der Hotline und vom Kun-
dendienst ist ja keine Hilfe zu erwarten. Viel-
leicht sollte man auch dariiber nachdenken,
Verbraucherschitzer zu informieren. Es gibt
ja genug Laufwerke, die auch langer funkti-
onieren. Bei einem Gerdt fir 179 Euro kann
man doch eine gewisse Haltbarkeit erwarten.
Bernard Klitzke, E-Mail

Bis gestern war noch alles in Ord-

nung. Doch als ich heute meine

Konsole anschaltete, war es vor-

bei, einer der Controller war defekt. Also rief

ich bei der Sony-Hotline an und erfuhr, dass

Sony nach Ablauf der Garantiezeit keinen

Ersatz gewdhrt. Die Frechheit an der ganzen

Geschichte: Sony bot mir eine Ersatzkonsole

fir 99 Euro an. Da fragt man sich, wofir

man 330 Euro ausgibt, wenn drei

Monate nach Ablauf der Garantie das

wichtigste Teil kaputtgeht und Sony nicht

in der Lage ist, einen Controller zum halben

Preis anzubieten. [...]

Holger Zepp, Baseman-Becherbach

Bis heute hat sich Sony nicht

durchringen kénnen, uns eine Stel-

lungnahme zu dem Laufwerkpro-

blem zukommen zu lassen. Und das, wo uns

doch jeden Monat mehr und mehr Beschwer-
den erreichen.

Mehr als wochentlich bei Sony

nachzufragen (wobei wir zur

Verteidigung der Pressestelle

sagen missen, dass sie gerne

eine Stellungnahme abgeben

B

wiirde, das aber schlichtweg nicht erlaubt ist)
und Monat fir Monat eure Beschwerden hier
im Heft abzudrucken, kénnen wir leider auch
nicht tun. Aber eines ist sicher, wenn Sony
bei einem kaputten Controller inzwischen
den Austausch der Konsole empfiehlt, hat
sich der Service sogar noch verschlechtert.
Wir sind gespannt, wo das wohl noch hin-
fihrt.

playFORUM

www.playplaystation.com

Werdet unter www.playplaystation.com Mitglied
der play-Community! Hier seid ihr gefragt. lhr
seid es, die in den play-Foren Erfahrungen,
Meinungen, personliche Wertungen und Tipps
zu Spielen austauschen!

Frage des Monats

Ende August findet die dritte Games Conven-
tion in Leipzig statt.

Die Frage: In welchem Umfang soll play iiber
die Veranstaltungen, Highlights und Events be-
richten?

3%

70 Prozent sind der Meinung:
Ja, bitte ausfihrlich!

19 Prozent sind der Meinung:
Nein, mir reichen Berichte von der Messe selbst.

3 Prozent sind der Meinung:
Die Games Convention interessiert mich nicht.
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Tipps kompakt

Zum Ausschneiden und Sammeln

Y

Adresse eingerichtet.

O Rickkehr des Konigs

o

"WIR WOLLEN EURE CHEATS!

Was Cooles oder Krasses in einem Spiel gefunden? ...und noch nicht in unseren Tipps
erspéht? Das darf nicht sein! Wir haben ein offenes Ohr fiir eure Spielerfahrungen! Denn
was ihr wisst, interessiert bestimmt auch andere! Hierfir haben wir extra eine E-Mail-

Mailt an: tipps@playplaystation.com

Die besten Mails werden veréffentlicht. Die Absender dieser Tipps und Tricks werden mit
einer Uberraschung als Dankeschén belohnt.

~

/

Der Herr der Ringe: Die

Um die folgenden Cheats einzugeben, pau-
siert ihr das Spiel mit der 2=-Taste. Nun haltet
ihr alle vier Schultertasten gedriickt, wahrend
ihr je nach Charakter die folgenden Tas-
tenkombinationen eingebt und danach wieder

Eingabe ertdnt ein kurzer Metall-Sound:

Alle Interviews freischalten
X,0, X, O.

Vorsicht: Folgende Cheats funktionieren nur,
wenn ihr das Spiel bereits einmal erfolgreich
absolviert habt und ein entsprechender
Speicherstand auf eurer Memory Card besteht!

Spezialfahigkeiten freischalten:

Gimli ................. 0,0, X, O
Aragorn .. ............. 0,0 A A
Pippin . ................ 0, X, 0, A
Sam . ................. 0,0, %0
Gandalf .. ............. 0,0,A0
Faramir . ... ........ ... 0,0,0,0
Merry . ................ O, A0 0
legolas . ............... A, O, X, O
Frodo ................. A X Q, X

Spawn: Armageddon

Pausiert ein laufendes Spiel und gebt dann
mit dem Steuerkreuz ziigig folgende Cheats
ein. Nach Eingabe der Tastenkombinationen
verlasst ihr den Pausenbildschirm mit der A-
Taste. Habt ihr alles richtig gemacht, ertont
eine tiefe Stimme mit den Worten ,Necro
kostlich” oder ,Necro herrlich”.

Alle Waffen
0,0,0,0,0,0,00

Unendlich Munition
0,0,0,0,0 00,0

Unendlich Necroplasma
$,000000,0

Kein Blut
0,00,0,00,0,0

Spawn: Armageddon

Alle Comics
0,0,0,0,0,0,0,0

Alle Missionen
0,0,0,0,00,0,0

Enzyklopadie
0,00000,0,°0

Prince of Persia:
The Sands of Time

Prince of Persia 1 freischalten
Nachdem ihr in der Béder-Sekfion euren zwei-
ten Sdbel bekommen habt, kénnt ihr in dem
Raum, in dem ihr den Sébel gefunden habt,
eine rissige Wand zerstdren. Schlagt dazu ein-
fach mit der neuen Klinge darauf ein. Die
dahinter liegende Treppe fihrt in die Hohlen.
Schiebt zundichst den Block in der Ecke auf die
Markierung an der Wand, so dass Fahra
durch die Offnung kriechen kann. Anschlie-
Bend springt, schwingt, klettert und hangelt ihr
selbst auf die andere Seite. Fahra erwartet
euch in einem Raum, in dessen Mitte ein Hebel
ist. Dreht ihr diesen im Uhrzeigersinn um 90
Grad, geht die Tir westlich des Eingangs auf.
Nun dreht ihr den Hebel ein weiteres Mal um
90 Grad in dieselbe Richtung und schlagt
dann auf die Wand gegeniiber des Eingangs
ein. Uber die Treppe hinter der Wand gelangt
ihr zum ersten ,Prince of Persia”-Spiel.

Fir diesen Klassiker kénnt ihr die folgen-
den Passwérter benutzen, um schneller in die
einzelnen Spielabschnitte vorzustoBen.

level .......covvviiinn... Passwort
2 KIEJSC
3. VNNNPC
4 . [YVPTC
5. RWSWWC
6 ... .. GONWUC
7 DEFNUC
8 SVZMSC
9 DBJRPC
10 ... ... MZFYSC
N BRAYQC
12 UUGTPC
Endkampf .. .............. LRARUC

1PPS & IRICKS

inFormation

O=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
O=unten A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten: Falls
zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, dass ihr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , “ die Tastenfolge,
solltet ihr diese eine nach der anderen

eingeben. J

INHALT 04/2004
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ALLGEMEINE TIPPS

Nehmt stets Waffen und Munition getate-
ter Feinde an euch. Obwohl James sich
auch mit den Féusten zu wehren weil3,
seht ihr gegen mehrere Gegner unbewaff-
net schnell alt aus.

Um Munition zu sparen, zielt stets auf den
Kopf eures Gegners, da Korpertreffer weit
weniger effektiv sind.

Nutzt jede mdgliche Deckung. Presst euch
an Wande und spéht um Ecken, um euch
einen Uberblick Giber die Positionen der
Feinde zu verschaffen. Erledigt dann einen
Bosewicht nach dem anderen. Denkt da-
ran, dass ihr nach dem Anvisieren eines
Feindes noch eine Feinjustierung vorneh-
men konnt, die das exakte Zielen auf
einen bestimmten Punkt erméglicht.

Durchsucht jeden Winkel eines Levels. Die
nitzlichen Ristungen, die eure Energie
wieder auffillen, sind hdufig gut versteckt.
Nehmt eine Riistung nur dann auf, wenn
ihr sie wirklich benétigt. Habt ihr bis dahin
nur wenig Energie verloren, sefzt euren
Weg erst einmal fort und sammelt sie erst
nach weiterem Energieverlust auf.

Die Missionsnamen stammen aus der U.S.-
Version des Spiels. Beschreibungen spezi-
fischer Missionsziele beziehen sich auf den
mittleren Schwierigkeitsgrad , Agent”.
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Mit unseren Tipps schafft ihr auch die kniffligsten Stellen
und durchkreuzt die Plane des fiesen Nikolai Diavolo.

O Ground Zero: Gegen den Hover-Jet bedarf es des durchschlagskréftigen Raketenwerfers.

Ground Zero

In dieser Einstiegsmission werdet ihr nicht sehr
gefordert, sondern zundchst mit den Grundla-
gen des Spiels vertraut gemacht. Verharrt még-
lichst lange in eurer Startposition und erledigt
die Gegner aus der sicheren Deckung heraus.

Nachdem ihr den Raketenwerfer auf dem
Balkon gefunden habt, greift ein Hover-Jet an.
Weicht seinen Angriffen durch Rollen zur Sei-
te aus und holt ihn mit einigen Raketen vom
Himmel. Bevor ihr anschlieBend zum retten-
den Helikopter aufbrecht, solltet ihr vom Bal-
kon aus gleich die beiden nun auftauchenden
Panzer zu Altmetall verarbeiten. Die kénnten
euch sonst Probleme bereiten.

Nehmt euch auf dem Weg zum Helikopter
vor dem Geschiitz in Acht, das aus dem Bo-
den auftaucht, und schaltet es gegebenenfalls
mit dem Raketenwerfer aus.

A Long Way Down

Verweilt auch in dieser Mission moglichst lan-
ge am Startpunkt und lasst die anstirmenden
Gegner in euer Feuer laufen.

Nachdem ihr den Sprengsatz in das Lif-
tungsrohr geworfen habt, springt ihr Gber die
Kante und seilt euch weiter nach unten ab.
Denkt daran, dass ihr euch auch wdahrend
des Abseilens umdrehen kénnt, um auf even-
tuelle Verfolger zu fevern.

Train Chase
In der ersten Fahrmission werdet ihr richtig
gefordert: Mit den durchschlagskréftigen Rake-

B

ten kénnt ihr die Jeeps der Verfolger zwar
leicht aus dem Weg réumen, aber leider habt
ihr nur 30 Raketen an Bord. Teilt den Vorrat gut
ein und greift auch auf das Maschinengewehr
zuriick, fir das unbegrenzt Munition vorliegt.

In der zweiten Halfte der Mission seht ihr
den Zug bereits am rechten Bildschirmrand
entlang fahren. Fahrt Zickzack, um den Rake-
ten auszuweichen, die er auf euch abfeuert.
Seid ihr schlieBlich hinter ihm, schaltet ihr die
Gegner am Ende des Zuges aus und ver-
sucht, schnellstméglich aufzuschlieBen. Seid
ihr zu langsam, stirzt James mit seinem Por-
sche in die Tiefe und ihr misst die Mission
erneut in Angriff nehmen.

An Old Friend

Im Inneren des Zuges missen sechs Computer
zerstort werden. Finf findet ihr gleich im ersten
Waggon, den sechsten im zweiten Waggon.
Es steht euch frei, auch die Gbrigen Computer
im Zug zu zerschieBen, fir die Erfillung der
Mission ist es aber nicht notwendig.

In dem komplett dunklen Abschnitt des
Zuges misst ihr erstmals von der Thermalsicht
Gebrauch machen. Vorsicht: Auch eure Geg-
ner sind in der Dunkelheit nicht blind und
attackieren wie gewohnt.

Habt ihr die sechs Computer zerstért und
euch durch den Zug geballert, wartet der
erste Endgegner. Obwohl ihr dem BeiBer
ohne Feuerwaffen gegenibertreten misst, ist
der Kampf nicht allzu schwer. Geht ihm ein-
fach aus dem Weg und lasst ihn die Metall-

O

|
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O Train Chase: Die Schergen des fiesen Diavolo
wollen James mit allen Mitteln vom Zug fern halten.

triiger herausreiBen. Dadurch legt er geféhrli-
che Stromfelder frei, in die ihr ihn mit einigen
gezielten Faustschlagen beférdert. Ist euch
der Nahkampf zu geféhrlich, kénnt ihr ein-
fach abwarten, bis er auf euch zurennt, und
im letzten Moment ausweichen. Mit ein
wenig Gliick setzt sich der Beifler dann verse-
hentlich ganz ohne euer Zutun selbst unter
Strom. Bereits nach wenigen Treffern habt ihr
die Konfrontation fir euch entschieden.

Sand Storm

Ever Helikopter verfiigt iber Raketen, Leucht-
kérper und LuftBoden-Bomben. Mit letzteren
konnt ihr auf eurem Flug die Boote zerstdren,
die vom Fluss aus auf euch feuern. Da die Bom-
ben nicht iiber eine automatische Zielerfassung
verfiigen und die Boote dadurch nur schwer zu
treffen sind, konnt ihr sie auch einfach ignorie-
ren und schnell an ihnen vorbeifliegen.

Geratet ihr unter heftigen Beschuss, schiitzt
ihr euch mit prakfischen Leuchtraketen, die
feindliche Raketen von eurem Helikopter ablen-
ken. Achtet auch auf einstiirzende Séulen und
herabfallende Gesteinsbrocken, die bei einer
Kollision empfindlich an eurer Energieleiste
zehren.

In der zweiten Halfte der Mission musst ihr
den General durch eine Hohle verfolgen.
Lasst ihn nicht zu weit weg fliegen, sonst ist
die Mission beendet.

Am Ende der Mission verschanzt sich der
Feind mit seinem Helikopter auf einer Lande-
platiform, die durch ein Kraftfeld vor Angriffen
geschiitzt ist. Zerstért mit gezielten Bombenan-
griffen schnellstmdglich die drei Schildgenera-
toren. Dadurch bricht das Kraftfeld zusammen
und ihr kdnnt nun auch den Helikopter des
Generals mit euren Bomben vernichten.

© Vertigo: Bringt in diesem Raum die Uplink-
Einheit an, um den Level verlassen zu kénnen.

Serena St. Germaine
Der feindliche Jeep ldsst sich mit den Bordra-
keten des Porsches relativ leicht stoppen.

Nach dem Telefonat mit Serena solltet ihr
richtig Gas geben - ihr habt nicht ewig Zeit,
sie zu finden. Gliicklicherweise zeigt das Spiel
sofort an, wenn ihr falsch fahrt, so dass ihr
leicht die richtige Route findet. Befolgt den Rat
eurer Vorgesetzten und vermeidet Feindkon-
takt. Die rofen Punkte auf der Karte symbolisie-
ren die Jeeps eurer Gegner, so dass ihr mit ein
wenig Geschick die Fahrt planen und Ausei-
nandersetzungen vermeiden kénnt. Notfalls
hilft euch die Tarnvorrichtung eures Wagens,
die ihr aber nur kurzzeitig einsetzen kdnnt.

Um die StraBensperre zu beseitigen, fahrt ihr
zum Haus mit den Feverwerkskérpern, das ihr
kurz zuvor in einer Zwischensequenz gesehen
habt. Ganz in der Néhe findet ihr einen blauen
Lichtkegel, in dem ihr ever Auto parkt. Setzt
eines der ferngesteverfen Autos ab und ver-
schafft euch mit dem eingebauten Laser Zugang
zum Vorratslager mit den Feuerwerkskdrpern.
Sprengt dort euer kleines Vehikel in die Luft.
Durch das entstehende Spektakel [8st sich die
StraBensperre auf und ihr kénnt weiterfahren.

Lasst euch auf dem weiteren Weg zu Sere-
na nicht auf unnétige Kémpfe ein, sonst reicht
die Zeit nicht.

Habt ihr Serena endlich gefunden, geht es
durch das Stddtchen zuriick. Kurz vor dem Ziel
versperrt euch eine riesige umgestirzte Stein-
sdule den Weg. Fahrt links Gber den Rand der
Klippe vorbei. Keine Angst — ihr stirzt nicht in
die Tiefe, sondern landet auf einem Felsvor-
sprung. Gebt nun noch einmal richtig Gas, um
den Sprung iber einen Abgrund zu schaffen.
Halb links hinter einer StraBensperre, die ihr
einfach durchbrecht, findet ihr den Zielpunkt.

Vertigo

In dieser Mission misst ihr ausgiebig
Gebrauch machen von eurem Enterhaken,
um euch auf die héheren Ebenen vorzuarbei-
ten. Gelegentlich springen euch von oben an-
geseilte Gegner entgegen. Seid vorsichtig,
um keine bésen Uberraschungen zu erleben.

In einem Stockwerk blockieren zwei Loren
den Weg. Das ist allerdings weniger ein Pro-
blem als der nette Herr, der euch vom ande-
ren Ende des Ganges aus mit einem Raketen-
werfer beschief3t. Schiebt die rechte Lore nach
vorne und schaltet den Bésewicht aus, sonst
sefzt er der Mission schnell ein jéhes Ende.

Seid ihr ganz oben angekommen, zdgert
keine Sekunde, die Feinde sofort abzubal-
lern, da sie euch véllig ohne Deckung gegen-
iberstehen. Schnappt euch die Uplink-Einheit
und kehrt um.

Auf dem Rickweg haltet ihr im Raum mit
den Grofirechnern an und installiert die
Uplink-Einheit. Verlasst den Raum und zerstért
die grofle Antenne gegeniber. Mit dem Auf-
zug drei Stockwerke tiefer, an dem ihr auch
schon beim Hinweg vorbeigekommen seid,
gehts schlieBlich in den ndchsten Level.

The Ruined Tower

Spétestens in diesem Level werden weniger
geibte Agenten zum ersten Mal richtig auf
die Probe gestellt, hier erwarten euch Unmen-
gen von Gegnern und es gibt keinen Rick-
setzpunkt innerhalb des Levels. Nutzt jede
Deckung und schaltet unbedingt die Fieslinge
aus, die euch aus der Ferne mit dem Raketen-
werfer beschieBBen. Andernfalls werden euch
diese zur Verzweiflung treiben, denn sie kon-
nen mit einem gezielten Treffer richtig viel
Schaden anrichten.

Habt ihr im ersten Abschnitt alle Feinde
erledigt, gehts mit dem Enterhaken nach
oben. Nach weiteren Feuergefechten findet
ihr einen Hebel, mit dem ihr eine Holzkiste
nach unten fallen lasst. Springt ihr hinterher,
landet ihr in einem engen Gang. Driickt hier
den Knopf und die Lore fahrt los. Sie durch-
bricht die Bretter, die den Weg nach drauen
versperrt haben. Folgt ihr ans Tageslicht.

Ballert ihr euch die Schienen entlang, fin-
det ihr die Lore schlieBlich umgekippt vor
einem grofen Holztor liegend. Praktischer-
weise ist aus der Lore eine ganze Ladung
Dynamit herausgefallen, die ihr mit eini- 3y

O An OId Friend: Wenn ihr den Angriffen des BeiBers geschickt ausweicht,
léuft der strohdumme Koloss von selbst in die Stromfelder hinein.

B

O Serena St. Germaine: Parkt euren Porsche Cayenne in dem blauen Licht-
kegel hinter dem Baum und benutzt eines eurer ferngesteuerten Autos.

www.playplaystation.com m April 2004 ‘ 113



Player's Guide

‘1147PLAY704720047ME.ps 23.02.2004 1l2:5/ Uhr Seite 114 $

O The Ruined Tower: Die Wand am Ende des
ersten Abschnitts erklimmt ihr mit dem Enterhaken.

O The Ruined Tower: Betitigt den Hebel, damit
die Holzkiste einen neuen Weg freilegt.

gen gezielten Schissen hochgehen lasst.
Dadurch wird ein neuer Pfad frei, der euch in
den ndchsten Level fiihrt.

Death of an Agent

Nach einem Gespréch mit Agent 003 misst
ihr einen alternativen Fluchtweg finden.
Durch ein Loch im Boden gehts in ein kleines
unterirdisches Labyrinth, in dem ihr euch ein-
fach an den Gegnern orientiert - solange ihr
auf neue Bosewichter stoft, seid ihr auf dem
richtigen Pfad. Uber eine Treppe gelangt ihr
schlieBlich wieder nach oben.

Der letzte Abschnitt dieser Mission hat es
richtig in sich. Nachdem ihr euch todesmutig
Uber die Klippe gestirzt habt, misst ihr den
vielen Hindernissen wéhrend eures Falls aus-
weichen und werdet zusdtzlich von Gegnern
von den Vorspriingen aus beschossen. Kon-
zentriert euch hauptséchlich auf Ausweich-
manéver und ignoriert im Zweifelsfall die
Feinde, die richten keinen nennenswerten
Schaden an. Wenn ihr kein Hindernis im
Weg habt, stevert stets in Richtung Serena.

Schafft ihr es, nahe genug an sie heranzu-
kommen, schaltet das Spiel in eine Zwischen-
sequenz und ihr habt den Level gemeistert.

A Show of Force

Dieser Level ist in zwei verschiedene Abschnitte
aufgeteilt. Zunéchst stevert Serena den Panzer
und ihr bedient nur das Geschitz. Auf dem
Marktplatz kommt es zu einem Duell mit einem
feindlichen Panzer. Serena umrundet so lange
den Brunnen, bis ihr den Panzer zerstort habt.

Die Briicke, vor der Serena den Panzer
stoppt, bringt ihr mit einem gezielten Feuer-
stoB3 zum Einsturz.

Der Ubermacht am Ende des ersten Ab-
schnitts kénnt ihr euch ganz einfach entledi-
gen, indem ihr die Tankstelle anvisiert und sie
in die Luft jagt.

Im zweiten Abschnitt steht ihr unter Zeit-
druck. Rasch misst ihr mit dem Motorrad den
Flieger erreichen. Die Jeeps solltet ihr vor-
zugsweise mit Raketen unter Beschuss neh-
men, fir die Biker empfehlen sich Schrotflinte
oder Flammenwerfer, wenn sie sich direkt
neben euch befinden.

Sobald das Flugzeug in Sichtweite ist, soll-
tet ihr ohne Riicksicht auf Verluste Gas geben,
sonst schafft ihr es nicht, den rettenden Flie-
ger rechtzeitig zu erreichen und stirzt die
Klippe hinab.

Mardi Gras Mayhem
Um auch spdter in der Mission auf den Aston
Martin zuriickgreifen zu kdnnen, bedient ihr
euch des folgenden Tricks: Parkt das Wagel-
chen hinter dem Transporter, steigt aus und
ffnet dessen Ladeklappe. Steigt nun wieder
in den Aston und ,parkt” ihn im Transporter.
Nun kénnt ihr die Mission fortsetzen.
Nachdem ihr das Ortungsgerdt ange-
bracht habt, misst ihr die Limousine stoppen.
Offnet erneut die Ladeklappe und steigt wie-
der in den Aston. Dank der Karte ortet ihr die
Limousine innerhalb des Zeitlimits und bringt
sie mit einigen Raketen zum Stehen.

The Kiss Kiss Club

Da ihr Gber den normalen Eingang nicht rein-

kommt, misst ihr euren Enterhaken benutzen

und zu dem offenen Fenster hinaufklettern.
Habt ihr die Bilhne erreicht, startet eine

Zwischensequenz, nach der ihr euch hinter

der Theke wiederfindet. Bleibt geduckt und
begebt euch nach links zu dem Hebel. Be-
tétigt ihn, um die Scheinwerfer auf die Wider-
sacher hinabsausen zu lassen.

Wenn ihr nach der Aufnahme der Sicher-
heitskarte wieder nach unten fahrt, erschei-
nen einige sehr nahkampfstarke Gegner
ohne Feuerwaffen. Macht kehrt und fahrt wie-
der nach oben. Von dort aus kénnt ihr die
Gegner bequem aus der Ferne erledigen.

Death’s Door

Bleibt in diesem Level immer in Bewegung,
sonst erwischen euch die Scharfschitzen. Ver-
sucht, diese von einem sicheren Punkt aus
mdglichst schnell auszuschalten.

Den Skelett-Schlissel findet ihr auf dem
Glockenturm, den ihr mit dem Enterhaken
erklimmt. Beim folgenden Abstieg misst ihr
sehr schnell handeln, da sich am FuBle des
Glockenturms bereits eine Vielzahl an Geg-
nern eingefunden hat.

Im Kampf gegen Endgegner Jean Le Rouge
drijckt ihr zuerst den Knopf in der Mitte, um die
arme Mya vor dem Fevertod zu bewahren.
Attackiert Jean Le Rouge dann aus einer siche-
ren Deckung hinter den Séulen und lasst euch
nicht auf ein offenes Feuergefecht ein. Nehmt
euch vor seinen explosiven Geschossen in Acht
und versteckt euch schnell hinter einer anderen
Séule, denn ihr verliert auch dann Energie,
wenn Jean Le Rouge die Séule trifft, hinter der
ihr euch verbergt. Sollte es ihm gelingen, das
Férderband wieder zu aktivieren, lauft umge-
hend hin, driickt erneut den Knopf und sucht
gleich wieder Deckung. Glicklicherweise lie-
gen im Raum verteilt einige Ristungen und
Munition, so dass es euch nicht allzu schwer
fallen sollte, Jean ins Jenseits zu beférdern.

Battle in the Big Easy

Dummerweise habt ihr zu Beginn dieser Missi-
on eine Bombe an Bord, die explodiert, wenn
ihr zu langsam werdet. Eine Anzeige iber
dem Fahrzeug zeigt das Tempo an. Bleibt stets
auf dem Gas und lasst die Geschwindigkeit
nicht in den roten Bereich fallen. Kiirzt gegebe-
nenfalls durch Schaufenster ab, um Kollisionen
mit anderen Fahrzeugen zu vermeiden. lhr
misst zudem ohne Waffen auskommen, kénnt
Verfolger aber mit einer Rauchwolke abschiit-
teln, die ihr mit der Feuertaste ausldst.

O Death of an Agent: Hier sind schnelle Reaktionen gefragt. lhr miisst Serena
so schnell wie mdglich erreichen, sonst nimmt ihr Fall ein bdses Ende.
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O Death’s Door: Endgegner Jean Le Rouge wiirde die arme Mya liebend gern
brennen sehen. Haltet ihn mit allen Mitteln vom Knopf in der Mitte fern.
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O Battle in the Big Easy: Bleibt stets auf dem Gas-
pedal, damit die Bombe nicht hochgeht.

Um Diavolos Anlage zu zerstéren, setzt ihr
an der markierten Stelle am Innenhof ein fern-
gesteuertes Auto ab. Uber ein Rohr links von
der Haupteinfahrt gelangt ihr ins Innere. Folgt
hier dem Pfad und biegt an der Gabelung
rechts ab. Zerstért dann das Schaltpult mit
eurem Laser.

Faded Splendor

Die beiden Schalter fir die elekironisch ver-
schlossene Tir befinden sich im grofen Saal
links und rechts unter der Treppe. Wenn ihr
einen der beiden Schalter driickt, ruft das
eine Horde Gegner auf den Plan. Stirmt also
nicht gleich wieder in die groBBe Halle hinaus,
sondern erdffnet das Feuer durch die kleinen
Fenster nahe der Schalter.

The Machinery of Evil

Bosewicht Yayakov kénnt ihr direkt nicht ver-
letzen, da er hinter der Glaswand vor euren
Kugeln sicher ist. lhr misst zuerst die vier
Maschinen zerstéren, zwei findet ihr hinter
elektrischen Tiren links vom Startpunkt, die
anderen beiden auf der rechten Seite. Eine
der Tiren ist defekt und ldsst sich nicht ganz
&ffnen. Setzt eine der Q-Spinnen ab und lasst
sie direkt vor der Tir detonieren. Dadurch
erhaltet ihr Zugang zur vierten Maschine.

The Pontchartrain Bridge
Wenn ihr léngere Zeit Vollgas fahrt, wird eine
Art Boost ausgeldst. |hr erkennt diesen Zustand

O The Machinery of Evil: Sprengt diese kaputte Tir
mit einer eurer praktischen Q-Spinnen auf.

an einer leicht verdénderten Soundkulisse und
Kameraperspektive. Auch wenn ihr dadurch
sehr schnell zum Tanker des Beif3ers kommt,
solltet ihr diese Methode behutsam einsetzen,
sonst sind schmerzhafte Kollisionen mit anderen
Verkehrsteilnehmern beinahe unvermeidlich.

Lasst euch vom Tanklastzug des Beifers
nicht an den StraBenrand abdréngen, fahrt
links und rechts neben ihn und bearbeitet die
Reifen mit dem Flammenwerfer. Nach einigen
Treffern stirzt der Tanklastzug die Briicke hi-
nab und ihr habt dem Beif3er ein weiteres
Mal seine Grenzen gezeigt.

A Simple Exchange

In Diavolos Haus dirft ihr weder jemanden
toten, noch Alarm auslésen. Schleicht euch
an die Gegner heran und erledigt sie lautlos
von hinten. Werdet ihr entdeckt, greift zur Be-
tdubungspistole und schickt sie ins Reich der
Trdume.

Es ist kein Problem, sich fiir einen kurzen
Moment im Blickfeld der Sicherheitskameras
aufzuhalten. Bleibt ihr aber léngere Zeit fiir
eine der Kameras sichtbar, wird die Mission
abgebrochen. Bemiht euch also, erst gar
nicht ins Visier der elektronischen Uberwa-
cher zu geraten.

Red Line

Lasst euch nicht auf groBe Rangeleien im Pulk
ein, sondern versucht, méglichst frih an die
Spitze des Fahrerfelds zu kommen. Habt ihr

O The Pontchartrain Bridge: Taucht mit einem eleganten Slide-Manéver unter dem Truck hinweg.

B

© The High Road: Die Biker befsrdert ihr mit
gezielten Rammattacken gegen die Leitplanken.

die Fihrungsposition inne, steht eurem Sieg
bei einigermafien fehlerfreier Fahrt eigentlich
nicht mehr viel im Wege, da die Konkurrenz
nicht allzu stark ist. Werft auch in dieser Mis-
sion einen Blick auf die Karte, um frilhzeitig
mdgliche Abkirzungen zu erkennen.

Ambushed

Um der Exekution zu Beginn der Mission zu
entgehen, schlagt ihr sofort die umherstehen-
den Gegner nieder und deckt euch mit deren
Waffen ein.

Den versteckten Raum, in dem Serena ge-
fangen gehalten wird, erreicht ihr von der Ter-
rasse im Erdgeschoss aus. Verschiebt dort
das Holzregal, um die Mission erfolgreich
abzuschlieBen.

The High Road

Da der Rennwagen nicht mit Waffen bestiickt
ist, misst ihr Feindkontakt nach Méglichkeit ver-
meiden — passiert Panzer und Jeeps also so
schnell wie méglich. Die Motorréder lassen sich
nur sehr schwer abschiitteln, versucht, sie durch
geschickte Rammattacken zu zerstdren.  J))
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O Diavolo’s Plan: Deaktiviert an diesem Terminal die Laserbarriere, die James den Fluchtweg versperrt.

Die Flucht iiber die Dacher auf dem Q-Bike
gehort zu den schwersten Stellen im Spiel.
Fahrt ihr zu langsam, schafft ihr die schwieri-
gen Springe von Haus zu Haus nicht und
stirzt wieder auf die StraBBe. Habt ihr es bis
zum Kanal geschafft, dst ihr diesen herunter
und fishrt unten das Slide-Manéver aus, um
unter dem Hindernis hindurchzurutschen. Mit
Vollgas bewdltigt ihr den anschlieBenden
groBen Sprung zur Mine hiniber.

Diavolo’s Plan

Um anfangs dem sicheren Tod durch den Boh-
rer zu entgehen, benutzt ihr den EMP aus
eurem Inventar. Der elekiromagnetische Im-
puls legt die Maschine lahm.

Auf dem Férderband misst ihr auf die Roh-
re rechts iiber den roten Handrédern feuern,
um den Weg passierbar zu machen. Bleibt
dabei standig in einer Vorwdrtsbewegung,
um nicht in die Grube mit den Walzen trans-
portiert zu werden.

Nachdem ihr im Kontrollraum die Compu-
ter sabotiert habt, misst ihr umkehren, da ihr
nun die Tir passieren konnt, die zuvor per
Laserbarriere blockiert war.

The Platinum War

Sobald ihr die Bedrohung durch die Bombe
unter dem Kreml| abgewendet habt, sitzt euch
ein sehr knappes Zeitlimit im Nacken. Fahrt
so schnell wie méglich von der Bombe aus
durch die Kanalisation zuriick bis zu der
Weggabelung, fahrt hier nach links und zer-
stort die vier Saulen.

Wieder zuriick an der Oberfléche, misst
ihr die Panzer vernichten, die den Kreml
aftackieren. Versucht erst gar nicht, mit Plas-
mageschitz oder Bordkanone zum Erfolg zu
kommen, dazu ist die Zeit zu knapp. Feuert
stattdessen eine Ladung Nanobots auf den
Helikopter mit der Statue.

Dangerous Descent

Das Abseilen an den Laserstrahlen vorbei ist
einfacher als angenommen. Beobachtet die
Bewegungen der Laser und springt dann mit
méglichst groBen Sétzen nach unten.
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Nachdem ihr den Lift reaktiviert habt, wer-
det ihr von Katya und einigen netten Herren
mit Raketenwerfern Gberrascht. Lasst diese
links liegen und konzentriert ever Feuer auf
die Bremsen des Lifts. Habt ihr alle vier zer-
stort, setzt sich der Lift in Bewegung und ihr
trefft mal wieder auf den Beif3er.

Duckt euch hinter eine der Metallkisten, um
dem Flammenwerfer des Beiflers auszuwei-
chen. Konzentriert er seinen Angriff ldngere
Zeit auf die Kiste, misst ihr eure Deckung auf-
geben, denn die Kiste erhitzt sich und ihr wiir-
det Energie verlieren. Wenn er euch den Ri-
cken zuwendet, greift an. Dreht er sich wieder
zu euch um, geht erneut in Deckung. Den ex-
plosiven Feuerbdllen, die er euch entgegen-
schleudert, weicht ihr durch Rollen zur Seite
aus. Nachdem er den Flammenwerfer wegge-
worfen hat, miisst ihr lediglich zum Cockpit des
Flugzeugs hiniberlaufen, um den Beifer zumin-
dest in diesem Spiel endgiltig zu besiegen.

Red Underground
In der grofen Halle misst ihr euch bis ans
andere Ende des Raums kampfen. Dort lauft ihr
die Rampe ins Untergeschoss hinab. Erstmals
trefft ihr in diesem Level auf Gegner, die iber
eine Tarnvorrichtung verfigen und sich nahezu
unsichtbar machen kénnen. lhr kénnt sie auch
nicht mit eurer Zielvorrichtung anvisieren. Setzt
den EMP ein, um die Tarnvorrichtung zu zer-
stéren und die Gegner erledigen zu kdnnen.
Freut euch nicht zu frish, wenn ihr am Ende
des Levels am Computerferminal den Ausgang
gedffnet habt. Dahinter lavern einige Feinde
mit Raketenwerfern auf euch — eliminieren!

The Final Card

Erledigt hier erst sémtliche Gegner, damit ihr
dann ungestért eines der Geschiitze anzap-
fen kénnt. Kimmert euch mit diesem dann um
die auftauchenden feindlichen Truppen und
zerstort anschlieBend die Kuppel, in der sich
Diavolo aufhalt.

Den Kampf gegen den Jet gewinnt ihr mit
Hilfe des Raketenwerfers. In den umherste-
henden Kisten, die Diavolo mit seinen Angrif-
fen wahrend des Gefechts zerstéren wird, fin-

B

© The Platinum War: Feuert eine Ladung Nanobots
auf die gewaltige Bombe unter dem Kreml ab.

O Dangerous Descent: Passiert die Laserstrahlen
méoglichst schnell und ohne Zwischenstopps.

© Dangerous Descent: Attackiert den BeiBer, wenn
er euch kurzzeitig den Riicken zuwendet.

det ihr Nachschub, falls euch die Raketen
ausgehen. Mit Seitwdrtsrollen kénnt ihr auch
in diesem Kampf Energie sparen. Feuert Dia-
volo das Maschinengewehr des Jets ab, sucht
ihr hinter dem vertikalen Stahltréger in der
Mitte des Lifts Deckung.

Everything or Nothing

In dieser Mission wird euch noch einmal alles
abverlangt. Wahrend der erste Abschnitt
noch relativ leicht zu schaffen ist, wird es in
der groflen Lagerhalle richtig schwer. Eine
offensive Vorgehensweise bringt hier gar
nichts, sucht euch also sichere Platze und
wartet dort auf die anstirmenden Gegner.
Fies sind auch die Scharfschitzen und die
Gegner mit den Raketenwerfern, die euch in
dieser Mission haufig aus groBer Distanz
beharken. Schaltet sie so schnell wie mdglich
aus. Am Ende der Mission werdet ihr wieder
auf die bereits bekannten, getarnten Gegner
treffen. Wie gehabt misst ihr diese erst mit
dem EMP enttarnen.

Wenn ihr schlieBlich zum Endgegner durch-
gedrungen seid, habt ihr das Schwierigste
schon hinter euch, denn er ist sehr leicht zu
bezwingen. Was genau ihr am Ende des
Spiels zu tun habt, sei an dieser Stelle nicht
verraten, schlieBlich soll ja auch noch ein
wenig Spannung erhalten bleiben. B

Zum Ausschneiden und Sammeln

O
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Cheat Cards

CHEALl CARDS

Cheat Card ausségen und in die DVD-Box legen...

Baldur’s Gate: Dark Alliance 2

Cheat Card
Seite 1

play

Cheat-Mode

Auch der zweite Teil wartet mit einem Cheat-
Mode auf. Startet ein Spiel oder ladet euren
Spielstand ein. Driickt und haltet dann gleich-
zeitig folgende Tasten:

X+0O+0 +A + @B+

Driickt jetzt zusdtzlich 2=

Als Ergebnis springt ein Meni auf. Hier kénnt
ihr bei Bedarf Unverwundbarkeit aktivieren.
Diese Funktion bleibt so lange aktiviert, bis ihr
sie wieder ausschaltet. Dazu misst ihr das
Meni mit derselben Tastenkombination ein-
fach ein weiteres Mal aufrufen.

Auch ist in diesem Menii die Level-Anwahl

mdglich. Markiert sie und wahlt mit Hilfe von
O und © einen Abschnitt aus. So kénnt ihr
ganz schnell bis zum Endkampf vorstoBBen.

Charakter-Cheat

Euver Charakfer hat angesichts der Feindesflut
die Hosen gestrichen voll2 Dann wird es Zeit,
ihm ein wenig auf die Spriinge zu helfen.
Driickt und haltet wahrend des Spiels gleich-
zeitig folgende Tasten:

X+O+0+ A+ @+

Driickt jetzt zusditzlich @@.

In einigen Féllen kommentiert das Spiel den
Einsatz dieses Cheats mit: ,Du weif}t schon,

dass Cheater nicht nach Valhalla gelangen2”
Egal, wen interessiert das schon, schlieBlich
erhélt ever Charakter die Erfahrungsstufe 10,
500.000 Goldstiicke sowie weitere Extras.

Gegenstande duplizieren
Geldsorgen? Dann dupliziert wertvolle
Gegensténde und verkauft sie beim Handler
um die Ecke! Wie das geht? Recht einfach:
Sucht euch einen Speicherpunkt und régumt
rings herum alle Gegner weg. Speichert jetzt
ganz normal euren Spielstand ab. Geht ein
paar Schritte vom Speicherpunkt weg.
Wechselt jetzt in das Meni mit euren Hab-
seligkeiten. Sucht dort die wertvollsten

O

O Unverwundbarkeit nach Belieben: Dank Cheat
jederzeit aktivierbar.

O Mit dem Level-Warp direkt zum Endgegner
~ leichter gehts nicht.

Mortal Kombat - Deadly Alliance

Sarge! Sarge! Nichts als Sérge! Und man weif’ nicht, was sich darin
befindet. Kein Problem, bevor ihr eure sauer verdienten Kréten sinnlos
ausgebt, verraten wir euch, in welchen Sargen ihr die wichtigsten

Goodies findet.

Alternativ-Kostiime

Sarg  Betrag
Obo 39
[ DX 292
O ED 633
OFN 93

O Cheater | nicht nach Valhall
Dafiir haben sie es leichter.

play

Miinzfarbe Freigeschalteter Bonus
Gold 221 Onyx Koins
Jade 579 Ruby Koins
Platinum 949 Platinum Koins
Jade 1800 Jade Koins

egal!

»

Cheat Card
Seite 1

Guter Miinzentausch

Befrag Miinzfarbe
1556 Gold
2206 Jade
1520 Sapphire
1327 Gold
1460 Ruby
1685 Ruby
1406 Sapphire
1170 Gold
1200 Onyx
1518 Jade
1455 Jade
1834 Ruby
1152 Jade
1261 Gold
1660 Jade
1736 Sapphire
1999 Sapphire
1208 Ruby
1435 Platinum
1410 Ruby
1485 Sapphire

OFrv 83
0w 402
OmMa 278
ONG 63
0 op 24
oot 47
ored 451
O Pk 157
Ouc 3
O uv 256
Ows 44
O YF 16
O yx 83
O zr 244

Platinum 243 Platinum Koins
Gold 772 Sapphire Koins
Gold 412 Jade Koins
Sapphire 252 Platinum Koins
Jade 125 Gold Koins
Onyx 222 Onyx Koins
Ruby 1056 Platinum Koins
Platinum 475 Platinum Koins
Sapphire 320 Onyx Koins
Jade 520 Sapphire Koins
Onyx 165 Platinum Koins
Platinum 64 Platinum Koins
Gold 242 Ruby Koins
Sapphire 600 Gold Koins

Freigeschalteter Bonus
Costume: Quan Chi

Costume: Nitara

Costume: Kano

Costume: Princess Kitana
Costume: Johnny Cage
Costume: Raiden

Costume: Li Mei

Unlocked Costume: Shang Tsun
Unlocked Costume: Bo’ Rai Cho
Unlocked Costume: Hsu Hao
Unlocked Costume: Mavado
Unlocked Costume: Sonya Blade
Unlocked Costume: Drahmin
Unlocked Costume: Frost
Unlocked Costume: Scorpion
Unlocked Costume: Reptile
Unlocked Costume: Sub-Zero
Unlocked Costume: Kung Lao
Unlocked Costume: Kenshi
Unlocked Costume: Jax Briggs
Unlocked Costume: Cyrax

Neue Charaktere
Sarg  Betrag

OCN 3003

O 208

mNY 2931

Miinzfarbe
Platinum
Ruby
Sapphire

Freigeschalteter Bonus
Unlocked Character: Cyrax
Unlocked Character: Frost
Unlocked Character:
Princess Kitana

Unlocked Character: Reptile

»

Oou 3822 Gold

www.playplaystation.com m April 2004| 117



‘1187PLAY704720047ME.pS 23.02.2004 12:59 Uhr Seite 1138 $

Cheat Cards

CHEALl CARDS

Cheat Card ausségen und in die DVD-Box legen...

Baldur’'s Gate: Dark Alliance 2

play

O Erst speichern und dann iiberall Héufchen mit
den Habseligkeiten anlegen.

Gegenstinde aus und legt diese mit der A-
Taste auf dem Boden ab. Sobald das Limit
erreicht ist, informiert euch das Spiel, dass
nichts mehr abgelegt werden kann. Denkste!
Lauft einfach einige Schritte weiter, bis der
Haufen abgelegter Gegensténde nicht mehr
zu sehen ist. Hier legt ihr aufs Neue weitere
mitgefihrte ltems ab. Wiederholt das, bis ihr
nackt und wehrlos dasteht. Lauft so weit weg,
dass keiner der Haufen mehr zu sehen ist.
Importiert jetzt den Charakter aus dem
Spielstand, den ihr vor der Ablage-Aktion
angelegt habt (nicht den Spielstand einla-
denl).
Wiederholt das, so oft ihr wollt.

O Ablegen nicht méglich? Lauft einfach so weit,
bis der Haufen nicht mehr zu sehen ist.

Versteckter Schwierigkeitsgrad

Spielt das Spiel einmal durch und ihr erhaltet
den Schwierigkeitsgrad ,Extreme” als Bonus. In
diesem Modus dirft ihr nochmals mit einem
bereits aufgestiegenen Charakter weiterspielen.

Versteckte Charaktere

Spielt das Spiel einmal auf ,Normal” durch
und ihr erhaltet Drizzt. Artemis wird freige-
schaltet, nachdem man das Spiel auf
,Extreme” bewdltigt hat. Ihr findet die Bonus-
Charaktere, wenn ihr im Charakter-Auswahl-
meni von Allessia aus weiter nach rechts
driickt. Die Spielfiguren selbst sind nicht sicht-
bar, es werden nur die Namen eingeblendet.

O Nachdem dlles abgelegt wurde, wechselt ihr den
Charakter! Ladet nicht versehentlich den Speicherstand!

Schnelles Aufleveln

Auf jeden Charakter wartet in der Stadt ein
NPC, der Erfahrungspunkte verschenkt. Lei-
der machen die NPCs das nur fir Gold- bzw.
Erfahrungspunkte. Mit einem Trick kénnt ihr
euver Gold in XP umwandeln! Steckt dazu ein-
fach einen zweiten Controller ein und wahlt
Uber das Pausenmeni einen zweiten Cha-
rakter in eure Gruppe hinein. Marschiert da-
nach als Duo zum entsprechenden An-
sprechpartner und unterhaltet euch mit ihm.
Gebt ihm das Geld und beide Charaktere
erhalten die Erfahrungspunkte, auch der
Hauptcharakter! Wiederholt das mit allen
Helden und ihr erhaltet 120.000 Extra-XPs!

Cheat Card §¥e)
Seite 2 1

Cheat Card
Seite 2

Mortal Kombat - Deadly Alliance

play

98 Ruby Koins

18 Jade Koins

38 Jade Koins

57 Gold Koins

59 Ruby Koins

92 Gold Koins

15 Gold Koins
216 Jade Koins
322 Platinum Koins
102 Onyx Koins
116 Onyx Koins
177 Jade Koins
108 Gold Koins
25 Sapphire Koins
267 Onyx Koins
638 Onyx Koins
208 Gold Koins

1 Shiny Ruby Koin
258 Platinum Koins
473 Gold Koins
97 Platinum Koins
36 Sapphire Koins
172 Platinum Koins
98 Onyx Koins
180 Gold Koins
67 Platinum Koins
45 Platinum Koins
50 Gold Koins

32 Sapphire Koins

Platinum
Sapphire
Onyx
Sapphire
Platinum
Onyx
Sapphire
Platinum
Jade
Jade
Jade
Ruby
Ruby
Platinum
Ruby
Jade
Platinum
Gold
Gold
Sapphire
Ruby
Ruby
Ruby
Gold
Ruby
Onyx
Onyx
Platinum
Platinum

Unlocked Character: Hsu Hao
Blaze

Unlocked Character: Jax Briggs
Unlocked Character: Nitara
Unlocked Character: Drahmin
Unlocked Character: Raiden
Mokap

O mMw
O PN
O sA
o

O uR
O XG
Oye

3317
684

3780
4022
6500
3116
511

Jade
Onyx
Ruby
Gold
Sapphire
Jade
Gold

Neue Arenen
Sarg  Betrag
DS 1472
O HpP 2093
o 1843
O KR 4222
2006

1400

Miinzfarbe
Ruby
Onyx
Gold
Sapphire
Sapphire
Jade

Ruby

Freigeschalteter Bonus

Unlocked Arena: Nethership
Unlocked Arena: House of Pekara
Unlocked Arena: Lava Shrine
Unlocked Arena: Palace Grounds
Unlocked Arena: Sarna Ruins
Unlocked Arena: Dragonfly
Unlocked Arena: Moloch'’s Lair

Miinzfarbe
Jade
Onyx
Gold
Platinum
Jade
Gold
Sapphire
Sapphire
Ruby

Freigeschalteter Bonus
38 Gold Koins

57 Sapphire Koins
88 Ruby Koins

120 Jade Koins

92 Sapphire Koins
492 Onyx Coins

143 Ruby Koins

71 Jade Koins

18 Sapphire Coins
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AR-2-Codes/AR-MAX-Codes

Zum Ausschneiden und Sammeln

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................ 1G29-A2Q9-FYJ1T
.............. 7HHF-CWKA4-3UE?Q
............... BBMW-8KQ6-K1BOY
.............. 8E1Q-HV7B-FWODW
............ 82W7-Y316-01M2T

................ OT73-XRPX-2XNTV
............... 45CT-P3GG-PUCQS
................ CAMT-YOXE-2F1DZ

Exireme-Mode und Charakter freischalten
............ Y7UO-HMTU-OH5XV
............... 8T1Q-UMTM-6BRRH
Unbegrenzt Goldsticke
............... UUNY-PKEQ-XOOW8
............... 6W6P-ZTAM-4UGD2
Alle Féhigkeiten ausgebildet
............ ARKU-OD6G-YWTCV
............... R4XH-OAHT-ABQ40
Schneller Erfahrung sammeln
................ EKVP-948Y-BWEXS5
................ RYVB-HFP7-PQ8R1
Noch schneller Erfahrung sammeln
............. 3ZD7-C4PY-5BP2C
............... EE8BA-NBNU-GEW6F
Unbegrenzt Tranke Code 1

............... DYGK-J5WP-O0YU2E

.............. 1TMA-5Q87-YKNMO
Unbegrenzt Trénke Code 2
............ QHHE-TEM8-5Z32C

Baldur’s Gate:

Dark Alliance 2

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
............. OE3C7DF2 1853E59E
............. EESEFD16 BCA99B91

............. DE91D786 EOBD9A43
............. DEQ1D21E EOBB9B8S
Extreme-Mode und Charakter freischalten
............. FEBA3CDE BCA99BA2
Unbegrenzt Goldstiicke
............. DE490EDA BC413102
Alle Fahigkeiten ausgebildet
............. DE956DE2 EOB99B92
Schneller Erfahrung sammeln
............. DE936C3A EO2E9ESB
Noch schneller Erfahrung sammeln
............. DE936C3A E02EC292
Unbegrenzt Tranke Code 1
............. DE9512A2 BCA99B83

Action-Replay-MAX- &
Action-Replay-2-Codes

Das Action-Replay-2/-MAX ist eine Software-CD, die im Zusammenspiel mit einer speziellen Memory Card (Dongle) Manipulationen an
einem Spiel zuliisst. Die Codes, die ihr hier findet, funktionieren ausschliefllich mit einem Action-Replay-2/-MAX. Die folgenden Codes
wurden uns freundlicherweise von der Fa. BigBen Interactive GmbH zur Verfiigung gestellt. Mehr Informationen findet ihr unter

............... AQCP-38DC-HWR3)
ltems auf Maximum setzen
(@B-Taste benutzen)
.............. H33K-G4X7-XUPUZ
................ Y7 1V-HO8TRNX73
................ EAG6-PNPP-TJATC
................ Y7 1V-HO8T-RNX73
............... 7U99-32DP-2NZ69
.............. M6QW-P2VC-CRZR9
............ X40T-WKRD-VY74U
.............. M6QW-P2VC-CRZR9
.............. G25G-0PA6-AQUCI
Gegnerintelligenz heruntersetzen
............... 51ZU-FT2H-WQR28
................. 6XU4-TYRY-DK1J9
............. UBUB-DKIR-769CU
Unbegrenzt Lebensenergie fiir Spieler 1
............... 18GZ-ENQC-DFCEY
............... NTE2-27NZ-6AB92
................ V5KM-P5JU-2VE59
Unbegrenzt Magie fir Spieler 1
............ B6Y6-4YFH-V7RG)
................ YK20-F84Z-G6BOD
............... VUAK-JAM8-D9VPD
Gewicht der Ausriistung wirkt sich nicht
aus fiir Spieler 1
.............. WQQY-24RW-BTN6U
............. HFOK-KMFR-9BBU8S
Maximale Upgrade-Punktzahl fisr
Spieler 1

................ CHOO-Z7BR-E63BE

............... Q1RB-U9DD-39PAH
Maximale Starke fir Spieler 1

............. U5JO-MZN3-3YUPP

Unbegrenzt Trénke Code 2
............. DE951D96 BCA99B83
ltems auf Maximum setzen
(@-Taste benutzen)
............. OEB20078 BCA99982
............. DE941532 EOAF9BBS
............. OEB20078 BCA99982
............. DE94153A 5E4F9B87
............. OEB20078 BCA99A82
............. DE941532 424F9B87
............. OEB20078 BCA99A82
............. DE94153A DOE99B?1
Gegnerintelligenz heruntersetzen
.............. DE990F16 BF899B8B
............. DE990F12 BCA99B83
Unbegrenzt Lebensenergie fiir Spieler 1
............. DE490E22 02719B83
............. DE490E2E 02719883
Unbegrenzt Magie fir Spieler 1
............. DE490E3A 02719B83
............. DE490EC6 02719B83
Gewicht wirkt sich nicht aus fir Spieler 1

B

www.codejunkies.de Eine perfekte Kompatibilitiit der Codes knnen wir allerdings nicht garantieren. Es kann immer wieder vorkommen,
dass Spiele , einfrieren” oder dass ein Code nicht funktioniert. Wichtig: Master Codes miissen immer aktiv sein! Code-Blacke (mehrere Code-
Zeilen) miissen so eingegeben werden, wie sie hier aufgelistet sind. Im Kasten stehen AR-2-Codes, der Rest sind AR-MAX-Codes.

Baldur’s Gate:
Dark Alliance 2

............... 27GG-BN3B-FNX63
Maximales Geschick fiir Spieler 1
.............. M8Q3-7GTR-4H57Q
........... G76R-0YQH-QFKYK
Maximale Konstitution fiir Spieler 1
................ K5QRJPNH-RO3 1F
............... U2D9-KN12-AUKPO
Maximale Intelligenz fir Spieler 1
................. Q36B-BFFP-FOPP7
............. QVVK-NZ6VK27)V
Maximale Weisheit fiir Spieler 1
............... XNXC-8UTT-G3WYP
................ UCF5-EDHV-XGJKB
Maximales Charisma fir Spieler 1
............... UTAQ-7RN2-OVEB7
............. 982B-G5JF-Z7N3P
Unbegrenzt Lebensenergie fir Spieler 2
................ ZCX7-0JK9-YGHEE
................ PZM9-CMT8-JQJY6
............... XYXH-ZDW4-XHTNS
Unbegrenzt Magie fir Spieler 2
............. 3DHU-46DV-FXQET
............... ZBC8-HNR7-Z7ZCA
................ 94DX-PT78-CARRA
Gewicht der Ausriistung wirkt sich nicht
aus fir Spieler 2
............... YHR8-HMQX-3Y3CK
............. NFRP-NXUR-2)JGGK
Max. Upgrade-Punktzahl fisr Spieler 2
............... FMDH-BCOF-EMQDH
................ TKZP-Q46G-GEUZ)
Maximale Stérke fiir Spieler 2
............... B13T-2UCM-Y7XUU
............. 9TDH-KYJB-5RNBX

............. DE490D62 BCA99B83
Maximale Upgrade-Punktzahl fir
Spieler 1

.............. FE490EE6 BCA99BES
Maximale Stérke fir Spieler 1
.............. FE490E72 BCA99BES
Maximales Geschick fir Spieler 1

.............. FE490E7E BCA99BE6
Maximale Konstitution fiir Spieler 1

............. FE490E7A BCA99BE6
Maximale Intelligenz fiir Spieler 1
.............. FE490E06 BCA99BES
Maximale Weisheit fir Spieler 1
.............. FE490E02 BCA99BES
Maximales Charisma fiir Spieler 1

.............. FE490EOE BCA99BES
Unbegrenzt Lebensenergie fir Spieler 2

............. DE48A3D2 02719B83

............. DE48A3DE 02719883
Unbegrenzt Magie fiir Spieler 2

............. DE48A3EA 02719883

............. DE48A3F6 02719883
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Carsten Grauel

Tippsnachschub: Diesmal zeigen wir euch die besten Shortcuts und listen die Pramien des Underground-Modus’ auf.

Gewusst wo - die besten Abkirzungen

O

O

O

O Olympic: Die Abkiirzung vor dem Torbogen
ibersieht man leicht.

Abkirzungen und versteckte Gassen gibt es
in ,Need for Speed: Underground” viele,
doch nicht alle verschaffen euch einen Vorteil.
Deswegen zeigen wir euch die sinnvollsten
Abkirzungen einiger Rundkurse fir die bei-
den Fahririchtungen Vorwérts und Reverse.

Olympic

Der Olympic-Rundkurs bietet eigentlich nur
eine kleine Abkiirzung. Es ist der schmale, rot
gepflasterte FuBgéngerbereich nach der wei-
ten Linkskurve und vor dem Torbogen (vor-
warts). Sie ist auf der Streckenkarte nicht ein-
gezeichnet und ist leicht zu Gbersehen. Achtet
deswegen auf die rot-weiffe Kurvenmarkie-
rung an den Leitplanken.

Atlantica

Die Abkiirzung durch die Baustelle bietet zwei
verschiedene Wege: Entweder die linke Spur
den Hiigel hinauf oder die rechte Spur durch die
Mulde (vorwdrts). Beim linken Weg werdet ihr
mit groler Wahrscheinlichkeit sehr hoch sprin-
gen. Es besteht die Gefahr, dass ihr einen Unfall
baut. Wahlt deswegen den Weg durch die Mul-
de. Das gleiche gilt fir Atlantica Reverse.

Market Street
Die erste Abkirzung beim Market-Street-Rund-

O Market Street: Die zweite Abkiirzung ist durch
den ,City Plaza”-Schriftzug markiert.

kurs findet ihr kurz nach der Stelle, an der
euch die StraBenbahn entgegenkommt. Hal-
tet nach einem eisernen Gittertor zu eurer Lin-
ken Ausschau (vorwadrts). Dahinter verbirgt
sich ein enger Weg, Gber den ihr die Links-
kurve in den Park abkirzen kénnt. Wenn ihr
die Reverse-Strecke fahrt, ist diese Gasse
leichter zu erkennen, da sie nicht von einem
Tor versperrt wird.

Die zweite Abkiirzung sieht auf den ersten
Blick aus wie ein Umweg. Sucht nach einer
Unterfihrung, Uber der "City Plaza" ge-
schrieben steht (vorwdrts). Hier kénnt ihr mit
Vollgas hindurchfahren und misst — im
Gegensatz zum reguléren Weg - kaum
abbremsen. Deswegen seid ihr auf dieser
Route einen Tick schneller. Fahrt ihr rickwarts
und kommt die StraBe durch Chinatown hin-
abgeschossen, schliddert ihr fast automatisch
in diese Abkiirzung.

Terminal

Gleich nach dem zweiten Tunnel lenkt ihr
sofort links ein und kiirzt so die umsténdliche
90-Grad-linkskurve ab (vorwarts). So misst ihr
nicht abbremsen und kénnt den Schwung mit
in die lange Rechtskurve zur Baustelle nehmen.
Natirlich solltet ihr diese Abkiirzung auch bei
der Reverse-Variante der Strecke nutzen.

O Atlantica Reverse: Kiirzt ihr durch die Baustelle ab,
wihlt den schmalen Weg neben der Maver.

Ob die zweite Abkiirzung der Terminal-
Strecke wirklich vorteilhafter ist als die regulé-
re Route, misst ihr selbst entscheiden. Sie
befindet sich nur wenige Meter vor der Start-
Ziel-Geraden (vorwérts). Sobald ihr die
weifle Session-Reklame zu eurer Rechten pas-
siert, lenkt ihr leicht nach rechts und springt
Uber die Treppenstufen. Riskant ist hierbei,
dass ihr woméglich zu hoch springt, unsanft
landet und anschlieBend in die Wand kracht.

Port Royal

Das Industriegebiet von Port Royal bietet viele
alternative Wege. Folgende Route hat sich
bewdhrt: Nach der leichten Links-rechts-Kom-
bination fahrt ihr zundchst auf einer langen
Geraden, die anschlieBend nach links
abknickt (vorwéirts). An dieser Stelle teilt sich
die Fahrbahn. Ihr nehmt die rechte Route.
Donnert durch die Schranken und fahrt dann
dort, wo die Strafe wieder nach links
abknickt, einfach geradeaus in die Gasse mit
den Containern. Vorsicht: Bremst leicht ab,
um in der folgenden Linkskurve nicht in die
Wand zu rasen. Nach der Kurve geht es
rechts herum auf die normale StraBe oder
geradeaus in eine weitere Abkiirzung. So
kommt ihr am schnellsten durch das Industrie-
gebiet.

-

-

O

© Market Street: Brettert nach der StraBenbahn
links durch das eiserne Tor.
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O Terminal: Biegt nach dem langen Tunnel gleich
links ab. So umgeht ihr eine 90-Grad-Kurve.

B

© Port Royal: Wéhlt nach der langen Geraden die
rechte Route und fahrt durch die Schranken.

O

|

O
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S



‘1217PLAY704720047ME.pS 23.02.2004 13:01 Uhr Seite 121 $

Player’s Guide

Zum Ausschneiden und Sammeln

Die Préimien im Underground-Modus

In dieser Liste kdnnt ihr nachlesen, was euch ein Sieg in den einzelnen
Rennen einbringen kann. Der gewdhlte Schwierigkeitsgrad hat keinen Ein-
fluss auf die Prémie, lediglich die Preisgelder variieren. Da es bei man-
chen Rennen nichts zu holen gibt, ist die Nummerierung nicht fortlaufend.
Es sind nur die Rennen aufgefishrt, die Gewinne bringen.

Rennen Nr.
/111
3/111
4/111
5/111
6/111

7/111

8/111
9/111

11/111
12/111
14/111

15/111
16/111
17/111
18/111
19/111

21/111
22/111

23/111
24/111
25/111
26/111

27/111

28/111
29/111
30/111

31/111
33/111
34/111

35/111
36/111
37/111
38/111

39/111
40/111
41/111
42/111
43/111

44/111
45/111

46/111
47/111
48/111

Prémie

Das erste Auto wéhlen

Drift-Strecke 1

2003 Mitsubishi Lancer ES; Drag-Strecke , 14th and Vine Reverse”
Rundkurs ,Olympic Square Reverse”

Leistungs-Upgrade Level 1 Motor/Auspuff

Leistungs-Upgrade Level 1 Antrieb; Leistungs-Upgrade Level 1 Reifen
TJ's einzigartiges Upgrade: Motor/Auspuff, Antrieb oder Reifen
Sprint-Strecke , Liberty Gardens Reverse”; Option Magazin
2003 Ford Focus ZX3; Rundkurs , Atlantica”

Leistungs-Upgrade Level 1 ECU- & Einspritzsystem
Leistungs-Upgrade Level 1 Turbo; Leistungs-Upgrade Level 1 Bremsen
Drag-Strecke , 14th and Vine Construction Reverse”
Drag-Strecke ,Highway 1“

Sprint-Strecke ,Broadway”; Visuelles Upgrade Level 2 Decals
Leistungs-Upgrade Level 1 Leichtbau

Leistungs-Upgrade Level 1 Aufhéngung

Leistungs-Upgrade Level 1 Nitro

Rundkurs ,Stadium”; Rundkurs ,Atlantica Reverse”

Samanthas einzigartiges Upgrade: Motorhaube; Autopress Magazin
Rundkurs ,Inner City Reverse”

2003 Hyundai Coupé

Visuelles Upgrade Level 2 Neonréhren

Rundkurs ,Market Street”

Platz 10 Rundkurs-Rangliste; Modified Mag

Platz 10 Drag-Rangliste

2003 Subaru Impreza 2.5 RS; Sprint-Strecke ,Broadway Reverse”
Platz 10 SprintRangliste

Visuelles Upgrade Level 2 Farben; Sprint-Strecke ,Lock Up”
2004 Nissan Sentra SE R Spec V

Drift-Strecke 3; Platz 10 DriftRangliste; Chrom & Flammen Magazin
Sprint-Strecke ,9th and Frey”

T/'s einzigartiges Upgrade: Bremsen, Antrieb, Reifen,

Turbo oder ECU- & Einspritzsystem

Sprint-Strecke ,Bedard Bridge”

Platz 9 SprintRangliste; Sport Compact Car Magazin

Visuelles Upgrade Level 2 Auspuffblenden; Drift-Strecke 4
Visuelles Upgrade Level 2 Autoglasfolien

Leistungs-Upgrade Level 2 Motor/Auspuff

Leistungs-Upgrade Level 2 Antrieb

Leistungs-Upgrade Level 2 Reifen; Rundkurs ,National Rail”
Visuelles Upgrade Level 2 Dachspoiler

1992 Nissan 240SX SE; Platz 9 DriftRangliste

Visuelles Upgrade Level 2 Felgen

Sprint-Strecke ,9th and Frey Reverse”

Platz 9 Rundkurs-Rangliste

Platz 9 Drag-Rangliste

Platz 8 Rundkurs-Rangliste; Import Racer Magazin
Leistungs-Upgrade Level 2 ECU- & Einspritzsystem
Leistungs-Upgrade Level 2 Turbo

Leistungs-Upgrade Level 2 Bremsen; Drift-Strecke 5

Visuelles Upgrade Level 2 Seitenschiirzen

Platz 8 DriftRangliste; Import Tuner Magazin

2002 Toyota Celica GT-S; Platz 8 Sprint-Rangliste

Platz 8 Drag-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 2 Motorhauben

Sprint-Strecke ,Lock Up Reverse”

Visuelles Upgrade Level 2 Front-StoBBstangen

Visuelles Upgrade Level 2 Spoiler

Rundkurs ,National Rail Reverse”

2003 Acura RSX Type S

Samanthas einzigartiges Upgrade: Felgen

Leistungs-Upgrade Level 2 Leichtbau

Leistungs-Upgrade Level 2 Aufhéngung

Leistungs-Upgrade Level 2 Nitro

49/111
50/111
51/111
52/111
53/111
54/111
55/111

56/111
57/111
58/111
59/111

60/111
61/111
62/111
63/111
64/111
65/111
66/111

67/111
68/111
69/111
70/111

71/111
73/111
74/111
75/111
76/111
77/111

78/111
79/111
80/111

81/111
82/111
83/111
84/111

85/111
86/111
87/111
88/111
89/111
90/111
91/111

92/111
93/111

94/111
96/111

97/111

98/111

99/111

100/111
101/111
104/111
106/111
107/111
108/111
109/111

110/111
112/111

B

Visuelles Upgrade Level 2 Heck-Stof3stange; Super Street Magazin
Platz 7 DriftRangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Decals

Platz 7 Rundkurs-Rangliste

2000 Acura Integra Type R

Visuelles Upgrade Level 3 Auspuffblenden

Drag-Strecke ,Main Street Reverse”; Platz 7 Drag-Rangliste
Turbo and High Tech Performance Magazin

Visuelles Upgrade Level 3 Autoglasfolien

Sprint-Strecke ,Bedard Bridge Reverse”; Platz 7 SprintRangliste
1999 Mitsubishi Eclipse GSX

Rundkurs ,Stadium Reverse”

Platz 6 Rundkurs-Rangliste; Super Street Magazin
Visuelles Upgrade Level 3 Frontscheinwerfer

Visuelles Upgrade Level 3 Riickleuchten

Visuelles Upgrade Level 3 Neonréhren

Platz 6 Drag-Rangliste

1998 Toyota Supra; Platz 6 DriftRangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Farben; Drift-Strecke 6
Leistungs-Upgrade Level 3 Motor/Auspuff
Leistungs-Upgrade Level 3 Antrieb

Leistungs-Upgrade Level 3 Reifen

Platz 6 SprintRangliste; Sport Compact Car Magazin
Samanthas einzigartiges Upgrade: Samanthas Custom Vinyls 1-10
2003 Honda $S2000

Visuelles Upgrade Level 3 Dachspoiler

Drag-Strecke ,Main Street Construction”

Rundkurs ,Terminal”; Platz 5 Rundkurs-Rangliste

1995 Mazda RX 7; Platz 5 DriftRangliste

Sprint-Strecke , Spillway”; Platz 5 SprintRangliste

2003 Nissan 350Z

Platz 5 Drag-Rangliste

Sprint-Strecke ,Spillway Reverse”

Samanthas einzigartiges Upgrade: Spoiler
Sprint-Strecke ,, 1st Ave. Truck Stop”

1999 Nissan Skyline R34 GTR

Leistungs-Upgrade Level 3 ECU- & Einspritzsystem
Leistungs-Upgrade Level 3 Turbo bzw. Bremsen
Drag-Strecke ,Main Street Construction Reverse”
Visuelles Upgrade Level 3 Felgen

Platz 4 SprintRangliste

Drag-Strecke ,Commercial”; Platz 4 Drag-Rangliste
Visuelles Upgrade Level 3 Seitenschiirzen

Rundkurs ,Market Street Reverse”

Platz 4 DriftRangliste; Import Tuner Magazin

Rundkurs , Terminal Reverse”; Platz 4 Rundkurs-Rangliste
Platz 3 Drag-Rangliste

Platz 3 Rundkurs-Rangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Motorhauben; Drift-Strecke 7
Visuelles Upgrade Level 3 Front-Sto3stangen; Rundkurs ,Port Royal”
Leistungs-Upgrade Level 3 Leichtbau

Leistungs-Upgrade Level 3 Aufhéngung
Leistungs-Upgrade Level 3 Nitro

Rundkurs ,Port Royal Reverse”

Platz 3 DriftRangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Spoiler

Sprint-Strecke ,7th and Sparling”

Sprint-Strecke , 1st Ave. Truck Stop Reverse”

Platz 3 SprintRangliste; Maxi Tuning Magazin

TJ's einzigartiges Upgrade: Leichtbau, Bremsen, Antrieb,
Reifen, Aufhéngung, Turbo oder Nitro

Drag-Strecke ,Commercial Reverse”

Platz 2 Rundkurs-Rangliste

Platz 2 SprintRangliste

Visuelles Upgrade Level 3 Heck-Stof3stangen

Hot4s Magazin

Drift-Strecke 8; Platz 2 Drift-Rangliste

Platz 1 Rundkurs-Rangliste

Drag-Strecke ,Highway 1 Reverse”; Platz 1 Drag-Rangliste
Platz 1 DriftRangliste

Sprint-Strecke ,7th and Sparling Reverse”

Platz 1 SprintRangliste

Samanthas einzigartiges Upgrade: Kotfligelverbreiterung
Underground-Modus beendet
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Schon wieder einen Auftrag vergeigt? lhr seid die Schande der gesamten Truppe?

Dann wirds Zeit, unseren taktischen Anweisungen Beachtung zu schenken!

Albanien - Operation Rapid Kill
Operation 1 - Mission 1

.DIE SAAT DES CHAOS”

Auftrag:

,Erkunden Sie ein von den Terroristen
besetztes Dorf und zerstéren Sie die zwei
Vorratslager der Terroristen.”

Spezifische Einsatzziele:

e Informanten treffen.

e Feindliche Patrouillen aufspiiren.

e Feindliche Schmuggelware zerstéren.

e Evakuieren.

MILITARISCHER GRUNDKURS

AUSRUSTUNG

In unserer Losung findet ihr neben den
reguldren Ausristungsvorschldgen auch
effektive Alternativen. Diese sind jedoch
nicht immer beim ersten Missionsantritt
redlisierbar. Viele Waffen schaltet ihr erst
nach und nach im Spielverlauf frei. Diese
erspielten Waffen stehen euch dann zur
Auswahl, wenn ihr einen Auftrag spéter
erneut absolvieren wollt.

Beherzigt auch die Angaben zu uneffek-
tiver Ausriistung. Gerade am Anfang
schligt die Spielroutine Waffen wie eine
HKS5 SD vor. Allerdings macht diese wegen
ihrer kurzen Reichweite oft nur wenig
Sinn. Auch verpulvern die CPU-gesteuer-
ten Seals wegen der hohen Feuerrate sinn-
los Munition.

BEFEHLE

Jeder Einsatzleiter wird seinem Team indi-
viduell Befehle erteilen. Wir fishren in der
vorliegenden Lésung an bestimmten
Schlisselstellen Tipps bewusst in Form von
Befehlen auf. Betrachtet diese stets als Vor-
schlége, nicht als Richtlinien.

WICHTIG: Im Ubereifer marschiert ever
Team immer brav hinter euch her, sobald
der Befehl ,Folgen” gegeben wurde. Das
kann manchmal fatale Folgen haben. Mal
springen die Jungs einfach eine Leiter hi-
nunter, mal storen sie sich gegenseitig oder
sie stehen einfach im Weg herum. Dieses
Durcheinander vermeidet ihr, indem ihr
dem Team erst mal den Befehl ,Position
halten” erteilt. Klettert dann alleine eine
Leiter oder einen Abhang hinunter. Mar-
kiert dort eine sichere Stelle mit dem
Fadenkreuz und erteilt den Befehl ,Team:
Tarnen nach - Fadenkreuz”. Es davert
dann zwar etwas léinger, bis eure Kollegen
bei euch sind, aber dafir kommen sie
(meistens!) ohne Energieverlust an.
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Ausristung — Gesamtes Team
* M14A1 SD

® Mark 23 SD

e Satfchel (vorgegeben)

® 2 x Munition

Alternative Ausriistung

e Ein Teammitglied der Bravo-Einheit mit
einem SR-25 SD ausristen.

o Blitzgranaten Mark 141

Uneffektiv
e HK5 SD

Taktik

Nachdem beide Teams abgesetzt wurden (1),
werdet ihr Zeuge davon, wie das Primérziel,
der Vorarbeiter, den ersten Kontrollpunkt der
Gegner passiert. Sefzt euch in Bewegung und
lauft geduckt links an den Felshangen entlang
(2). (Befehl: Team: Nicht SchieBen; Team:
Auf den Boden). Auf der StraBe befinden sich
zwei Wachen. Schleicht links an der Fels-
wand entlang und kriecht zu den beiden Béu-
men hiniber (3). Wartet, bis die Wachen an
euch vorbeigelaufen sind. Belauscht deren
Unterhaltung (Bonusziel).

Danach werden die beiden neutralisiert.
(Befehl: Team: Frei SchieBen; Team: Folgen)
(4). Rickt nicht zu weit vor, denn es wartet
zwischen den beiden auffélligen Séulen eine

Gunther Hruby

weitere Wache (5). Sind die beiden Aufpas-
ser neutralisiert, markiert ihr mit dem Zielkreuz
die Wache zwischen den Sdulen (Befehl:
Team: Angriff auf — Fadenkreuz). Riickt neben
dem Pfad, der bei den beiden Sdulen
abzweigt, vorsichtig vor. Haltet euch dabei
immer nahe an der Mauern zur rechten Seite
(Tacmap: &stlich der vorgegebenen Route).
Bevor ihr den Informanten trefft, geht ihr
mit dem gesamten Team in Deckung. Positio-
niert euch so, dass ihr den Treffpunkt (Tac-
map - Stern) gerade noch sehen kénnt. War-
tet ab, denn es erscheinen zwei gegnerische
Einheiten (die sich etwas iber penetranten
Juckreiz unterhalten) (6). Diese beiden mis-
sen unbedingt neutralisiert werden. Ansons-
ten Uberraschen sie den Informanten Mallard
spdter, und die Mission scheitert.
Trefft euch nun mit Mallard am Zielpunkt (Tac-
map - Stern) (7). Nach dem Informationsaus-
tausch haut Mallard feige ab. Lasst ihn zie-
hen und versucht erst gar nicht, ihn zu stop-
pen. Hinter dem Gebdude erledigt ihr leise
rechts den Wachposten, der an den Séulen
Wache schiebt (8). Positioniert euch im
Gebiisch neben dem Pfad, der auf die Briicke
fihrt. Wartet ab — es gilt hier, zwei weitere
Wachposten abzufangen (9). Zwischen die-
sen Doppelposten und dem ersten Doppel-
posten lGuft ein weiterer Verbrecher Streife.
Fangt diesen ab (10).
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Albanien - Operation Rapid Kill
® Operation 1 - Mission 1

0]

o

Jetzt ist der Bereich vor der Briicke ge-
réumt. Habt ihr das unbemerkt erledigt, ist
Bonusziel 2 erreicht.

Untersucht die Mauern zwischen dem Treff-
punkt und den Ruinen, hier hat Mallard fir
die néchste Aufgabe eine effektivere Waffe-
fir euch deponiert. Schnappt euch das
Gewehr Typ SR-25 SD sowie die Munition
zwischen den Sculen (Befehl: Team: Position
halten) (11). Schleicht euch vorsichtig den
Berghang rechts hinauf. Von hier aus ver-
schafft ihr euch mit der Sniper-Funktion des
Gewehrs zunéchst einen Uberblick (12). Drei
Wachen stehen gelangweilt am Ende der
Bricke. Zwei direkt auf dem Weg, eine
Wache oben rechts neben dem auffélligen
Baum (diese Gbersieht man sehr leicht).

Erledigt zuerst das Ziel oben neben dem
Baum (13). Nehmt euch die Zeit und zielt
genau. Punktet ihr mit einem Kopfschuss,
kénnt ihr sofort die Wachen am Ende der
Briicke neutralisieren (14), bevor diese Alarm
schlagen, oder die Bunkerstellung links beset-
zen kénnen. Mit etwas Ubung kann eine SR-
25 schnell zweimal hintereinander abgefeuert
werden und beide Projektile finden ihr Ziel.

(Alternative: Alarm wurde ausgelést und
Bunkerstellung ist besetzt: Snipert blind rechts
neben dem sichtbaren Maschinengewehrlauf
in den Bunker hinein. Neutralisiert unbedingt
den Schiitzen hier, ansonsten werdet ihr beim
Vorriicken unter Feuer genommen.)

Setzt euren Weg unterhalb (!) der Briicke
fort (15) und watet durch den Fluss (Befehl:

o © o

®
o o9 o )

D¢

Team: Folgen). Untersucht den Bunker mit
dem Maschinengewehr und dringt dort in
den Tunnel ein (16). An seinem Ende gelangt
ihr an eine weitere Bunkerstellung (17), deren
Insasse kurzerhand erschossen wird. Sichert
diesen Bunker und snipert aus seinem Inneren
heraus auf weitere Wachen, die sich unter-
halb aufhalten. Rechts vom Bunker findet ihr
wieder eine hervorragende Stellung (18), die
es euch ermdglicht, den néchsten Sniper (19)
auBBer Gefecht zu setzen. Sucht das Dach des
hochsten Gebdudes ab. Neutralisiert die
Wache dort.

(Alternative: Alarm wurde ausgeldst. Erle-
digt die weiteren Wachen auf dem Dach
mit dem Sniper. (Befehl: Team: Gebiet De-
cken). Achtet darauf, dass einige Gegner
heraneilen.)

Dringt jetzt vorsichtig in das gréBte Gebdu-
de ein und nehmt die Holztreppe nach oben.
Erledigt die Gegner und bezieht in dem run-
den Zimmer Stellung. Hier kénnt ihr gezielt
weitere Gegner neben der Scheune (20) und
an der Tankstelle (21) wegsnipern.

Setzt den Einsatz fort und infiltriert das
nachste Gebdude, in dem sich der Vorarbei-
ter befindet (22). Habt ihr es bis hierhin
geschafft unentdeckt zu bleiben, werdet ihr
Zeuge eines Telefonats, das der Vorarbeiter
fihrt (Bonusziel 3). Unten im Haus kénnt ihr
euch bei Bedarf eine Pumpgun (Kaliber 12)
schnappen. Stirmt den Raum im ersten Stock
und erschieft den Gehilfen. Der Vorarbeiter
selbst ist dank Glatze und heller Lederjacke

O Erledigt die Wachen an der Tankstelle aus siche-
rer Entfernung mit dem Sniper-Gewehr (21).

nicht zu Gbersehen. SchieBt! Zielt jedoch
nicht auf ihn! Eingeschiichtert wirft er schnell
seine Waffe zu Boden. Fesselt ihn dann und
lasst ihn vorerst liegen.

Untersucht die anderen Gebdude des
Dorfs. In der Scheune (20) lavern zwei
Wachen neben den Munitionskisten, eine
Wache auf dem Dachboden. Diese kann
leicht von drauBen neutralisiert werden.
SchieBt gezielt in das rautenférmige Fenster
des Daches. Saubert auch noch die Tankstelle
(21), falls sich dort ein weiterer Gegner ver-
steckt halten sollte. Platziert die Sprengladun-
gen (Satchel) an den Waffenkisten in der
Scheune (20) sowie in der Halle neben der
Tankstelle (21) (Befehl: Team: Einsatz von —
Sprengladung).

Holt jetzt noch den gefesselten Vorarbeiter
(20) ab und begebt euch zum Evakuierungs-
punkt (23). Die Sprengung der Waffen erfolgt
automatisch.

Bonusziel 1: Belauscht die Unterhaltung der
Terroristen, die zu Missionsbeginn die Zu-
fahrt bewachen (Rugovas Name mitgehdrt).
Versteckt euch im Gebiisch. Resultat: Auf-
merksamkeit der Terroristen sinkt in Mission
2 und 3.

Bonusziel 2: Bleibt unentdeckt, bis ihr zur
Briicke gelangt seid (Bonus-Einsatsziel Bei-
spiel). Resultat: Nur fir eine A-Bewertung
benstigt.

Bonusziel 3: Belauscht das Telefonat, das
der Vorarbeiter fiihrt. Dieses Bonusziel er-
reicht ihr nur durch eine defensive Vorge-
hensweise. |hr miisst unentdeckt bleiben,
bis ihr das Gebdude mit dem Vorarbeiter
erreicht habt (Lieferzeit mitgehort). Hin-
weis: Es kann sein, dass ihr hierzu mehrere
Minuten lang auf der Treppe zum ersten
Stock warten misst. Resultat: Waffenliefe-
rung in Mission 2 kann gesichert werden.
Bessere Waffenauswahl fiir das Fireteam

in Mission 2. »

O Hier seht ihr die beste Position, um die Wachen
an der Briicke unter Sniper-Feuer zu nehmen (12).

O Setzt euren Weg unter der Briicke fort. Vorsicht,
rechts oben kann eine Wache lavern (15).

B

O Réumt die Wachen vom héchsten Gebdude von
dieser Stelle aus ab (19).
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MILITARISCHER GRUNDKURS

PERFEKTION

Jede Mission mit der Traumwertung ,A”
abzuschlieBen, erfordert Geduld, Ausdau-
er und Nerven. Das Spiel bestraft jeden
Fehler sofort und gnadenlos. Die Faustre-
gel lautet: Schleichen! Es ist zwar sehr
zeitaufwdndig und in einigen Situationen
fast schon langweilig, permanent auf dem
Boden zu kriechen, aber dafiir werdet ihr
nur selten entdeckt. Ein positiver Nebenef-
fekt besteht darin, dass ihr immer wieder
gegnerische Unterhaltungen belauschen
konnt und so an wichtige Informationen
kommt. Gewarnte, aufmerksame Gegner
hingegen erwarten euch oft schon mit der
Waffe im Anschlag.

WEITSICHT

Fast jede Feverwaffe kann durch mehrma-
liges Driicken von O erst in die Ego-,
danach in die Sniper-Perspektive geschal-
tet werden. Das eignet sich hervorragend,
um sich einen genauen Uberblick Giber
entferntes Geldnde zu verschaffen.

PAD-BELEGUNG

Gewohnt euch grundstzlich an, die Prézi-
sionsschiitzen-Voreinstellung zu benutzen.
Zum einen ist sie effektiver, zum anderen
wird sie auch in Online-Kémpfen verwen-
det. lhr misst euch dann nicht mehr um-
gewohnen, falls ihr auch auf den Sony-
Servern zum Einsatz schreitet. Kalibriert
unbedingt  Steuergeschwindigkeit/Be-
schleunigung und Toten Winkel nach
euren eigenen Bediirfnissen. Die Grund-
einstellung des Spiels ist am ehesten fir
blutige Anféinger geeignet.

SCHNELLBELEGUNG @3

Ihr kdnnt euch jederzeit eine Granate oder
eine weitere mitgefilhrie Waffe auf die
Taste @ legen. Offnet dazu euer Inven-
tar mit der @M-Taste. Wahlt den
gewiinschten Gegenstand in der Liste aus
und betitigt die @-Taste. Es erscheint
zusdtzlich eine Anzeige unten links im
Screen. Betitigt erneut die @-Taste und
schlieBt das Inventar.

Es ist sinnvoll, sich auf diesem Weg einen
schnellen Zugriff auf einen mitgefiihrten
Granatenvorrat zu sichern.
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Albanien - Operation Rapid Kill

Operation 1 — Mission 2

»~ABSCHLIESSENDE TRANSAKTION“
Auftrag:

Jnfiltrieren und sichern Sie das Hauptquar-
tier der Terroristen.”

Spezifische Einsatzziele:

® Wachposten orten.

e Fabrikkomplex sichern.

e Informationen sammeln.

e Evakuieren.

Ausriistung - Alpha-Einheit
Specire

* M14A1 SD

® Mark 23 SD

® 2x Munition

o C4 (vorgegeben)

o Blitzgranate Mark 141

Jester

°* M14A1 SD

® Mark 23 SD

® 2 x Munition

o Blitzgranate Mark 141
e Blitzgranate Mark 141

Ausriistung - Bravo-Einheit
Sabre/SAS und Reaver/SAS
* M14A1 SD

e M11

® 2 x Munition

® Blitzgranate Mark 141

® Blitzgranate Mark 141

Alternativ-Ausriistung

Bravo-Einheit mit einem SR-25 SD ausriisten
(zusdtzlich mit Thermo-Zielfernrohr).
Specire: Splittergranate M67

Uneffektiv
HK5 SD

Taktik

Verstarkung durch die europdische Spezialein-
heit SAS! Marschiert mit eurem Team ein Stick
nach vorne (1). Stoppt, sobald ihr den breiten
Durchgang zwischen den Waggons erreicht
habt. Sucht mit der Sniper-Funktion eurer Waf-
fe das schrdg gegeniiberliegende Gebdude
ab (Tacmap: Navpunkt C) (2). Oben auf dem
Rundlauf steht eine Wache (Einsatzziel: Lokali-
sieren). Ein gezielter Kopfschuss sollte sie ruhig
stellen. Gleich hinter dem Durchgang langwei-
len sich zwei Terroristen (3). Entweder wartet
ihr einige Zeit ab. Dann laufen sie néher heran
und ihr kénnt sie Uberwdltigen. Oder ihr
benutzt (Befehl: Team: Frei Feuern; Team:

Folgen). Dann erledigen eure trainierten Kolle-
gen diese Aufgabe.

Dringt weiter vor (4). |hr findet hier nur eini-
ge weitere unaufmerksame Wachen, die
schnell Gberwdltigt werden. Sucht dann den
Kanal (Tacmap: Navpunkt D) (5). Ab in die
Réhre und hiniber zum eigentlichen Fabrik-
komplex (6). Bleibt driben unbedingt in
Deckung und schleicht vorsichtig durch das
Gestriipp. Hier stehen etliche Wachen auf
Posten verteilt. Entdeckt euch eine davon,
werdet ihr von allen Seiten unter Feuer ge-
nommen. Am besten ihr kriecht auf dem
Boden iber den ganzen Hof. Das dauert
zwar eine ganze Weile, ist aber in dieser
Situation die sicherste Fortbewegungsart.

Weiterhin kénnt ihr die Mission auf unter-
schiedliche Arten I6sen. Am einfachsten ist es,
nach dem Rohrenausgang gegen den Uhrzei-
gersinn vorsichtig um die Gebdude zu schlei-
chen (7). Nach einigen Ecken gelangt ihr an
eine Treppe, iber die ihr in die erste Halle
gelangt (8). Nehmt euch etwas Zeit und bleibt
vor allem unentdeckt. In der Halle befindet ihr
euch auf stegartigen Léufen. Vorsicht, hier lau-
ern nicht nur Wachen, sondern diese Stege
sind teilweise auch kaputt und gebrochen.
Fallt nicht versehentlich hinunter! Auf der
gegeniberliegenden Seite befindet sich ein
Raum (9), in dem General Rugova nur darauf
wartet, verhaftet zu werden. Allerdings gibt
dieser nur dann auf, wenn ihr zuvor alle seine
Wachen erledigt habt. Erst dann stoppt er sei-
ne Verteidigung mit der Pumpgun. Achtet da-
rauf, dass ihr eurem Team den (Befehl: Posi-
tion halten) gebt, bevor ihr den Raum stirmt.
Eine Blendgranate ist dabei sehr hilfreich. Die-
se kann von draufen in die unverglasten Fen-
ster geworfen werden. Ergeben sich die
Wachleute, erschieft ihr sie trotzdem. Ansons-
ten kann es passieren, dass sich der General
weiterhin wehrt. Ist er Uberwaltigt, fesselt ihr
ihn (Bonusziel: General Rugova verhaften).
Nehmt die Digitalkamera an euch, die auf
dem Tisch im Koffer liegt. Lasst den General
an Ort und Stelle zuriick und marschiert auf
demselben Weg hinaus, durch den ihr herein-
gelangt seid (8). Benutzt nicht die Leiter in der
Fabrik, sondern marschiert weiter ums Gebdu-
de herum, gegen den Uhrzeigersinn. Ihr findet
eine Laderampe, rings herum Wachen (10).
Neutralisiert die Tangos und dringt durch die
Laderampe ein. Untersucht dort die Kisten
(Bonus: Waffenlieferung gesichert.) (11). Mit
Blendgranaten Gberwadltigt ihr im weiteren
Fabrikbereich die anderen Wachen in den
Mannschaftsréumen (12).

Verlasst diese Halle und schleicht zur
ndchsten. Auf dem Verbindungssteg und um

O Sucht die Gegend im Sniper-Mode ab. Auf diesem
Weg kénnt ihr den Wachtposten lokalisieren (2).

B

O Nach der Rohre heiBt es erst mal einige Zeit
vorsichtig schleichen (7).

Zum Ausschneiden und Sammeln
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O Hier haben wir uns ,mal eben einen Bésewicht
geschossen” (8).

die Halle herum schaltet ihr noch vorsichtig
einige Terroristen aus. Dringt dann in das
zweite Gebdude ein (13) (Blendgranaten ein-
setzen) und Uberwadltigt alle Gegner. Zwi-
schenzeitlich kann vom Hauptquartier die
Meldung kommen, dass alle Gegner neutrali-
siert wurden. Vorsicht: Es kénnen trotzdem
noch einige Gegner im oberen Bereich der
zweiten Fabrikhalle sein. Untersucht die Réu-
me und nehmt den Trainingsfilm sowie die
Telefonliste an euch (14). Ganz eifrige Seals
durchkémmen das gesamte Geldnde aufs
Neue und versuchen, auch die allerletzten
verstreuten Uberreste des Gegners aufzu-
spiren. Holt dann den Gefangenen ab (9)
(Nicht die Leiter, sondern die Treppe auflen
benutzen) (8). Marschiert zum Haupttor des
Geléndes und platziert hier eine Ladung C4-
Sprengstoff (Tacmap: X) (15). Geht schnell in
Deckung. Kaum ist der Eingang gesprengt,
erscheint auch schon das Fluchtfahrzeug.

Tipp zur Leiter: Die Leiter in der Fabrikhalle
kann das Nervenkostim wirklich strapazie-
ren. Zwar hilft es, erst dem Team den Befehl
Position halten zu erteilen, dann hinab zu
klettern und unten an einer sicheren Stelle
(Befehl: Team: Tarnen nach — Fadenkreuz)
abzugeben. Aber in den meisten Fallen ver-
letzt sich einer eurer Begleiter. In ihrem Uber-
eifer springen eure Teamkollegen hinunter
und bekommen bis zu 80 % Lebensenergie
abgezogen. Also: Leiter nicht benutzen!

O Durch die Laderampe gelangt ihr unten in die
erste Halle. Dringt vorsichtig ein (10).

Tipp zum Verbindungssteg: Der Verbin-
dungssteg zwischen den Fabrikhallen ist
gefdhrlich. lhr kénnt dort Blendgranaten
kaum effektiv einsetzen. Betretet die Halle
lieber von auBen (13).

Bonusziel 1: Verhaftet General Rugova. Er
gibt erst auf, wenn alle seine Wachen neu-
tralisiert wurden. Resultat: Terroristen erge-
ben sich in Mission 3 schneller.

Bonusziel 2: Waffenlieferung sichern (nur
méglich, wenn ihr Bonusziel 3 in der ersten
Mission erreicht habt). Resultat: Terroristen
in Mission 11 und 12 sind schlechter be-
waffnet (schlieBlich scheitert die Waffenlie-

ferung.)

Albanien - Operation Rapid Kill

Operation 1 - Mission 3

HOCHLAND-ANGRIFF”

Auftrag:

,Neutralisieren Sie die Anfishrer der Sesseri.”

Spezifische Einsatzziele:

o Filhrung des Syndikats neutralisieren oder
gefangen nehmen.

e Evakuieren.

Ausristung - Gesamtes Team
* M14A1 SD

* 9-MMPistole

® 2 x Munition

Albanien - Operation Rapid Kill
Operation 1 - Mission 2

O Setzt von auBen Blendgranaten ein (13). Hier-
durch iiberrascht ihr die Wachen.

o Blitzgranate Mark 141
® Blitzgranate Mark 141

Alternativ-Ausriistung
® HK5 SD (nur Bravo-Einheit)

Uneffektiv
e SR-25 SD
® Rauch

MILITARISCHER GRUNDKURS

AUFTRAGSLAGE

Zugegeben - das klingt jetzt wirklich
abgedroschen, aber: Lest euch alle Hin-
weise vor Missionsantritt genau durch! lhr
werdet vom Hauptquartier regelrecht mit
Informationen bombardiert. Macht euch
die Mishe und beachtet diese. Im Einsatz
konnt ihr verschiedene Informationen
erneut auf der Tacmap abrufen.

NACHLADEN

Nach jedem Schusswechsel solltet ihr ein
Magazin nachladen. Nichts ist frustrieren-
der als eine Kampfsituation, die verloren
wird, nur weil man Nachladen muss und
dabei tadlich gefroffen wird.

BONUSZIELE

Die Bonusziele haben Einfluss auf den
Spielverlauf. Belauscht ihr beispielsweise
in der ersten Mission ein Telefonat, konnt
ihr in der zweiten Mission eine Waffenlie-
ferung abfangen. Die beschlagnahmten
Waffen stehen den Terroristen in spdteren
Missionen nicht zur Verfiigung. Nehmt ihr
in der zweiten Mission General Rugova
gefangen, statt ihn zu erschieBen, agieren
die Terroristen in den ndchsten Missionen
nicht so aggressiv.

An diesen Beispielen erkennt ihr, wie sich
ever Verhalten in den einzelnen Missionen
auf den gesamten Spielverlauf auswirkt.

SCHWIERIGKEITSGRAD

Das Spiel ist alles andere als leicht und bis
ihr eine Mission inklusive aller Bonusziele
perfekt erledigt habt, werdet ihr einige
Anldufe brauchen. Die Entscheidung, jede
Mission perfekt abzuschlieBen, liegt bei
euch. Lest aber bitte den Hinweis mit den
Bonuszielen vorher durch, denn perfekt
abgeschlossene Missionen haben Auswir-
kungen auf den weiteren Spielverlauf.

PERSPEKTIVEN

Zwischen Biischen zu kriechen schrankt
die Sichtweite ein. Schaltet beim Robben
mit O einfach in die Ego-Perspektive,
dann seht ihr etwas besser.
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O Schleicht euch vorsichtig zum Haupttor des
Anwesens hinauf (2).

O Werft vom Balkon aus Blendgranaten auf die
Terrasse nach unten, so wie man es hier sieht.

O Sammelt alle vier Informationen ein, um ein
Bonusziel zu l6sen.

Taktik

Werft euch sofort links in die Biische und son-

diert erst einmal die Lage (1). Auf dem Weg

07

Albanien -
Operation Rapid Kill
Operation 1 — Mission 3

play THE PLAYSTATION m April 2004

hinauf zum Anwesen sind mehrere Posten
verteilt (Befehl: Team: Frei Feuern). Schleicht
langsam und vorsichtig hinauf, bis das
Haupttor vor euch liegt (2). Geht hier in Stel-
lung (Befehl: Team: Auf den Boden) und war-
tet ein wenig ab. Bald erscheint eine
Wache, die méglichst schnell neutralisiert
werden muss. Dringt dann vorsichtig in den
Hof ein. Rechts herum gelangt ihr zum Park-
platz (3). Schleicht dort hinauf und neutrali-
siert alle Gegner. Bevor ihr den Weg vom
Parkplatz zum Haupteingang nehmt, lasst ihr
das Team die Position halten. An der Treppe
vorm Eingang stehen zwei Wachen. Die
Wache mit der braunen Lederjacke und der
Kappe ist der Adjutant (4). Werft eine Blend-
granate, erschieBt die Wache und fesselt
den Adjutanten.

Holt das Team nach und lauft gegen den
Uhrzeigersinn um das Haus. Neutralisiert alle
Wachen und schleicht zum Hintereingang
(5). Tire &ffnen und Blendgranate einsetzen.
Kampft euch nach oben vor. Bevor ihr die
Treppe nehmt, wird eine Filmsequenz einge-
spielt, in der sich Pius Platz und Castrioti Ses-
seri streiten. Ab diesem Punkt misst ihr euch
beeilen. Stirmt hinauf und &ffnet die erste
schwere Holztire, die ihr seht. Neutralisiert
die Feinde, die dort auf einem Balkon gewar-
tet haben. Werft eine Blendgranate links Gber
die Balkonbristung. Hier wartet Castrioti auf
einer Terrasse. Spdtestens nach der zweiten
Blendgranate ergibt er sich.

Geht wieder ins Gebéude zuriick und lauft
den Gang nach hinten. Hier ist ein Schlaf-
raum, in dem Pius lauert. Setzt auch hier eine
Blendgranate ein.

Wichtig: Versucht die beiden alleine (Befehl:
Team: Position Halten; Team: Nicht Schiessen)
gefangen zu nehmen. Euer Team ballert die
beiden sehr gerne ibereifrig Gber den Haufen.
Zwar ist die Mission dann auch geldst, aber ihr
erreicht das erste Bonusziel nicht.

Durchschnaufen und das Gebéude vorsich-
tig durchkémmen. Ist ever Team in der bishe-

®@©

rigen Auseinandersetzung verletzt worden,
zieht ihr euch zum Evakuierungspunkt zuriick
(6). Wer jedoch zusétzlich etwas fir seine
Bewertung tun will, durchkémmt das gesamte
Gebiet und sucht die vier zusdtzlichen Infor-
mationen fir Bonusziel 2 zusammen. Die Fun-
dorte sind am Ende der Taktikbeschreibung
zusammengefasst.

Tipp: Blendgranaten kénnen durch Glasfens-
ter hindurchgeworfen werden. Auf diesem
Weg iberwaltigt ihr die Wache in dem klei-
nen Gdstehaus am einfachsten (7).

Zieht euch dann zum Evakuierungspunkt
zuriick. Die drei Gefangenen kénnt ihr lie-
gen lassen, darum kimmert sich eine ande-
re Truppe.

Alernativen: Um ins Hauptgebéude zu gelan-
gen, konnt ihr auch durch den Weinkeller (8)
oder den Haupteingang (9) eindringen. Aller-
dings misst ihr euch durchs Haus hindurch-
kampfen. Sind die Anfihrer gefangen genom-
men, sinkt der Widerstand der Terroristen.
Ubrigens: Der Zugang zum Weinkeller
liegt etwas versteckt hinter dem Torbogen
unterhalb des Haupteinganges (8).

Bonusziel 1: Alle drei Anfiihrer (Adjutant,

Castrioti Sesseri und Pius Platz) gefangen

nehmen. Resultat: Lebensenergie-Bonus in

Mission 4 (und den kann man wirklich

gebrauchen).

Bonusziel 2: Vier Zusatzinformationen finden

und mitnehmen. Resultat: Bonus in Mission

10. Die Fundorte der vier Informationen:

o Liste: Auf den Kisten im Schlafraum obers-
tes Stockwerk.

o Seekarte: Speisesaal Parterre.

e Codebuch: Auf den Kisten in der Biblio-
thek im Parterre.

e Laptop: Im Gdstehaus auBerhalb des
Hauptgeléndes (7), neben der Halle mit

dem Lastwagen (10).

Brasilien — Operation Good Neighbors
Operation 2 — Mission 4

URBANE SAUBERUNG”

Auftrag:

LInfiltrieren Sie die Armenviertel in Rio.”
Spezifische Einsatzziele:

o Informanten treffen.

o Anfihrerin der RAFB-Zelle fesseln.

® Mit Anfihrerin der Zelle evakuieren.

Ausriistung — Gesamtes Team
* M14A1 SD

* 9-MM-Pistole

® 2 x Munition

o Blitzgranate Mark 141

o Blitzgranate Mark 141

Alternativ-Ausriistung

® HK5 SD (nur Bravo-Einheit)
° M16A2

o Splitter

Uneffektiv
e SR-25 SD
® Rauch

* M60E3

1
1
1
1
1
1
1
1
1
T
1
1
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O Mit etwas Geduld erledigt ihr alle verstreuten
Wachen aus der Dunkelheit heraus (1).

Taktik
Klappert am Startpunkt vorsichtig die Gassen
ab, bis die Meldung erscheint, dass das
Gebiet gerdumt wurde (1). Jetzt msst ihr nur
die dort herumstreifenden Mitglieder der
RAFB ausschalten (Befehl: Team: Frei feuern).
Denkt daran, nicht versehentlich Zivilisten
aufs Korn zu nehmen. Danach sucht ihr den
Treffpunkt (Tacmap: D) auf (2). Bevor ihr das
Eisentor offnet, ,parkt” ihr ever Team auf der
StraBBe. Lasst die Jungs die Holztire diagonal
gegeniber ins Visier nehmen (3). Betretet den
Treffpunkt alleine und ihr werdet sehen, wie
euer gesuchter Informant im Haus gegeniiber
gerade in die Mangel genommen wird.
Stirmt mit dem Fireteam das gegeniberlie-
gende Gebdude (4). Blendgranaten bringen
die Terroristen schnell zum Aufgeben.

Informant Ragbag bricht in Panik aus und
flieht. Folgt ihm sofort! Achtet auf eurem Weg
auf die Gasse, in der ein Laster parkt. Hier wer-
det ihr aus einem gegeniberliegenden Gebéau-
de heraus von zwei Scharfschiitzen unter Feuer
genommen (Befehl: Team: Position halten) (5).

Sind die Gegner neutralisiert, sprecht ihr
mit Ragbag (6).

Nun ist das Tor neben dem Scharfschiitzen-
gebéude passierbar. Lauft vorsichtig dieses

Zum Ausschneiden und Sammeln

O Wer sein Fireteam an den richtigen Stellen
Jparkt”, hats leichter (3). Siehe toter Terrorist.

Gewsdlbe entlang (7). Schleicht mit dem Team
hinten links die Gasse hinunter. Hier gilt es,
einige RAFB-Mitglieder auszuschalten (8).

Rechts geht es Uber Kisten in das Gebdude
hinein. Klart es auf und benutzt die Leiter, um
in den Garten dahinter zu gelangen. Verhal-
tet euch leise, auch hier sind mehrere Gegner
verstreut (9). Einige Gassen und dunkle Ecken
(10) weiter gelangt ihr in eine Hitte mit stark
beschadigtem Dachboden (11). Verweilt hier
und belauscht das Gespréach der gesuchten
Anfihrerin. Folgt ihr (Karte zur Orientierung
benutzen) und pirscht leise (12) durch die
Slums mit Holzhitten (13). Hier sind links
méglicherweise Sniper-Schitzen postiert. In
der Mitte des Hauptgebdudes befindet sich
eine Maschinengewehrstellung. Werdet ihr
entdeckt, habt ihr kaum eine Chance, die
Anfihrerin zu verhaften. Lasst euch also Zeit ,
um vorzupirschen (14).

Sobald ihr in das versteckte Lager einge-
drungen seid, untersucht ihr unten den Tisch.
Hier staubt ihr eine Karte ab (Bonusziel).
Schleicht vorsichtig in den ersten Stock und
werft in jeden Raum Blendgranaten hinein.
Nur so lasst sich die gegnerische Verteidi-
gung brechen. Im letzten Gang findet ihr die
Anfihrerin in einem der vier Zimmer. Kl&rt

\%o

=)

Brasilien - Operation Good Neighbors
Operation 2 — Mission 4

B

O Vorsicht Falle! Aus dem Gebéude vor uns wird
gleich geschossen (5).

aber unbedingt das gesamte Gebdude auf.
Fesselt die Anfihrerin, lasst sie aber zundichst
an Ort und Stelle liegen. Sucht die MG-Stel-
lung am Fenster auf und schickt mit der Sni-
per-Funktion der Waffe das Bravo-Team hi-
naus in die Slums (Befehl: Bravo: Tarnen nach
— Fadenkreuz). Eine gute Position ist ziemlich
weit links hinten (15). Dort liegt ein Bereich,
von dem aus die beiden Bravo-Einheiten he-
ranstirmende Gegner prima unter Feuer neh-
men kdnnen. Sind die beiden dort angekom-
men, lasst ihr sie sich dort positionieren. Jetzt
erst holt ihr die Anfihrerin zur MG-Stellung
nach. Befehlt ihr, die Position dort zu halten.
Ubernehmt die MG und lasst die herumstrei-
fenden RAFB-Mitglieder direkt in euer Feuer
hineinlaufen. Den Rest Gbernimmt die Bravo-
Einheit von der Flanke aus.

Nachdem fiinf bis zehn RAFBs gemeuchelt
wurden, stof}t ihr mit der Anfihrerin im
Schlepptau zu Team Bravo vor. Seid aber
vorsichtig, es tauchen immer wieder verein-
zelt Tangos auf. Sobald ihr wieder zu viert
seid, gilt es, noch das letzte Stick zum Evaku-
ierungspunkt zu nehmen. Am Evakuierungs-
punkt (18) warten noch einmal mindestens
zwei Gegner auf euch. Achtet auf dunkle
Ecken (16) und auf die Mitte des Platzes (17).

Bonusziel 1: Die Karte des Drogenlabors
aufspiren. Resultat: In der néchsten Mission
sind einige wichtige Punkte auf der TacMap
eingezeichnet.

Der Einsatz geht im néchsten Heft weiter!!! ‘
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++ VORSCHAU 05/04 ++V

www.playplaystation.com

I '™ ROLLENSPIEL-FIEBER S
I = Aneur woro | FINAL FANTASY XII

CONTRACTS
Im Heft und auf DVD: Brandneue Insider-Infos zum zwélften Teil der RPG-Saga.
%% Im Heft und auf DVD: Entwickler Square-Enix gewahrt tiefe Einblicke.
Wir begleiten Agent 47 auf seinen
Rachefgeldzug ) I BLICK UNTER DIE MOTORHAUBE G|

GRAN TURISMO 4

. PROMINENTER VIRENKILLER |

THE OMEGA STRAIN
Im Heft und auf DVD: Das Info-Komplettpaket zum gesamten Fuhrpark, zu den
Online-Funktionen, zum Gran-Turismo-Mode etc...
Im Heft und auf DVD: . HOLLYWOODREIFER ACTION-KRACHER B
Das PS2-Comeback von Spezial- DR|V3R

agent Gabe Logan angetestet.

Im Heft und auf DVD: Alle Infos zum PS2-Einsatz des Undercover-Cops Tanner.

+++ TIPPS UND TRICKS +++ NEWS +++ GEWINNSPIELE +++ TRENDS +++
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ORSCHAU 05/04 ++ VORSCHAU 05/04 ++

Komplettlosung zu SOCOM II: U.S. Navy SEALs (Teil 2)

I TONNENWEISE INSIDER-INFOS ZUR KOMMENDEN EGO-SHOOTER-REFERENZ |
KILLZONE

Der niederlandische Entwickler Guerrilla verrat endlich mehr tber den genialen Ego-Shooter: Wir
zeigen die ersten Spielszenen auf der playTV-DVD und enthiillen weitere unglaubliche Details im Heft.

kompetent und informativ wie immer Il

NICHT VERGESSEN!
play im ABO!

+ Superpramien
+ immer piinktlich frei Haus geliefert
+ nur €4,50 statt €4,99 im Einzelverkauf
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MIT DOWNHILL
DOMINATION

+JA, MIR SAN MI’M RADL DA”:
GEMEINSAM MIT CODEMASTERS
VERLOSEN WIR TOLLE PREISE
ZUM MOUNTAINBIKE-RENNSPIEL-
HIT DOWNHILL DOMINATION

(85 %, PLAY 03/04).

Wenn ihr die folgende Frage richtig beantworten kénnt
und uns mit einer Postkarte oder per E-Mail davon iberzeugt,
habt ihr gute Chancen, einen der drei Preise abzusahnen.

VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:
asv vertriebs gmbh
Tel.: 040 / 34 72 40 41 Fax.: 040 / 34 72 35 49

DIE PREISFRAGE:
Welche PlayStation-Spieleserie geht auf das Konto der
Downhill-Domination-Entwickler Incog Inc.? Dezudzbrsise:
Jahresabonnement (13 Ausgaben)
€ 58,50 (Inland), € 62,50 (Ausland),
Jahresabonnement Schweiz (13 Ausgaben) 116 sFr
Abonnement-Preise inkl. Versandkosten.

Einzelhefte Inland und Ausland: € 4,99 + Versandkosten

[] Twisted Metal
[[] Destruction Derby

. . . . . Zahlung Abonnement:
|:| ROOd ROSI‘I SChldd dle ”Chhge Antwort an: Deutschland: nur an Deutsche Bank Offenburg,
CyPress GmbH O h B (BII(_,ZAGM 7?30 . KtczB(Ii;:gOBOz(% Kto. 501-326674/00
. sterreich: nur an Bank Austria Bregenz, to. -
lI . PREIS: RedOkhon pIOY Schweiz: nur an PTT Postfinance Basel, Kto. 40-384298-3

Stichwort: Downhill Domination i
Bankverbindungen:

Ein 500-Euro-Einkaufsgutschein

fir den Bike-Mailorder Store (Berlin)

sowie ein PS2-Spiel ,Downhill Domination”
von Codemasters

2. PREIS:

Eine PlayStation2

sowie ein PS2-Spiel ,Downhill
Domination” von Codemasters

Max-Planck-Str. 13
97204 Héchberg

oder per E-Mail:
downhilldomination
@playplaystation.com

Einsendeschluss ist der 2. April 2004.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

Mehrfacheinsendungen werden nicht

Cypress GmbH
Commerzbank AG, Wiirzburg (BLZ 790 400 47) 694 072 00

Bezugsmoglichkeiten:

Bestellungen nehmen der Verlag und alle Buchhandlungen im
In- und Ausland entgegen. Abbestellungen sind jederzeit
mdglich. Sollte die Zeitschrift aus Griinden, die nicht vom Verlag
zu vertreten sind, nicht geliefert werden kénnen, besteht kein

Anspruch auf Nachlieferung oder Erstattung vorausbezahlter Bezugsgelder.

Druck: Vogel Druck und Medienservice GmbH & Co. KG,
LeibnizstraBe 5, 97204 Hochberg

© copyright by play,
Fiir eingesandte Manuskripte wird keine Haftung tibernommen
Fiir die mit Namen oder Signatur des Verfassers gekennzeichneten

beriicksichtigt.

Beitrage tibernimmt die Redaktion lediglich die presserechtliche Verantwortung. Die in dieser
Zeitschrift veréffentlichten Beitrage sind urheberrechtlich geschiitzt. Ubersetzung, Nachdruck,
Vervielfaltigung sowie Speicherung in D: i lagen nur mit ausdrii er
Genehmigung des Verlages. Jede im Bereich eines Unternehmens hergestellte oder benutzte Kopie
dient gewerblichen Zwecken gem. § 54 (2) UrhG und verpflichtet zur Gebtihrenzahlung an die VG
Wort, Abteilung Wissenschaft, Goethestr. 49, 80336 Miinchen, von der die Zahlungsmodalitéten zu
erfragen sind. Die Redaktion play recherchiert akribisch nach bestem Wissen und Gewissen. Sollte
trotzdem eine Verdffentlichung Fehler enthalten, so kann hierfiir keine Haftung tibernommen werden.
Sémtliche Veroffentlichungen in play erfolgen ohne Bericksichtigung eines eventuellen
Patentschutzes, auch werden Warennamen ohne Gewahrleistung einer freien Verwendung benutzt.

3.-10. PREIS:

Jeweils ein PS2-Spiel ,Downhill Domination” von Codemasters

Soweit wir Ihnen als Beigabe zu unserer Zeitschrift Datentrager zur Verfligung stellen, sind wir
stets auf die optimale und fehlerfreie Qualitéat der Datentrager und der darauf befindlichen
Software bedacht. Leider ist es nach dem aktuellen Stand der Technik jedoch nicht méglich, stets
die vollstandige Mangelfreiheit von Datentragern und Software zu gewahrleisten.

Der Verlag tibernimmt daher keine Haftung fiir etwaige Mangel von beigefligten Datentragern
und/oder der darauf befindlichen Software sowie fiir etwaige, sich daraus ergebende Schaden.

Informationsgemeinschaft zur
Feststellung der Verbreitung

= Mltghed von Werbetrégern e. V. (IVW)
Verkaufte Auflage (IVW 3/03) 45.797 Exemplare

ABO-SERVICE

ANSCHRIFT DES ABONNEMENT-SERVICES:
play
play Abo-Service
Deutschland: Heuriedweg 19 - 88131 Lindau
Osterreich: Postfach 4 - 6961 Wolfurt-Bahnhof
Schweiz: Gaiserwald StraBe 14 - 9015 St. Gallen
Zentrale Abo-Nummer: Tel. (00 49) 0 18 05/90 90 88 (12 Cent/Min.)
erreichbar Mo. - Do. von 8 -18 Uhr - Fr. von 8 -15 Uhr
Abo-Fax: (00 49) 0 18 05/90 90 89
Abo-E-Mail: abo@playplaystation.com

SPIELE-TIPPS

TIPPS-HOTLINE FUR NOTFALLE
Tel.: 0190/82 46 69 1,86 €/Minute - 24h taglich

Bei CyPress
erscheinen auRerdem:

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN
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N ur geSChen kt —> Online bestellen!
° oRRe www.playcom.de
Ist billiger!

Beyond Good & Evil Commandos 2: Men of Courage Dakar 2 Wild Arms 3 Disney - Ferkels groBe Abenteuer Driven VEXX (incl. Losung)
35476 PS2 35199 ps2 35006 ps2 35143 ps2 35634 PS2 35340 pPs2 35331 PS2
PlayStation.2 d PiayStaxiun 2 3 PlayStation.2 x PlayStation,2 PlayStation.2 = PlayStation.2 PlayStation.2

DRiv £ _(@xm
M* x-& . &
.;,“ ’1;’ ( § o -

il < 5 ‘i\‘
59,99 28.%9 s990 19.8 3590 172 26950 18.Z2 2090 15.8 50 19.2 35 257

Eye Toy Groove (nur Spiel) Grand Theft Auto : Vice City (GTA) Terminator 3 Rebefliond. Maschinen  Star Wars Super Bombad Racing Star Trek Voyager - Elite Force  Great Escape - Gesprengte Ketten G-Surfers
35797 @ ps2 35682 PS2 35647 ps2 35024 PS2 35373 ps2 35690 ps2 35322 pS2
4 Playstation.2 o PlayStation.2 & PlayStation.2

PlayStation.2 _ PlayStation.2 p PlayStation.2 o

; y 5 Lo "’ g
48,99 37-’9€9 56,99 3 t’9€0 54,99 27-%

1
: — 1 1 c 15.2 25 1
18,90 27,99 o€ 22,90 o€
GTC Afrika Herdy Gerdy KYA: Dark Lineage Madden NFL 2003 Mission Impossible: Operation Surma MTV Celebrity Deathmatch No One Lives Forever
35349 P2 35241 PS2 35658 PS2 35469 pPs2 35224 PS2 RELYLS PS2 35035 pS2

PlayStation.2

PlayStation.2 PlayStation.2 PlayStatian.2 3 Playstation.2 Playsrauon E PlayStation.2

YA

O =
w—a E}Snnrn

28,99 ’90%0

19,00 16.5 g 46,99 27.2 54,99 2 3.?60

Pro Evolution Soccer Platinum SSX - Snowboarding Platinum This is Football 2002 Platinum Tony Hawk’s Pro Skater 3 Platinum
35277 ps2 35019 psz 35300 PS2 35259 P2

PlayStation.2

Ab einer Bestellung
von 5 Spielen gibt es
ein Gratis-Geschenk!

(Nur solange der Vorrat reicht)

Platinum Platinum lati Platinum

27,90 18.?&‘9 29,99 19.%0 29,00 16.7 28.99 19.2

Die mit * gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen.

Die mit ‘& gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert. l a com
Die mit » gekennzeichneten Produkte sind Neuhenten/ ” i e e —— SR

i C ware Vertriebs s 9, 098 Erfurt, Telefax: 0361.4929-292, N
fo@playcom.de. Erscheinungstermine beruhen auf Herslellr aben. Die Playcom GmbH iibernimmt 03 61 .49 29 _300

erungen keine Gewdhr. Lieferungen ab 60 € sind v kostenfrei. Druckfehler und Preis- Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr
A 3 : : : i J
angerungen yorhehalten. Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt.

Handleranfragen erwiinscht

G) DYVD — 1= Soneg * x=0: (4 GAMECUBE. GAMEBOY0R  @UESGf=vEs.
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Java Games, Logos, Klmgeltbne

B I L D M l -I_r EI L U N G E N fiir Nokia, Siemens & Samsulg* LOGOS fiir Nokia, Siemens, Samsung, Ericsson & Alcatel*
m VT

Sl
I AE

WL —IL_.“F@‘ “' mm PH m
51200 || 51641 | 51601 151623
~ni | B9OKE pemﬂ ALY

51760 | 51769 | 51771 | 51773 | !

NOKIA-LOSCHLOGO
Schick einfach "69998" an 81081*

=—0190 826 506
= 0900 510 035

+ 0901 579 975
= 900 77 900
¥ 0903 39030

Red blooded woman Silence Surrender
30349 She’s so high 27847 Im stillin love with you 27810 Life for rent 27681
27882 Running up that hill 27809 Milkshake 27833 Signed sealed delivered im yours |30118 l 166 /140 478
T p— s1as0 i traig o et
lama Ana Ahabal ungriges Herz lip & coin
30363 Addiction (Verena) 27832 Ton?o in you 27870 Get t on the floor 31058 ] 0909 0400 404
31559 One for da money 27775 Changes 31731 | still believe 31198 In the shadows
30338 Bal prive 25927 Lost without you 30244 Stand up 30145 Never leave you
7)) 27717 Losing my religion 30339 Denkmal 30351 X-Trail 30030 FirDich
31558 Girls in da House 31540 Poison 27793 Me myself&l 26605 8mile
{md 31721 Augen auf 30257 Itsmylife 31339 Num 31222 The magic key Loy
o 27708 Turn me on 31703 |feel you 30205 Thalsthe reason 27704 Ichhmfung und brauche Geld
27881 Dschungelsong (holt mich hier raus} 31467 Free like the wind 27648 White flag 26660 Inda Club
=4 3034 Qops - we are in the jungle 30343 She believes (in me) 27792 Crashin a party 22720 Wanksta
mm 27756 Shutup 0314 Take good care of m: r g 1464 Zur Erinnerung 30124 Breathe
[@] 27666 Superstar 30366 Lebt denn dralte Holzmichel noch [31755 Alles was ich will 30018 Ich kenne nichts
(@ 31720 Duhast mein Herz gebrochen 31644 Hit that 31770 Some years ago 31336 Like glue
o 21027 The lion sleeps tonight 31778 Kingof love 31754 Jungle Beat 31469 Rockin on heavens floor
31664 Beds are burning 27773 Sayitisntso 31418 Tanzt das Brot 31092 Crazy in Love
O 30249 HeyYa! 1771 King of fools 31078 Stuck 31386 Angel of Berlin g
=4 27822 inerless(saywhatyuuwam) 27839 Ladies night 27707 Trouble 26939 Anyﬁlace,anywhere,anyhme
27768 My Immortal 1514 Schick mir nen Engel 31255 Sounds like a melody 22733 We have a dream
31776 Its over now 31546 Musicis the key 26696 Spirit in the sky 30300 Believe in miracles
31702 Runnin (dying to live) 31427 Getlow 31216 Konig von Deutschland 31108 Reign i 9898***
27781 Mandy 0303 Alles an Dir 31450 Another world 22488 Lose yourself
g?gg; Twuu%h enough 31753 gynan;ite l g;:g; ElrstdaByuirlgllie gggﬂ %}l‘mne e fUI" OI hone K]ln eltone Sende
ords 31508 Everyday gir ump,Bump,Bump @ me tonig
27836 Mad world i 31587 Jigga Jigga 31055 Ganxtaville Part 3 31081 Mr Vain (recall) p yp g
31601 Du bist nicht allein 27817 The voice within 25607 Chihuahua 31130 Stuck on you POLY
20331 Das Lied vom Tod 22956 Wemer Beinhart 31598 Rutsin die Ruse 20638 The Final Countdown :
20261 Mission Impossible 31240 Detektiv Conan 22818 Viva Colonia 24505 Moonlight Shadow 2.B.: POLY 30030 Nokia 6100
20598 Rocky, Eg-e of the tiger 1555 Yu-Gi-Oh Theme 21868 Zieh Dich aus kleine Maus 20020 99 Luftballons
(/)] 20078 Axel F, Beverly Hills Cop 20924 DerPate 20237 Die Hande zum Himmel 23416 Aya Benzer
[ 20340 Das Boot 20162 Titanic - My heart will go on 26208 20 Zentimeter 23293 Yankee Doodle
N 20318 Simpsons 20929 Sesamstrasse 20322 Hey Baby 31156 Herr Rossi sucht das Gliick
mm 25064 Miss Marple 20260 A-Team 20002 Anton aus Tirol 31145 Laurel & Hardy (Dick & Doof)
31352 King of Queens 20227 Indiana Jones 26964 Burgerdance _ 25711 Gerausch: Furz
20203 Halloween 31034 Der Schuh des Manitou: Abahachi .. 22963 Schon ist es auf der Welt zu sein | 25784 Gerausch: Riilpsen
>4 23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit..] 23186 The Matrix 21762 Super Jeile Zick 23785 alorengerausch Formel 1
(md 20102 Biene Maja 31143 Hey hey Wickie 23067 Country Roads 23786 Sonar: Echolot von Schiffen WAP - DOWNLOAD
20299 Pippi Langstrumpf 31153 Bezaubernde Jeannie 21570 Wirsind alle iber 40 25313 Martinshorn (Tatu-Taia)
o 20157 Der rosarote Panther 31189 Der Ententanz WOgellanz) 31629 TuranTurmntNlce 23625 Mortal Koml
24039 Wer hat an der Uhr gedreht 23810 Winnie the P 22288 We will ro \{ 31159 Resident Ewl(MamﬂleTheme]
F4 20218 James Bond 23209 Sexand the cny(rVSene) 31269 Marlaullkel loud) 23776 Zelda
§ 21834 Bacardi Feelmg 5564 Die Olsenbande 26108 Nessaja 20204 Schalke04 blau und weiss)
25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La [ 25137 Dirty Dancing 21831 Wir kiffen 24481 Ein Rudi Vol
21208 S e 21724 hationaimymane 0oR 33021 Halba " 2diz2 (Ot s oo s
arwars ationalhymne ells Bells Borussia: Die Elf vom Niederrhein H
20008 Captain Fuure 20643 Natioralhymne Deutschiand 20409 Nothing else matters 24150 Dorimunc: e BV Sende eine leere SMS an
inky and the brain 20949 Nationalhymne Halien 20072 Smoke on the water Bayrischer Defiliermarsch
24180 Herr der Ringe 20970 Nationalhymne Tiirkei 20054 Thunderstruck 31349 Mas;schmumk Preussens Gloria 0043 699 1151 4271

COOLE JAVA GAM E'S fir ALLE Nokia mif Fachdisplay, Sharp GX-10/20, Siemens S(L)56, ST60, M5 5, MC60
; : ] ; TENOES e

0375 ST

sves & cosonser

10609 ANEU! SMS-CHAT ¥y
PR Sende eine SMS mit dem Text

S dodge - =2 1"CHAT" an 11821

70213 10200 10214 10218 10221 10603 10223 10606 10300 10307 10550 framamiiaieuileuRul e

ECHT COOL! SUPERGUNSTIGE TUNING-CARDS fiir DEIN HANDY Tl L s

mit den neuen Tuning-Cards erhéltst du laufend neuen Content fiir dein Handy - und das zum SUPERPREIS!!!

justioe

Tagien €8
\on g mieiung

ToP .\u.\nge‘

Sende eine SMS

Bei allen Card's erhiltst Du im Abo taglich ein Produkt der gewihiten Kategorie zum Vorzugspreis von je EUR 1,99, Sende einfach "STOP EROTIK", "STOP CHART", "STOP HIT" oder "STOP
BILD" um den Service jederzeil zu stoppen. Dieser Service funktioniert derzeit fiir alle Kunden von T-Mobile, Vodafone und O2 sowie in allen &isterreichischen und schweizer Netzen.

B TUNING-CARDS fiir Osterreich: Sende "DIENSTNAME” an 0900888444 - IEMI TUNING-CARDS fiir die Schweiz: Sendg, ENSTNAME" an 9898

mit dem Text: mit dem Text: mit, dem Text: :
"START EROTIK" "START CHART" "START HIT" "S ART BILD"
an: 81811* © an: 81811* an: 81811* . 1: 81811%*
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